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TEIL 1: Einleitung 



1.1. Vorwort 



Dieses Buch bietet Ihnen eine Anieitung zur Handhabung des Betriebssystems 
EUMEL in Hinblick auf die Textverarbeitung. Das Buch wendet sich somit an alle, die 
das leicht eriernbare EUMEL -System zur Erstellung von Texten jeglicher Art und 
jeden Umfangs nutzen wolien. 

Die Anieitung erfordert keineriei Vorkenntnisse, weder von Computern im allgemei- 
nen noch von EUMEL im besonderen. Neulingen auf dem Qebiet der Benutzung eines 
Computers sei empfohlen, dieses erste Kapitei, das sich kurz mit der 'grauen Theorie' 
besch£iftigt. mindestens zweimal zu lesen: 

- Der erste Durchgang sollte nur einer groben Orientierung dienen. Die Begriffe, die 
teilweise erst im routinierteren Umgang Sinn gewinnen, sollten Sie 'mal gehOrt' 
haben, um die folgenden Kapitei leichter lesen zu k6nnen. 

- Der zweite Durchgang erscheint uns sinnvoil, wenn Sie sich 'freigeschwommen' 
haben. Wenn der Umgang mit dem EUMEL -System Ihnen nach einigen Tagen 
schon vertrauter erscheint, ist es zweckmdBig, sich auf dem Hintergrund der 
gemachten Erfahrungen die Erkldrungen noch einmal durchzulesen. Einige der 
Begriffe werden erst dann wirklich verst&ndlich und manche Unsicherheit wird 
beseitigt werden. 

Die weiteren Teile des Buches geben dann Anieitung vom ersten Einstieg ins 
EUMEL -System bis hin zur detaillierten Beschreibung der Textverarbeitung. Alle in 
Teil 3 und 4 enthaltenen Beispiele sollten Sie sorgfditig durchgehen und am Bild- 
schirm nachvollziehen. Aus dem Teil 5 k^nnen Sie nach eigener Einsch&tzung zu- 
n^chst die Bereiche auswdhlen, die Sie selbst fur besonders wichtig halten. Sie wer- 
den feststellen. daB Sie durch den Umgang mit der EUMEL -Textverarbeitung mit 
fortschreitender Routine immer mehr der gebotenen MOglichkeiten hinzunehmen 
werden. 
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Was ist ein Betriebssystem ? 

Ein Betriebssystem ist eine Sammlung von Programmen, die dem Benutzer eines 
Computers die Arbeit mit diesem Qer^t erst ermOglichen. Die Programme des Be- 
triebssystems stellen die Verbindung zwischen den Bausteinen eines Computers, der 
Hardware, und den Anwendungsprogrammen eines Benutzers her. 

Alie Programme, die diese riesige Liicke schlieBen und z.B. dafur sorgen, da6 der 
Befehl: drucke ("diesen brief) tatsdchlich dazu fuhrt, daB der eben noch am Bild- 
schirm verfaBte Brief zum Drucker gesendet und dort ausgedruckt wird, sind soge- 
nannte Systemprogramme. Teile des Betriebssystems. 

Dieses Benutzerhandbuch zum Betriebssystem EUMEL wird Ihnen schrittweise die 
Befehle erkldren, die Sie zur Nutzung aller MOglichkeiten der Textverarbeitung mit 
EUMEL verwenden kdnnen, und Ihnen somit einen Teil des Betriebssystems vorstel- 
len. 



1st EUMEL anders als andere ? 

Ja. Das Betriebssystem EUMEL (Extendable multi User Microprocessor ELan Sy- 
stem) erkldrt durch seinen voll ausgeschriebenen Namen einen wesentlichen Unter- 
schied zu anderen Systemen: "Erwe iter bares Mehrbenutzer Mikroprozessor ELAN- 
System." 

Wdhrend andere auf Mikroprozessoren (und dam it auf sogenannte Personal Compu- 
ter) abgestimmte Betriebssysteme einen Benutzer bei seiner Arbeit unterstQtzen, ist 
EUMEL f&hig, mehreren Anwendern gieichzeitig die Benutzung eines Computers zu 
erm6glichen. Naturlich funktioniert EUMEL ebensogut fur einen einzigen Benutzer. Es 
gibt aber bei EUMEL die MOglichkeit, durch Ankoppein weiterer Biklschirme an den 
Rechner und ohne Kosten fur zusdtzliche Software mehreren Benutzern gieichzeitig 
die Art>eit an diesem Rechner zu ermdglichen. 

Zweitens ist EUMEL hardwareunabhdngig. das heiSt, gieichgultig von welchem Her- 
steller Ihr Computer stammt, die Bedienung und die Kommandosprache ist immer 
gieich. Auch kOnnen Disketten, die mit einem XY- Rechner beschrieben wurden, von 
einem ABC - Computer gelesen werden; durchaus keine SelbstverstAndlichkeit. 



1 - 2 



GMD 



Teil 1: Einleitung 



Eine weitere Besonderheit des EUMEL - Systems macht alle froh, die damit arbeiten: 
EUMEL ist durchg^lngig in der Programmiersprache ELAN gehalten. Auch wenn Sie 
(noch) nicht programmieren mdchten, erieichtert Ihnen ELAN das Leben dadurch. daB 
Sie schreiben kdnnen, was Sie meinen: eine Datei. die einen Geschdftsbrief fix und 
fertig und druckbereit enth^lt, heiBt nicht etwa: 

STXT.PRT 

sondern: 

Angebot an Fa.Muller 1 .7.86 



Ein weiterer wichtiger Unterschied wird Ihnen bewuBt werden, wenn Sie ein anderes 
Betriebssystem kennen: Die EUMEL -Textverarbeitung ist kein zusdtzliches Programm 
mit eigener Kommandosprache, welches bei Bedarf geladen werden muB, sondern 
steht jederzeit, im wahrsten Sinne des Wortes auf Knopfdruck, zu Ihrer Verfugung. 
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1.2. Wichtige Begriffe 



- TASK Eine Task ist ein eigenstflndiger ProzeB innerhalb eines EUMEL -Systems, 
der entweder zur Verwaltung des EUMEL - Systems cxler zu einem Benutzer 
geh6rt. Indem jedem Benutzer ein eigener Arbeitsbereich zugewiesen ist. wird 
verhindert, daB unkontroiliert auf fremde Daten zugegriffen wird. Eine Task hat 
einen Namen, mit dem sie angesprochen werden kann. Ein EUMEL -System 
bestelit aus mehreren Tasks. 

Ein brauchbarer Vergleich mit einem EUMEL - Tasksystem ist ein Firmengebftude: 
Es besteht aus vielen R&umen und jeder Raum ( » Task ) ist entweder ein nor- 
males Arbeitszimmer Oder ein Chefzimmer Oder eine Werkstatt, in der Dienst- 
leistungen fur andere eriedigt werden. 

Eine solche Ordnung zeigt foigendes Tasksystem; der kursiv gesetzte Kommentar 
zeigt die Benennung der 'Dienstposten' eines vergieichbaren Buros: 



SUPERVISOR (* Zimmerverwalter *) - 

SYSUR (* Werkstattmeister *) 

ARCHIVE (* Archivar *) 
configurator C* Elektriker *) 
OPERATOR (* Hausmeister *) 



shutup 



(* Nachtwachter *) 



UR 



(* Aufsichtsrat *) 



PUBLIC 



(* Abteilungsleiter *) 



Meier 

Muller 

Schulze 



(* Angestellter *) 
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Bildlich gesprochen stellt eine Task also ein 'Arbeitszimmer' fur einen EUMEL- 
Benutzer dar. Als EUMEL Anwender richten Sie sich Ihre Task selbst ein, indem 
Sie das Kommando 'begin ("taskname")' geben. 

Nachdem Sie dieses Kommando einmal gegeben haben, existiert diese Task unter 
dem von Ihnen gewdhlten Namen. 

In der Task (also sinngemdB im Arbeitszimmer) arbeiten Sie - insbesondere legen 
Sie Dateien (« Akten) an. Dateien existieren nur innerhalb einer Task. 

Tasks werden durch den SUPERVISOR verwaltet, er regelt den Zugriff auf Tasks. 
Um Ihre Task zu verlassen, geben Sie das Kommando 'break' an den 
SUPERVISOR, um sie wieder zu betreten, das Kommando 'continue ("taskna- 
me")'. 



- DATEI. Eine Date! ist eine Menge von zusammengehdrigen Daten. Eine Datei in 
einer Task entspricht einer Akte in einem Arbeitszimmer. Eine Task kann bis zu 
200 Dateien enthalten. Jede Datei in einer Task hat einen eigenen Namen, in ver- 
schiedenen Tasks durfen gleichnamige Dateien existieren. Eine Datei ist in Zeilen 
unterteilt. 

Fur die Arbeit in einer Datei am Bildschirm muB auf die Datei mit dem Editor 
zugegriffen werden: 'edit ("dateiname")'. danach kann der Inhalt der Datei am 
Terminal bearbeitet werden (siehe Kapitel 4 und 5). 



- KOMMANDO. Ein Kommando ist ein Befehl an den Rechner, eine Arbeit zu tun. 
Welche Kommandos Sie dem Rechner zum jeweiligen Zeitpunkt geben kOnnen, 
hdngt davon ab, auf welcher 'Kommandoebene' Sie sich befinden. Als Anhalt gilt: 

- Kommandos auf Supervisor - Ebene betreffen das Tasksystem. 

- Kommandos auf Monitor - Ebene betreffen die eigene Task oder Dateien. 

- Kommandos auf Editor - Ebene betreffen Zeilen, Worte Oder einzelne Zeichen 
der aktuellen Datei. 

Auf welcher Ebene Sie sich befinden, werden Sie nach kurzer GewOhnung leicht 
am Bildschirm erkennen (siehe Teil 3). 
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Bei manchen Kommandos muB nicht nur gesagt werden, was getan warden soli, 
sondern auch. womit es getan werden soil. EIne solche Angabe zum Kommando 
heiBt Parameter. 



Parameter werden in runde Klammern gesetzt und ggf. durch Kommata voneinan- 
der getrennt. Textparameter werden zus^tzlich in Anfuhrungsstriche gesetzt. 

Ein Kommando kann keinen, einen Oder viele Parameter benOtigen; die 
Beschreibung der Kommandos In diesem Such zeigt jeweils alle MOglichkeiten. 

- SUPERVISOR. Spezielle Task zur Uberwachung eines EUMEL -Systems. Ein 
Benutzer kann durch die Supervisor - Kommandos Leistungen von dieser Task 
fordern: neue Task einrichten, Task wiederaufnehmen und diverse Informationen. 



- MONITOR. Befehlsempfanger in einer Task. Jede Arbeit im EUMEL -System 
findet in einer Task statt. Die Arbeit mit einem Computer besteht in wesentlichen 
Teilen im Aufruf von Programmen durch Kommandos. Der Empf&nger dieser 
Kommandos in einer Task ist der Monitor. Der Monitor ist sichtbar durch eine 
Zeile, in der 'gib kommando' steht. In diese Zeile werden Kommandos und erfor- 
derliche Parameter eingegeben. 



- ARCHIVE. Spezielle Task zur Verwaltung des Disketteniaufwerks. Da fur die 
Idngerfristige Datenhaltung und zur zusdtzlichen Datensicherung Dateien auf 
Disketten geschrieben werden, besitzt das EUMEL -System fur diese Aufgabe 
eine besondere Task, die die Bedienung vereinfacht und exklusiven Zugriff auf das 
Laufwerk garantiert. 
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Beispiel: Lege neue Task an 
Drucke Datei 
Suche das Wort ENDE 



begin 

print 

down 



("taskname") 

("dateiname"). 

("ENDE") 
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- EDITOR. Programm zur Datelbearbeitung am Bildschirm. Das Programm wird 
durch das ( Monitor- ) Kommando 'edit' und die Eingabe des Namens der ge- 
wunschten Datei als Parameter gestartet. 

Da ein Bildschirm normelerweise auf 80 Zeichen Zeilenbreite und 24 Zeiien be- 
schrankt ist, kann der Editor als Fenster betrachtet warden, das uber die mOgli- 
cherweise weitaus grdBere Datei bewegt wird und durch das der betrachtete Aus- 
schnitt der Datei bearbeitet werden kann. 
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1 .3. Die Notation in diesem Bucli 



Im weiteren Text werden Sie schrittweise in die Bedienung des Systems eingefuhrt. 
Fur alle Kommandos und Arbeiten haben wir Beispiele in dieses Such aufgenommen, 
die Sie direkt am Rechner nachvollziehen sollten. 

Beachten Sie dabei bitte folgende Regein der Aufschreibung: 

- Es gibt eine Reihe von Tasten auf einer Computertastatur, die eine besondere 
Bedeutung haben. Diese sogenannten Funktionstasten werden ebenso wie beson- 
dere Tastenkombinationen explizit als Tasten dargestellt: 



SV 



ESC e 



CR 



- Alles, was Sie am Biklschirm Ihres Rechners schreiben Oder lesen sollen, ist in 
Textbereiche, die einen Bildschirm darstellen, eingefaBt. 



Beispiel: 



gib kommando; 

edit {**meine datei**) 
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innerhalb des Handbuchs sind in der Aufschreibung die Konventionen der 
Programmiersprache ELAN, in der alle Programme des Betriebssystems geschrie- 
ben sind, berucksichtigt. Dabei sind folgende Besonderheiten zu beachten: 

1) Kommandos werden grunds^tzlich klein geschrieben. 

2) Dateinamen u.d. werden in Klammern und Anfuhrungsstriche gesetzt. In 
diesem Buch steht an den Stellen, wo ein Dateiname auftaucht 'dateiname' ; 
den Namen. den Sie tatsdohlich verwenden, kOnnen Sie frei w^lhlen. 

3) Falls besondere Begriffe Oder Beisplele innerhalb eines normalen Textes 
auftreten, werden sie in einfache Anfuhrungsstriche gesetzt. 



Also: Das Kommando 'edit' ben6tigt als Parameter einen Dateinamen. Wfthlen Sie 
einen Namen und geben Sie 'edit ("dateiname")' ein. Falls Sie den Namen 
"Gesch&ftsbrief gew^hlt haben. mussen Sie am Bildschirm: 

edit ("Geschaftsbrief") 



tippen und das Kommando mit der CR Taste dem Monitor zur Bearbeitung uberge- 

ben: 



gib kommando : 

edit {'♦Geschaftsbrief'*) 



Die Eingabe von CR als 'AusKiser' fur die Ausfuhrung von 



Kommandos wird im weiteren nicht besonders hervorgehoben. 
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1 .4. Voraussetzungen 



Neben dem Computer an sich ist die vollstdndige Installation eines EUMEL - Systems 
auf diesem Computer Voraussetzung fur alle im folgenden beschriebenen Aktivit^ten. 



Die Beschreibung einer System installation finden Sie im Anhang I. Im weiteren gehen 
wir davon aus, daB JhL Rechner sich in einem Zustand befindet, der durch Eingabe 



von 



SV 



Oder 



CNTL I [~b] (gleichzeitig) die sogenannte EUMEL -Tapete zeigt und 



Supervisor - Kommandos annimmt. 



I ( > r ITI I M, ! 1 



EUM£L Version 1.8/M 



gib supervisor koflimando: 
beginCmeine erste task") 



ESC ? help 
ESC b — > beginC***) 
ESC c — > coatinueC") 
ESC q — > break 



ESC h — > halt 

ESC s — > storage info 

ESC t task info 



Weiterfuhrende Information zum Aufbau eines EUMEL -Systems finden Sie im An- 
hang I. 
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Die Funktionstasten des EUMEL- Systems 



Die Lage der EUMEL -Funktionstasten entnehmen Sie bitte der speziellen Installa- 
tionsanleitung zu dem von Ihnen benutzten Gerdt. 



SHiFT 



CR 



HOP 



RU80UT 



BU8IN 



TAB 



MARK 



esc 



sv 



STOP 



Positionierungstasten 
Umschalttaste 
Eingabe - / Absatztaste 
Verstftrkertaste 
Ldschtaste 
Einfugetaste 
Tabulatortaste 
Markiertaste 
Kommandotaste 
Supervisortaste 
Stoptaste 
Weitertaste 
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Task - Organisation 



Zum Verstdndnis der Handhabung des Systems sollten Sie versuchen, eine Vorstel- 
lung von der Organisation der Teiie zu bekommen. 

Die einzelnen Tasks eines EUMEL -Systems 'stehen nicht frei im Raum', sondem 
sind in einer tsaumartigen Beziehung organisiert: 



SUPERVISOR 

SYSUR 

configurator 
OPERATOR 

ARCHIVE 

UR 

PUBLIC 
Meyer 
Muller 
Schulze 



Das System besteht aus zwei Zweigen, die nebeneinander liegen: 
Dem Systemzweig mit der Wurzel SUPERVISOR 
und 

dem Benutzerzweig mit der Wurzel UR. 

Der Systemzweig stellt Ihnen privilegierte Dienstleistungen zur Verfugung, der Benut- 
zerzweig stent die normale Arbeitsumgebung dar. 

Alle unter diesen Wurzein liegenden Tasks des EUMEL - Systems haben mindestens 
einen Vorgdnger, es besteht also eine ' Vater - Sohn Beziehung' zwischen alien Tasks 
des Systems. 
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GrundsStziich k<3nnen Dateien ohne besondere Kommandos zur Vater-Task geschickt 
und von der Vater-Task geholt werden. aber nicht zu beliebigen anderen Tasks. 

'Muller' kann eine Date) an 'PUBLIC schicken und 'Schuize' kann sie dann dort 
abholen, aber eine direkte Sendung von 'Muller' nach 'Schuize' ist in der Regel nicht 
m6glich. 

Zur Sprechweise: jede Task, uber die diese Art von 'Dateivermittlung' abgewickelt 
werden kann, heiBt 'Manager -Task'. Jede Task kann zum 'Manager' erklArt werden. 
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1.5. Eine Beispielsitzung 



Der Ablauf zur Erstellung eines Schreibens stellt sich im EUMEL -System wie foigt 
dar: 



SV SUPERVISOR aufrufen 





EUMEL Version 1 


.8/M 




gib supervisor kommando: 






begin{^ineine erste task*') 




£SC 


? — > help 




ESC 


b — > beginC") ESC 


h — > halt 


ESC 


c — > continueX*''*) ESC 


s — > storage info 


ESC 


q — > break ESC 


t — > task info 



Durch das Kommando 'begin ("meine erste task")', welches durch Qfi abgeschlos- 
sen werden muB, wird eine Task mit dem Namen 'meine erste task' im Benutzer- 
zweig, also unterhalb von 'PUBLIC angelegt. Wiirde diese Task bereits existieren, .so 
k6nnten Sie sie mit 'continue ("meine erste task")' an das Terminal holen. 
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gib kommando : 

edit ("Rechnung zum 31.12.86") 



In der Task er^ffnen Sie eine Datei mit dem Kommando 'edit ("dateiname")'. Falls 
diese Datei neu ist, erfolgt eine Kontrollfrage (zur Kontrolle der gewunschten Schreib- 
weise des Dateinamens), die Sie durchQ] bejahen. 

Die Datei ist in diesem Beispiel bereits mit etwas Text gefullt. Tippen Sie einen belie- 
bigen Text ein und tp eenden Sie die Bearbeitung dieser ersten Datei durch Drucken 
der Tasten 



ESC 



(nacheinander!). 





I [?(■( Iinijiuj /I iin '1.17. H(> . . . 


■■■■■i Zeile 1 Hi 




G M D 




Sankt Augustin 




SchlolJ Sirlinghoven 


Sehr geehrte Oamen und Herren, 

G 


■ 



Urn die Arbeit in der Task zu beenden, geben Sie auch an dieser Stelle | BSC } fq] 
(nacheinander!) ein. 

Nach Verlassen der Task ist wiederum die EUME L- Tap ete auf dem Bildschirm. Jede 
weitere Aktion wird wiederum von hier a us durch | SV | begonnen. lnst)esondere zum 



Ausschalten des Ger^ts muB nach 
auch Anhang I). 



SV 



die Task 'shutup' angestoBen werden (siehe 
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TEIL 2: Der Supervisor 



2.1. Steuerkommandos 



Jegliche Aktivitdt im EUMEL- System beginnt mit dem Aufruf des SUPERVISOR 
durch DrCicken der Taste 



SV 



Dieser Tastendruck koppelt Ihr Terminal an den Rechner an. Dieser Vorgang ist auch 
dann n6tig, wenn diese Gerdte praktisch eine Einheit bilden. 



















EUMEL Version 1 


.8/M 








gib supervisor kommando: 






ESC 




— > help 






ESC 


b 


— > begin(**»») ESC 


h — 


> halt 


ESC 


c 


— > continue(^'') ESC 


s — 


> storage info 


ESC 


q 


— > break ESC 


t -- 


> task info 
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Die auf den unteren informationszeilen angezeigten Kommandos stehen nun zur 
Auswahl. Fur alle dies e Komm andos gilt. daB sie entweder durch zwei aufeinander- 



folgende Tastendrucke 



ESC 



pen eingegeben werden k6nnen und mit 



und Kenn zeiche n Oder auch durch vollstAndiges Eintip- 
CR ausgelOst werden. 



Die Eingabe eines falschen Zeichens nach ESC 



Oder eines falschen Kommandos 



wird abgewiesen. Die Eingabe ist dann zu wiederholen. 

Bedeutung der Kommandos: 
1) Steuerkomnnandos 



ESC b begin ("taskname") 

ESC c continue ("taskname") 

ESC q break 

ESC h halt 



Task einrichten. 
Task wieder ankoppeln. 
Terminal abkoppeln. 
Programmlauf abbrechen. 



2) Informationskoniniandos (nur Supervisor) 

ESC ? help Information. 

ESC s storage info Belegten Speicherplatz anzeigen. 

ESC t task info Im System befindiiche Tasks anzeigen. 
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2.2. Eine Task einrichten 



Mit dem Kommando 'begin' wird eine neue Task eingerichtet. 



Zundchst koppein Sie Terminal und Rechner, dann legen Sie eine neue Task an. 
Terminal ankoppein: [ Sv| 

Die Taste nkombi nation 'ESC b' schaltet den den Einfugemodus ein und positioniert 
den Cursor passend fur die Eingabe des Tasknamens. 



gib supervisor kommando 
begin ('D 



Dateinamen eintippen: 



gib supervisor kommando: 
begin ("taskname") 



Nachdem Sie den Namen eingegeben haben. betdtigen Sie die [ CR | Taste. Daraufhin 
meldet sich der Monitor der neuen Task und Sie kOnnen beliebige Monitor- 
Kommandos (siehe Teil 3) eingeben. 
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Wird eine Task in dieser geschiiderten Weise neu eingerichtet, so wird sie automa- 
tisch (von der Task SUPERVISOR) als Sohn der Task PUBLIC angelegt. 



Soli eine Task nicht als Sohn von PUBLIC, sondern als Sohn einer anderen Task 
angelegt werden, so ist das Kommando 'begin' mit zwei Parametern zu geben. Die 
neue Task wird dann als Sohn einer anderen Manager -Task angelegt (siehe Teil 3). 



gib supervisor kommando: 

begin {"taskna(ne","nafne der vatertasV) 



ACHTUNG: Die Task, die ats Vater-Task angegeben wird, muB eine 
Manager- Task sein, sonst passiert uberhaupt nichtsi (s. 
Kap. 3.1.2.) 
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Task wiederankoppein 



Mit dem Kommando 'continue' wird eine existierende Task an das 
Terminal angekoppelt. 



Wenn Sie die Arbeit in einer Task wiederaufnehmen wollen, hoien Sie die Task mit 
dem Kommando 'continue' an das Terminal. Dieser Vorgang dhnelt dem Einrichten 
einer neuen Task: 

Terminal ankoppein: | SV | 




Die Tastenkombination 'ESC C schaltet den den Einfugemodus ein und positioniert 
den Cursor passend fur die Eingabe des Tasknamens. 



gib supervisor kowmando? 
continue ("tasknaiue") 



Nach dieser Eingabe finden Sie die wiederaufgenommene Task so vor, wie Sie sie 
ver lessen haben. 
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Terminal abkoppein 



Mit dem Kommando 'break' wird das Terminal vom Rechner abgekoppelt 



Wenn Sie beispielsweise nach einem Informationskommando (siehe Toil 2.3.ff) das 
Terminal sofort vom Rechner abkoppein m bchte n, geben Sie das 'break' -Kommando. 



Nach 'storage info' geht es jedoch nur mit [ SV | weiter. 



gib supervisor kommando: 




break 









Na ch die ser Eingabe ist das Terminal abgekoppelt. Jede neue Aktivitftt ist wiederum 
mit SV einzuleiten. 



2-6 



QMD 



Teil 2: Der Supervisor 



Laufendes Programm stoppen 



Mit dem Kommando 'halt' wird ein Programm gestoppt, das am betreffenden Termi- 
nal l&uft. 



Dieses Kommando ist in besonderen Fehlersituationen von Wichtigkeit. Falls Sie ein 
Programm abbrechen wollen. aber keine regul^ren Eingaben am Bildschirm mehr 



m6glich sind. so geben Sie zundchst SV 



em. 



Sobald der Supervisor - Bildschirm erscheint, drucken Sie die Tasten 
I gSC|[ir| (oder tippen 'half und drucken 'CR'). 



gib supervisor koiwnando: 
halt 



Nach dieser Eingabe wird das an diesem Terminal laufende Programm unterbrochen. 
Nach dem Abbruch kommen Sie wieder auf die Monitor - Ebene (s. Teil 3). 
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2.3. I nf ormat i onskommandos 



Mit den Informationskommandos kdnnen Informationen zum System abgerufen 
werden. 



Die folgenden Informationskommandos kdnnen direkt an den SUPERVISOR gegeben 
werden. 

Terminal ankoppein: | SV | 
beziehungsweise 



gib supervisor koirmiando : 
storage info 



gibt Auskunft uber den belegten Speicherplatz auf dem EUMEL- Hintergrundspelcher. 
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Das Kommando: 



gib supervisor kommdndo : 
task info 



gibt Auskunft Ciber die Namen der Im EUMEL- System beflndlichen Tasks und die 
Struktur des Taskbaums. Verzweigungen im Taskbaum sind durch Einruckungen in 
den Ebenen des Taskbaums dargestellt. 



Alle in dem Schema der Task - Organisation (siehe Teil 1) fettgedruckten Tasks sind 
auch auf jedem Muiti-User-Sysrtem zu finden, da sie zum Betrieb nOtig sind. 

Die unterhalb von PUBLIC gelegenen Tasks werden, falls uberhaupt schon vorhan- 
den, h&ufig nach ihrem 'Besitzer' Oder der in ihnen eriedigten Arbeit benannt sein. 
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2.4. Ubersicht uber Supervisor -Kommandos 



In diesem Abschnitt werden alle Supervisor- und Task - KorDmandos in der 
ELAN ' Notation dargestellt. 



Die Supervisor - Kommandos entsprechen - wie alie anderen Kommandos im 
EUMEL - System - der ELAN -Syntax (Kommando - Namen werden kiein geschrie- 
ben, Parameter in Klammern, mehrere Parameter durch Kommata getrennt, TEXT- 
Parameter in Anfuhrungsstrichen usw.). 



Die ELAN -Notation 



Diese Notation dient der pr&zisen Beschreibung von Konstrukten der Programmier- 
sprache ELAN. Im AnschluB an die teiiweise eher informelle Formulierung innerhalb 
des Kapitels folgt jedem Teil eine Kurzbeschreibung der zu diesem Themenkreis 
gehttrigen Konstrukte. 

Eine solche Beschreibung hat z.B. die Form: 

PROC edit (TEXT CONST dateiname) 

Die klein geschriebenen Benennungen von Prozeduren, Parametern etc. sind hoffent- 
lich selbsterkiarend. die groB geschriebenen Begriffe sind sogenannte Schlusselworte 
und haben folgende Bedeutung: 
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OP Operator 

Ein Operator bewirkt eine elementare Operation. Operatoren werden stats 
durch GroBbuchstaben Oder Sonderzeichen dargestellt. 

Beispiel: + ( Addition zweier Zahlen) 



PROG 



Prozedur 
Programm 
von Parametern. 



welc hes u nter seinem Namen aufrufbar ist, ggf. unter Anfugung 
beendet die Eingabe und idBt das Programm ablaufen. 



CR 



Beispiel: 



'edit ("dateiname")' 



CONST Konstante 

Unver^nderbarer Wert. 



VAR Variable 

VerSinderbarer Wert. 



BOOL Wahrheitswert 

Typ. der nur die Werte TRUE Oder FALSE annnehmen kann. 



TEXT Text 

Typ, der alle Buchstaben. Sonderzeichen. aber auch Ziffern umfaBt. Eine 
TEXT CONST ist somit eine sogenannte Zeichenkette: 



"meine datei" 
•'$abc123(XYZ)" 
"abrechnung vom 30.09.86" 



Eine im Editor ersteilte Datei besteht ausschlieBlich aus TEXTen. Ein Text 
wird in Anfuhrungszeichen " " eingeschlossen. 
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INT Integer 

Ganze Zahl. Ein INT CONST ist also irgendeine ganze Zahl. Falls beschrie- 
ben ist: 'INT CONST zeilennr', so ist gemeint, daB an dieser Stelle die Zeiien- 
nummer der gewunschten Zeile der Datei anzugeben ist also '25' Oder '999'. 



REAL Real 

Reelle Zahl. Eine REAL CONST bezeichnet eine Zahl mit Dezimalpunkt. 
PROC sin (REAL CONST x) = > sin (0.5) 



TASK Task 

Eine TASK CONST bezeichnet eine existierende Task durch einen internen 
Task - Bezeichner. 



THESAURUS 

Ein THESAURUS ist eine Liste von Namen, z.B. eine Liste von Dateinamen. 
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Foigende Supervisor - Kommandos stehen zur Verfugung: 



begin 

PROC begin (TEXT CONST task name) 

Richtet eine neue Task als Sohn von PUBLIC ein. 

PROC begin (TEXT CONST task name, father task name) 
Richtet eine neue Task als Sohn der 'fathertaskname'-Task ein. 



break 

PROC break 

Das Terminal wird vom Rechner abgekoppelt. 



continue 

PROC continue (TEXT CONST task name) 

Eine existierende Task wird an das Terminal des Benutzers angekoppelt. 

halt 

PROC halt 

Das laufende Programm der dem Terminal aktueli zugeordneten Task wird 
abgebrochen. Naturiich wird die Task nicht gel6scht. 

Genauer: 

Es wird der Fehler 'halt from terminal' induziert. Noramlerweise wird das 
Programm dadurch wie durch jeden anderen Fehler abgekxochen. Qenaueres 
findet man im Systemhandbuch unter Fehlerbehandlung. 

storage info 

PROC storage info 

Informationsprozedur uber den Hintergrund-Speicher. 

task info 

PBOC task info 

Informiert uber alle Tasknamen im System unter gleichzeitiger Angabe der 
Vater/Sohn - Beziehungen durch Einruckungen. 
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TEIL 3: Der Monitor 



3.1. Der Monitor 



Der Monitor nimmt die Kommandos des Benutzers entgegen, die dieser innerhalb 
seiner Task gibt. In diesem Kapitel sind die gebr^uchlichen KotDmandos zur Text- 
verarbeitung beschrieben. 



Der Monitor ist der Empfdnger der Kommandos in einer EUMEL-Task. Jede Task 
und somit jeder aktive Benutzer eines EUMEL - Systems verfugt uber einen eigenen 

Monitor. Hatten Sie sich an dieser Stelle vor Augen: 

Der SUPERVISOR ist die Task, die die Aufsicht uber 
alle weiteren Tasks des EUMEL-Systems hat. 

Der Monitor ist der Be fehlsempf anger in Ihrer Task. 
Jede Task hat einen Monitor. 

Der Monitor in Ihrer Task macht sich direkt bemerkbar durch die Zeile: 



gib kofflinando : 



Die Kommandos der Monitor - Ebene, die Sie an dieser Stelle eingeben kOnnen, 
lassen sich in Gruppen ordnen: 
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Informationskommandos 

storage info 
task info 
task status 



Komniandos zur Tasksteuerung 

break 
end 

global manager 



Kommandos zur Dateibearteitung 

copy (•'dateiname",''kopie'') 
edit ("dateiname") 
forget ("dateiname") 
list 

rename (" dateiname ","neu") 

Transport von Datsien 

fetch ("dateiname") 
erase ("dateiname") 
save ("dateiname") 



Archiv - Kommandos 

archive ("name") 
fetch ("dateiname ".archive) 
save ("dateiname ".archive) 
list (archive) 

check ("dateiname ".archive) 
clear (archive) 
format (archive) 



Belegten Speicherplatz anzeigen. 

Im System befindliche Tasks anzeigen. 

Zustand der Task anzeigen. 



Task abkoppeln. 
Task lOschen. 

Task zum Manager machen. d.h. 
Sohn- Tasks kdnnen eingerichtet 
werden. 



Datei kopieren. 
Editor aufrufen. 
Datei lOschen. 
Dateien auf listen. 
Datei umbenennen. 



Datei von Vater-Task holen. 
Datei in Vater-Task I6schen. 
Datei zu Vater-Task senden. 



Archivlaufwerk reservieren. 
Datei von Archiv holen. 
Datei auf Archiv schreiben. 
Inhalt des Archivs listen. 
Datei auf Lesbarkeit prufen. 
Archiv IOschen/umt)enennen. 
Archivdiskette fur Benutzung 
vorbereiten. 
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TextvBrarbeitung 

list fonts 
fonttable 

lineform ("datelname") 
autoform ("datelname") 
pageform ("datelname") 
autopageform ("datelname") 
Index ( "datelname. p") 
outline ("datelname") 

print ("datelname") 



Nennt die eingestellten 
Schrlfttypen. 

Stent die gewunschte Fonttabelle 
ein. 

Zellenweise formatleren. 
Automatlsche Zellenformatlerung. 
Seitenweise formatleren. 
Automatlsche Seitenformatlerung. 
Stichwortverzelchnis erzeugen. 
Ubersicht bzw. Kurzfassung eines 
Textes erstellen. 
Datei drucken. 



Passwortschutz 



task password ("geheim") 
begin password ("geheim") 
family password ("geheim") 

enter password ("ge/heim") 



Pass wort fur existlerende Task festlegen. 
Passwoft fur neue Task festlegen. 
Passwort fur mehrere Tasks 
festlegen. 

Passwort fur Datei festlegen. 
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3.1.1. Inf ormationskommandos 



Mit den Informationskommandos kdnnen fnformationen zur eigenen Task bzw. zum 
gesamten System abgerufen werden. 



Bereits von Teil 2 bekannt sind die Informationskommandos 'ESC s' und 'ESC t'. Auf 
der Monitor - Ebene ist die abkurzende Schreibweise nicht voreingestellt. 



git) kommando 
storage info 



gibt Auskunft uber den belegten Speicherplatz auf dem EUMEL- Hintergrundspeicher. 



gib kommando 
task info 



gibt Auskunft uber die Namen der im EUMEL -System befindlichen Tasks und die 
Struktur des Taskbaums. 
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Auf Monitor- Ebene kann durch zusdtzliche Angabe einer Zahi zwisohen 1 und 3 
Zusatz information angefordert werden. 



gib kommando : 
task info (2) 



liefert: 



26*11.86 10:10 


CPU 


PftIO 


CHAN 


STATUS 






0 




wait 




0000:00:08 


0 


1 


i/o 






0 




wait 






0 




wait 






0 




wait 






0 




i/o 




0000:03:08 


0 




i/o 






0 


31 


wait 






0 




wait 






0 




i/o 






0 




I/O 






0 




-busy- 



'task info (1)' entspricht dabei dem Kommando ohne Parameterangabe, '(2)' liefert 
zusatzlich die verbrauchte CPU-Zeit ( = reine Rechenzeit), die Prioritat, den Kanal 
(siehe S.) und den Taskstatus fur jede Task des Systems. '(3)' liefert neben diesen 
Angaben auch noch den belegten Speicherplatz jeder Task. Die Ausfuhrung von task 
info (3) ist sehr zeitaufwendig! 
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Um insbesondere den belegten Speicherplatz der eigenen Task anzusehen, aber auch 
die ubrigen der oben erw^lhnten Angaben, benutzt man das Kommando: 



gib kommando : 
task status 

24.12,86 18:30 TASK; wenni 

Speicher: lOOOK 

CPU-Zeit: 0000.01:11 

Zustand : -busy-, (Prio 1), Kanal 1 

gib kommando : 
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3.2. Tasksteuerung 



Task abkoppein 



Mit dem Kommando 'break' wird eine Task vom Terminal abgekoppett. 



Durch die Eingabe des Kommandos 'break' auf Monitor- Ebene wird die Task vom 
Terminal abgekoppett. Dieses Kommando bewirkt ansonsten kelne Ver£lnderungen. 




Statt 'break' einzutippen, k^nnen Sie auch die Tastenkombination 



esc 



benutzen. 
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Eine Manager -Task erzeugen 



Eine Task kann zum Manager, d.h. zum Kommunikationspartner anderer Tasks, 
erkl&n werden. Insbesondere zwischen Manager - Tasks und anderen, die 
zueinander in Vater - Sohn - Beziehung stehen, ist ein einfacher Dateitransfer 
mdglich (siehe S. 19). 



Normalerweise werden Benutzertasks als Sohn der Task PUBLIC eingerichtet. Es 
kann jedoch wunschenswert sein, selbst eine Task-Hierarchie aufzubauen und eine 
vorhandene Task zum Vater einer Oder mehrerer in Zukunft einzurichtender Tasks zu 
machen, urn somit auch eine Dateihierarchie mit den ben6tigten Operationen zu 
erhalten. Dazu wird diese Task zum 'Manager' erkldrt: 



gib kommando: 
global manager 



Durch das 'global manager' - Kommando wird implizit ein 'break' - Kommando gege- 
ben. so daB Sie nach Eingabe dieses Kommandos wieder ein Supervisor - Kommando 
geben k6nnen. Wenn Sie nun zu irgendeinem Zeitpunkt diese (zun^chst potentielle) 
Vater -Task wieder ankoppein ('continue' - Kommando), meldet sich die Task nicht 
wie gewohnt mit 'gib kommando :', sondern mit: 



maintenance : 



um anzudeuten, daB es sich um eine Manager -Task handeit. 
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Um eine Sohn-Task unterhalb einer Manager -Task einzurichten, wird zur Erzeu- 
gung dieser neuen Task nicht nur der gewunschte Name, sondern auch der Name der 
Vater-Task angegebenJ) 



EUM£L Version 1,8/M 



gib supervisor kominando: 
begin( "sohntask** , "vatertask" ) 



ESC ? help 
ESC b — > beginC'') 
ESC c continued") 
ESC q — > break 



ESC h — > halt 

ESC s storage info 

ESC t — > task info 



In dieser Sohn-Task k6nnen dann mit einfachen Kommandos Dateien von der 
Vater-Task geholt und zur Vater-Task geschickt werden. 



^) Falls keine Vater-Task angegeben wird, so ist die neue Task Sohn der 
Manager -Task 'PUBLIC. 
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Soli eine Task fur alle anderen Tasks, nicht nur fur Sohn- Tasks, des Gesamtsystems 
als Kommunikationspartner erreichbar sein, so muB diese Task als freier Manager 
deklariert werden: 



gib kommando: 

free global manager 



Auf eine solche Task kann von jeder anderen Task aus zugegriffen werden, ansonsten 
giit das fur gew6hnliche Manager - Tasks gesagte. 
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Task Idschen 



Eine Task kann mit dem 'end' Kommando gel&scht werden (und mit ihr alle Daten). 



Normaie Benutzertasks werden moistens zwecl< - odor themengebunden eingerichtet. 
Sind die Aufgaben im Zusammenhang mit einer soichen Task eriedigt, so sollte die 
Task geiOscht werden, nachdem alle Daten von Bedeutung auf Diskette gesichert 
wurden. 



gib kommando : 
end 



Wie bei alien L6schungen im EUMEL- System folgt eine Kontrollfrage durch den 
Monitor: 



gib kowmando : 
end 

task "taskname" loschen (j/n) ? 



Nur bei der positiven Antwort wird geldscht, alle Dateien sind unwkjerruflich verk>- 
ren. Als positive Antwort auf derartige Abfragen wirken: 



[7r| bzw. unterdrucken die angebotene Aktion, andere Eingaben werden abgewie- 
sen. 

ACHTUNG: Wird eine Menager-Task geltecht so werden aUe Sohn- Enkel- etc. 

Tasks ohne zusfltzliche Nachfrage geltecht falls die SkiwrtieltsabrragB 
mit 'j' beantwortet wurde. 
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3.3. Dateibearbeitung 



Datei einrichten 



Mit dem Editoraufruf 'edit' wird eine neue Datei eingehchtet, tizw. eine existierende 
Datei zur Bearbeitung am Bildschirm gezeigt. 



Eine Datei enthdit Texte. die logisch zusammengehOren und sie wird uber ihren 
Namen eindeutig gekennzeichnet. 

Das EUMEL -System speichert einmal geschriebene Texte, bis sie vom Benutzer 
geldscht werden. in der Regel wird nicht nur ein (langer) Text Oder ein Programm- 
text geschrieben, sondern mehrere und unterschiedliche. Urn diese auseinanderhalten 
zu kdnnen. versehen wir sie jeweils mit einem Namen, der frei gew&hit werden kann. 
Beispieie fur Namen: 

"Brief vom 1.12.86" 

"1. Kapitel meines Buches" 

Eine Sammlung von Zeichen (also im Normalfall unsere geschriebenen Texte). die mit 
einem Namen versehen worden ist, nennt man eine Datei. Der Editor erstellt also eine 
Datei. wenn wir einen Text schreiben. Eine Datei kann bis zu 4 000 Zeilen fassen, 
wobei jede bis zu 32 000 Zeichen lang sein darf. 



Einrichten der ersten Datei in ihrer Task: 

Der erste Schritt sollte darin t)estehen, daB Sie sich einen vernunftigen Dateinamen 
ausdenken. Das EUMEL -System legt Ihnen praktisch keine Beschr&nkungen Ober 
L^Lnge Oder Form des Dateinamens auf. deshalb sollten Sie sich angewdhnen, Ihre 
Dateien so zu benennen, daB Sie anhand des Namens auch nach einer Woche Oder 
linger noch erahnen kOnnen, was diese Datei enthait. 
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Ein guter Name fur die erste Datei w^re zum Beispiel: ''meine erste Datei" Oder 
" Werners test vom 1.12.86". Im weiteren Text steht nur "dateiname" o. Ik.. Setzen Sie 
dafur den von ihnen gew&hlten Namen ein. 



gib kommando: 
edit ("dateiname") 



gib kommando: 
edit ('♦dateiname'*) 

'^dateinaroe" neu einrichten (j/n)? 



Drucken Sie 'j', so wird eine neue Datei unter dem von Ihnen eingegebenen Namen 
eingerichtet. Die Datei ist zun^chst leer: 



Welche M6glichkeiten Sie bei der Bedienung des Editors haben. k6nnen Sie in Teil 4 
nachschlagen. Schreiben Sie an dieser Stelle nur einige Worte in die Datei, anhand 
derer der Dateiinhalt wiederzuerkennen ist. Sie kdnnen die Tastatur genauso benutzen 
wie die einer Schreibmaschine. 



Inbalt der ersten Datei. 1254567890 
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Die Datei sollte an dieser Stelle wieder geschlossen werden. 
Drucken Sie dazu 



ESC 



Dabei ist gleichgultig. wo der Cursor steht. 

Wiederholen Sie das Neuanlegen einer Datei mit einer zweiten Datei "anderer datein- 
ame". Bitte schreiben Sie wiederum einige Zeichen in die Datei. 



gib kommando : 

edit ("anderer dateiname*') 



Vorscliiag zur Eingabe: 



Beenden Sie die Arbeit ebenfalls mit ESC q 
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Dateinamen auflisten 



Mit dem Kommando 'list' werden die Dateinamen der Dateien in der Task aus- 
gegeben. 



Vor jedem Dateinamen wird das Datum der letzten Bearbeitung der Datei angezeigt. 



gib kommando: 
list 



















01.08.86 


^*dateiname" 






01.08.86 


"anderer dateiname" 







Auch bei dieser Auflistung der Dateinamen handelt es sich um eine EUMEL- Datei 
(allerdings um e ine sc hreibqeschutzte), die Ausgabe wird also wie gewohnt durch 



das Kommando 



E$0 



beendet. 
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Datei duplizieren 



Mit dem Kommando 'copy' wird eine existierende Datei dupliziert. 



Eine existierende Datei kann dupliziert werden durch das Kommando : 



gib kommanda: 

copy ( "dateiname" , ''kopiename*') 



Durch dieses Kommando wird eine Kopie der Datei "dateiname" unter dem Namen 
"kopiename" angelegt, der Inhalt der beiden Dateien ist zun&chst identisch. Kontrol- 
lieren Sie die Richtigkeit dieser Behauptung, indem Sie nachsehen, ob der Inhalt der 
kopierten Datei gleich dem Inhalt der Ursprungsdateiname ist: 



gib kominanda; 
edit (**kQpiename*') 
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Dateinamen andem 



Mit dem Kommando 'rename' wird der Name einer Datei ge&ndert. 



Soilte Ihnen der Name einer Datei nicht gefallen, so besteht die Mdglichkeit, den 
Namen zu dndern: 



gib kommando; 

rename (**dateinaj»e*',**rteuer dateinaflie^} 
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Datei loschen 



Mit dem Kommando 'forget' wird eine Datei geldscht. 



Das Ldschen einer Datei wird durch das Kommando: 



gib kommando: 

forget C'neuer dateiname'*) 



eingeleitet. Aus Grunden der Sicherheit erfoigt vor der Ausfuhrung des Kommandos 
jedoch die Abfrage: 



gib kommando: 

forget ( "neuer dateiname"): 
'♦dateiname*' loschen ? ( j/n) 



Als positive Antwort auf derartige Abfragen wirken: 
bzw. 



sen. 



unterdrucken die angebotene Aktion, andere Eingaben warden abgewie- 
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Dateien verschicken 



Dateien kOnnen zur Vater- Task geschickt und von der Vater- Task gehoit werden. 



Die Vereinbarung, daB Dateien in einer Task lokal sind, d.h. daB nur in dieser Task 
Zugriff auf die Daten mOglich ist, ist hdufig zu einschrAnkend. So kann es zweck- 
mdBig sein, von mehreren Arbeitspldtzen (= Tasks) aus die wesentlichen Ergebnisse 
an einer zentralen Stelle zu sammein Oder Ergebnisse aus Tasks, die nur kurzzeitig 
fur eine spezielle Aufgabe eingerichtet wurden, l&nger aufzubewahren. 

Zu diesem Zweck wird eine Benutzertask zum Manager erklArt (siehe S.8) und es 
werden SOhne dieser Task eingerichtet. 
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Datei zur Vater-Task schicken 



Mit dem Kommando 'saw' wird die Kopie einer Datei zur Vater- Task geschickt. 



gib kofRwanda: 
save (*'datelname*') 



Wird eine Datei an die Vater-Task gesendet. wird eine Kopie der Ursprungsdateina- 
me unter dem Namen 'dateiname' in der Vater - Task eingerichtet. Danach sind diese 
beiden. zundchst gleichen Dateien unabhdngig voneinander. Anderungen, welcher Art 
auch immer, haben keinen EinfluB auf die namensgleiche Kopie in der anderen Task. 

Falls in der Vater-Task bereits eine Datei mit dem Namen 'dateiname' existiert, sei 
es durch Zufall Oder weii bereits einmal eine 'save' - Operation durchgefuhrt worden 
ist, erfolgt eine Abfrage: 



gib komnandot ■ • 
.. save ( "dat:^inawe- ) 



Nur wenn die positive Eingabe 'j' erfolgt, wird die Datei in der Vater-Task durch die 
eigene Datei utserschrieben. 
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Datei von der Vater-Task holen 



Mit dem Kommando 'fetch' wird die Kopie einer Datei von der Vater- Task geholt. 



Entsprechend dem Versenden einer Dateikopie kdnnen Sie eine Kopie von der Vater- 
Task holen und ggf., naturlich nach Abfrage, Ihre Datei dieses Naniens utDerschrei- 
ben. 



gib kommando: 
fetch ('■d^teiname") 
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Datei in der Vater-Task Idschen 



Mit dem Kommando 'erase' wird eine Datei in der Vater- Task geldscht 



Soli eine Datei in der Vater-Task gelOscht werden, so kann dieses, dem 'forget' - 
Kommando analoge Kommando, in der Sohn-Task gegeben werden: 



gib kommando ; 
erase (**datei name") 



Falls die Datei in der Vater - Task existiert. wird sie nach Kontrolifrage gei6scht. 



gib kofflwandQ: 
erase Cdateiname**) 
'^dateiname'^ Xoescbw (j/n) J 



gib kommando ; 



Anm: Die Task 'PUBLIC ist grunds&tzlich eine Manager - Task. Da Benut- 
zer- Tasks als Sohn von 'PUBLIC eingerichtet werden, falls Sie nicht als 
Sohn einer besonderen Manager -Task eingerichtet warden, beziehen sich 
'fetch'-, 'save'- und 'erase* - Kommandos auf 'PUBLIC. 
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3.4. Das Archiv 



Das Archiv client der Speicherung von Dateien auf Disketten (Sicherung). 



Das Archiv ubernimmt Im EUMEL - System die Verwaltung der langfristlgen Daten- 
haltung. Das Archiv sollen Sie benutzen, urn: 

- Sicherungskopien wichtiger Dateien auBerhalb des Rechners zu besitzen; 

- nicht benOtigte Dateien auBerhalb einer Task zu halten (SpeicherplatzerspamisI); 

- Dateien auf andere Rechner zu Qbertragen. 

Das Archiv wird im EUMEL- System durch die Task 'ARCHIVE', die das Disketten- 
laufwerk des Rechners verwaltet, realisiert. Die Steuerung durch eine Task hat fOr Sie 
die erfreuiiche Folge, daS die Handhabung des Archivs sich kaum von den schon 
bekannten Dateioperationen unterscheidet. In den Kommandos wird zusAtzlich ange- 
geben, daS das Archiv angesprochen werden soil. 
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Archiv- Kommandos 



Der Arbeitsablauf bei Benutzung des Archive besteht immer aus der Reservierung, 
dem Lese- Oder Schreibzugriff und der Freigabe des Archivs nach Er)de der 
Arbeit. Jede Arbeit mit dem Archiv beginnt mit dem Reservierur^gskommando. 



Als ersten Schritt der Archivbenutzung mussen Sie das Archiv reservieren, das heiBt 
der Verwaltung Ihres EUMEL- Systems mitteilen, daB Sie die Task 'ARCHIVE', die 
der Steuerung des Diskettenlaufwerks dient. fur Ihre Task arbeiten lassen. Soiange fUr 
Ihre Task das Archiv reserviert ist. kann keine andere Task das Archivlaufwerk benut- 
zen. 

Fur die Reservierung mussen Sie l^ei Benutzung einer schon vorbereiteten Oder soger 
beschriebenen Diskette den Namen dieser Archivdiskette kennen (er sollte auf dem 
Diskettenaufkleber stehen) oder vor Benutzung einer neuen Diskette einen Namen 
festlegen (und auf dem Aufkleber vermerken). Wie gewohnt gibt es keine Vorschrif- 
ten fur die Namensgebung. 

Erst nachdem Sie das Reservierungskommando gegeben haben: 



git? komroando; 

archi ve ( •*d isket t ennaitie** ) 



sollten Sie die Diskette in das Laufwerk einschieben, um zu verhindern, daB ein 
anderer Benutzer, der das Archiv bereits fur sich reserviert hat, auf Ihrer zuf&llig 
gleichnamigen Datei art)eitet. 
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Eine Datel wird mit dem Kommando: 



save { '^d a t e i name " > a r c hive ) 



auf eine Diskette geschrieben und mit dem Kommando: 



fetch ('♦dateiname'^, archive) 



von einer Diskette gehoit. 

Das Inhaltsverzeichnis einer Diskette erhalten Sie durch: 



list (archive) 
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Benutzung einer neuen Archivdiskette 



Eine neue Diskette muB fur die Benutzung y/ofbereitet (formatiert) werden. 



Vor der erstmaligen Benutzung einer Archivdiskette muB diese formatiert. d.h. in 
Spuren und Sektoren fur die Positionierung des Schreib - /Lesekopfes des Disketten- 
laufwerks eingeteilt werden, urn uberhaupt ein Beschreiben der Diskette zu ermOg- 
lichen. Die Einteiiung ist gerAteabhAngig, hdufige Formate sind: 

40 Spuren zu je 9 Sektoren (360 K) 
80 Spuren zu je 9 Sektoren (720 K). 

Die Erstbenutzung einer Archivdiskette erfordert nach der Reservierung des Archivs 
das Kommando: 



for«at (archive) 
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Erst nach einer Kontrollabfrage: 



gib konHiwncta; . ' 
■f otiriat ;.' (ar ehiV0)\:- :•• 

ArchivT'l'dl&kettefifiaiifc^ 



wird tats&chlich formatiert und die Diskette steht mit dem Namen "diskettenname' fOr 
Archivoperationen zur Verfugung. 

ACHTUNG: Wkd eine bereits beschriebene DtskeOe noch einmal fdmi a tiert, so sind 
alle Dolen, die auf der Disketia waren, verloren. 



Bel einigen Rechnern ist es mdglich, die Formatierung zu variieren. Falls beim Forma- 
tieren auf einem solchen Rechner ein anderes als das Standardformat erzeugt werden 
soil, so ist die Codierung des gewtinschten Formats mitanzugeben. 



Beispiel: Fur ein Gerdt mit 5ff Zoll Disketten wdre z.B. einstellbar: 
code 0 : Standardformat 
code 1 : 40 Spuren 
code 2 : 80 Spuren 
code 3 : High Density 

'format (archive)' erzeugt ebenso wie 'format (O.archive)' eine standard- 
formatierte Diskette, 'format (3,archive)' erzeugt eine High Density 
Formatierung. 
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Diskette Idschen / umbenennen 



Bereits benutzte Disketten kdnnen wieder geldscht und auch umbenannt werden. 



Falls Sie den Inhalt einer beschriebenen Archlvdiskette Idschen cxjer den Namen einer 
Diskette flndern wollen, mussen Sie das Archiv unter dem gewunschten Nanien reser- 
vieren: Falls Sie den Inhalt lOschen mOchten, tun Sie das unter dem bisherigen und 
bestehenden Namen. Falls Sie die Diskette umbenennen wollen, reservieren Sie das 
Archiv unter dem neuen gewunschten Namen. Beachten Sie, daB durch das Umbe- 
nennen eines Archivs alle darauf befindlichen Dateien gelOscht werden. AnschiieBerxj 
geben Sie das Kommando: 



9ib kommando; 
ci^ar (archive) 



Durch die Ausfuhrung des Kommandos erhdit die eingelegte Diskette den in der 
Reservierung angegebenen Namen. Das Inhaltsverzeichnis, das sich auf der Diskette 
befindet, wird geldscht. Damit sind die Daten, die sich eventuell auf dieser Diskette 
befanden, nicht mehr auffindbar. Die Diskette entspricht einer neu formatierten Disket- 
tei). 

Eine Neuformatierung 1st demnach bei Wiederverwendung der Diskette nicht notwen- 
dig. 



1) Das Kommando 'format' enthait implizit 'clear'. 
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Inhaltsverzeichnis der Diskette 



Mit list (archive)' werden die Dateien auf der Diskette angezeigt. 



Eine formatierte Diskette kann nach der Archivanmeldung gelesen Oder beschrieben 
werden. Urn zu sehen, welche Dateien auf der Diskette zu holen (= lesen) sind bzw. 
wieviel Platz zum Beschreiben vorhanden ist, ist es zweckmdBig, zun^chst das In- 
haltsverzeichnis der Diskette zu betrachten. 



liat (archive) 



Beispiel: 



01.06.86 23 K '^rechnungen mai*' 
01.07.66 20 K ^rechnungen jur>i^ 
01 ,08, 06 32 K •'rfwhnungen juli*^ 
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Lesen und Schreiben auf Diskette 



Lesen und Schreiben auf der Diskette entspricht den bekannten Operationen zum 
Senden und Holen von Dateien. 



Das Schreiben einer Date) auf Diskette entspricht dem Ubersenden einer Datei an die 
Vater-Task. Einziger Unterschied ist, daB Sie das Ziei explizit angeben mussen: 



gib komffidf^tto: 



Entsprechend funktioniert auch das Lesen einer Datei von der Diskette: 



gib kommar^do: 

fetch (**dat5ina»9^,9rchivp) 



Wie auch be! der Kommunikation zwischen Sohn- und Vater-Task werden nur 
Kopien der Dateien geholt bzw. geschrieben. 
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Wechsel der Archivdiskette 

Bei Einlegen einer anderen Archivdiskette mussen Sie erneut das Kommando 

gib kommando: 

archive (^diskettenname**) 



geben, da mit der Archivreservierung zugleich die Prufung von Diskettenname und 
- Inhaitsverzeichnis vorbereltet wird. 
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Beenden der Archivreservierung 



Nach Benutzung Archiv freigebenl 



Wenn Sie alle gewunschten Arbeiten mit dem Archiv fertiggesteilt haben« geben Sie 
das Archiv wieder frei. 



git kommando; 
release (archive) 



Durch dieses Kommando kann die Task 'ARCHIVE' mit ihren Leistungen von einer 
anderen Task in Anspruch genommen werden. Falls Sie dieses KommarKlo nicht 
gegeben haben aber seit 5 Minuten keine Archivoperation ausgel6st haben, kann eine 
andere Task durch die Anforderung 'archiveCdiskettenname")' das Archiv reservieren. 
Durch diese MaBnahme wird verhindert. daB ein vergeBlicher Benutzer bei einem 
System mit mehreren Benutzern das Archiv blockiert. 
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Fehlermeldungen des Archivs 



Bei Archiv - Operationen kann es zu Fehlersituationen kommen. 



Versucht man, eine Datei vom Archiv zu holen, kann es vorkommen, daB das Ar- 
ch iv- System 



meldet und den Lese-Vorgang abbricht. Dies kann auftreten, wenn die Floppy 
besch^digt Oder aus anderen Grunden nicht iesbar ist (z.B. nicht justierte Disket- 
ten-Qerftte). In einem solchen Fall vermerkt das Archiv -System intern, daB die Datei 
nicht korrekt gelesen werden kann. Das sieht man z.B. bei 'list (archive)'. Dort ist der 
betreffende Datei -Name mit dem Zusatz 'mit Lese-Fehler' gekennzeichnet. Urn 
diese Datei trotzdem zu lesen. muB man sie unter ihrem Dateinamen mit dem Zusatz 
'mit Lese-Fehler' lesen. 



gib kommando: 

fetch ("dateiname mit Lese-Fehler**) 



Die Datei wird in diesem Fall trotz Lese-Fehler (InformationsverlustI) vom Archiv 
gelesen. 
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Um solche Faile mOglichst zu vermeiden, sieht das EUMEL - System die M6glichkeit 
vor, Archive bzw. Archiv-Dateien nach Beschreiben zu prufen. Das erfolgt mit dem 
Kommando 



gib kommando : 

check ("dateiname", archive) 



Durch dieses Kommando warden eventuelle Lese-Fehler gemekJet. 
Weitere Fehlermeldungen des Archivs: 

* Lesen unmdglich (Archiv) 

Die Archiv -Diskette ist nicht eingelegt Oder die Tur des Laufwerks ist nicht ge- 
schlossen. 

m > Diskette einlegen bzw. Tur schlieBen. 

* Schreiben unmOglich (Archiv) 
Die Diskette ist schreibgeschutzt. 

m > falls wirklich gewunscht, Schreibschutz entfernen. 

* Archiv nicht angemeldet 

Das Archiv wurde nicht angemeldet 
« > 'archive ("name")' geben. 

* Lese-Fehler (Archiv) 
Siehe Lesen unm6glich 

* Schreibfehler (Archiv) 

Die Diskette kann nicht (mehr) beschrieben werden. 
- > Andere Diskette verwenden. 
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* Speicherengpass 

Im System ist nicht mehr genugend Platz, urn eine Datei vom Archiv zu laden, ggf. 
B > ggf. Dateien lOschen. 

* RERUN bei Archiv -Zugrlff Das System wurde bei einer Archiv -Operation durch 
Ausschaiten bzw. Reset unterbrochen. 

* "dateiname" gibt es nicht 

Die Datei "dateiname" gibt es nicht auf dem Archiv. 
« > mit •list(archive)' Archiv prufen. 

* Archiv heiBt ... 

Die eingelegte Diskette hat einen anderen als den eingegebenen Archivnamen. 
« > Kommando 'archive' mit korrektem Namen geben. 

* Archiv wird von Task ... benutzt 

Das Archiv wurde von einem anderen Benutzer reserviert. 
= > Abwarten. 

* "dateiname" kann nicht geschrieben werden (Archiv voll) 
Die Datei ist zu groB fur die eingelegte Diskette. 

s > Andere Diskette fur diese Datei nehmen. 

* Archiv Inkonsistent 

Die eingelegte Diskette hat nicht die Struktur einer Archiv - Diskette. 
« > 'format (archive)' vergessen. 

* save/erase wegen Lese-Fehler verboten 

Bei Archiven mit Lese-Fehler sind Schreiboperationen verboten, weil ein Erfolg 
nicht garantiert werden kann. 



GMD 



3-36 



EUMEL- Benutzerhandbuch 



3.5. Kommandos fur mehrere Dateien 



Durch Anwendung der besonderen Operatoren 'ALL' und 'SOME' kOnnen Sie 
mehrere Dateier) mit einem KommarKio behandeln. 



Oft ist es sehr zweckmdBig und erieichternd, einen Befehl fur eine ganze Reihe von 
Dateien wirken zu lassen, wie z.B. beim Archivieren, wenn Sie etwa alle wAhrend des 
Tages verdnderten Dateien mit deren neuen Stand auf Diskette schreiben mOchten. 

Da Tasks einen Namen haben und jede Task ein Inhaftsverzeichnis ihrer Dateien 
fuhrt, ist es mOglich, Listen von Dateien zu benennen. 
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Interne Tasknamen 



Wenn Sie eine andere als die eigene Oder die Vater - Task ansprechen woilen, ist es 
notwendig, den 'internen Tasknamen' anzugeben. Diese auf den ersten Blick etwas 
undurchsichtige Forderung hat folgenden Hintergrund: 

Durch die in der Einleitung vorgesteilte Baumstruktur des EUMEL - Systems ist es 
ohne besondere Angaben nur mOglich, Kommandos zu geben, die die eigene Task 
('edit'..) Oder die Vater -Task ('save'..) betreffen. Beim Archivieren zum Beispiel wdre 
es demzufolge erforderlich, eine Datei uber den Vater vom Vater vom Vater... an den 
Sohn des Sohnes... zu schicken, damit die Datei endlich in der Task 'ARCHIVE' 
iandet. Statt dessen verwenden Sie eine Prozedur 'archive', die den internen Task- 
bezeichner liefert. Damit wird die gewunschte Task intern identifiziert, ohne daB Sie 
sich darum kummern mussen. 

Wichtige Prozeduren, die interne Taskbezeichner liefern, sind: 



1 Falls kein besonderer Manager eingerichtet wurde, liefern 'father' und 'public' 
naturlich dieselbe Task: PUBLIC. 



myself 

public 

father 

archive 

printer 



Bezeichner der eigenen Task 
Bezeichner von PUBLIC 
Bezeichner der Vater- Task 



Bezeichner von ARCHIVE 
Bezeichner von PRINTER 
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Dateiverzeichnisse 



Jede Task verfugt iiber ein Verzeichnis der in ihr befindlichen Dateien. Das Verzeich- 
nis ihrer eigenen Task kOnnen Sie mit dem 'list' - Kommando betrachten. Das Ver- 
zeichnis einer anderen Task sehen Sie beispielsweise durch das Kommando 'list 
(archive)'. In diesem Fall mussen Sie dem eigentlichen Kommando den internen 
Taskbezeichner der gewunschten Task hinzugeben, um das Verzeichnis zu sehen. 

Um ein Verzeichnis in Verbindung mit anderen Kommandos benutzen zu k6nnen, gibt 
es besondere Operatoren: 

ALL liefert das gesamte Verzeichnis 

SOME bietet das Verzeichnis zur Auswahl von Eintr&gen an. 



In Verbindung mit einem internen Taskbezeichner wird einer der bekjen Operatoren 
einem Monitor -Kommando als Parameter nachgestellt. Das Kommando wirkt dann 
nacheinander auf alle im Verzeichnis enthaltenen Dateien. 



gib kommando: 
fetch (ALL fattier) 



Alle Dateien der Vater-Task warden nacheinander geholt, bei Namensgleichheit 
erfolgt die bekannte Kontrollfrage. ob die gleichnamige Datei in der eigenen Task 
ut)erschrieben werden soli. 
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Falls nur einlge Dateien des Verzeichnisses bearbeitet warden sollen, wird der Opera- 
tor 'SOME' dem Taskbezeichner vorangestellt: 



gib kommando: 
fetch (SQHt father) 



HIer wird zun&chst das Dateiverzeichnis der Task angetx)ten. Streichen Sie alle 
Dateien, die auf der Diskette sind, aber nicht in Ihre Task geholt werden sollen, aus 
dem Verzeichnis. indem Sie 

- den Dateinanien mit Blanks uberschreiben 



- mehrere Zeilen markieren, indem Sie zu Beginn des zu markierenden Bereichs 
'mark' bet^itigen und mit Hilfe der Cursor - Tasten den Beereich so weit wie benO- 
tigt ausdehnen. Im AnschluB daran kdnnen Sie diese Zeilen durch 



Oder: 



- die Zeile mit HOP Ryjgyi^ I6schen 



Oder: 



Oder 




lOschen. 
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In obigem Beispiel werden nach dem Kommando 'ESC RUBOUT' ( = LOschen der 
markierten Zeilen) und dem Kommando 'ESC q' (seditieren beenden) die Dateien 
'rechnungen juni' und 'rechnungen juir vom Archiv geholt. 

Als waiters Vereinfachung gibt es die Prozedur 'air als Abkurzung fur 'ALL myself. 

Beispiel: alle Dateien auf Archi\Ajiskette schreiben. 



^ib konmando: 
save ( all , archive) 



FOr Fortgeschrittene: 

Sie kOnnen auch aus den Verzeichnissen mehrerer Tasks ein neues Verzeichnis 
bilden. Zu diesem Zweck sind folgende Mengenoperationen auf Verzeichnisse mOg- 
lich: 

- Differenzmenge 
+ Vereinigungsmenge 
/ Schnittmenge 

Beispiel: 

fetch (ALL father - ALL myself) 

Alle Dateien der Vater-Task, die noch nicht in der eigenen Task sind, werden geholt. 
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3.7. Passwortschutz 



Das EUMEL - System ermdglicht Passwortschutz fur Dateier), einzelne Tasks und 
ganze Zweige des Taskbaumes. 



Fails Sie sicherstelien wolien (Oder mussen), daB Teiie Ihres EUMEL - Systems vor 
unberechtigter Benutzung geschutzt sind, kdnnen Sie den Zugriff mit einem Passwort 
regeln. 

Als Passwort k6nnen Sie jeden beliebigen Text nehmen. Bedenl^en Sie jedoch, daB 
ein wirklich wirksamer Schutz nur dann gewdhrleistet ist, wenn Sie weder ein triviales 
Passwort (etwa den eigenen Vornamen) ausw£Lhlen, noch eines. das Sie selbst nicht 
behalten. 

ACHTUNQ: Es gibt ein besonderes Passwort im EUMEL -System: Dieses 
Passwort verhindert, daB die Task in der es gegeben wurde (z.B. UR). an 
ein Terminal geholt wird, es darf folglich nicht f(ir normale 
Manager - Tasks gegeben werden. 



1) Man darf PasswOrter nicht vergessen! Durch PasswOrter geschiitzte Tasks kann 
niemand - auBer durch die Angabe des korrekten Passworts - wieder ankoppeln. 
Hat man das Passwort vergessen, kann man nur noch die Task Idschen. 
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Eine Task mit Passwort schutzen 



Das Monitor - Kommando 'task password' sorgt dafur, daB eine Task fortan nur wieder 
mit einem 'continue' - Kommando 'betreten' werden kann. wenn man vorher das 
richtige Passwort angibt. 



gib kommsf^cto; 

task password ('•rosebud'*) 



Versucht nun ein Benutzer. die mit dem Passwort geschutzte Task mit dem 'conti- 
nue' - Kommando an sein Terminal anzukoppein, wird er zundchst nach dem Pass- 
wort gefragt. Nur unter Angabe des Passworts wird die Task angekoppelt. 

Bel der Beantwortung des Passworts werden statt der eingegebenen Zeichen Punkte 
auf den Bildschirm geschrieben. Durch BetAtigen von ESC kOnnen die getippten 
Zeichen iesbar gemacht werden. 



9ib supervisor komfnafufo; 
cont inue{^ taakfiflMiie*) 
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Der Passwortschutz gew£lhrleistet. daB kein unberechtigter Benutzer direkt an die 
Dateien und Programme der Task gelangen kann. Es gibt jedoch noch zwei Situatio- 
nen. die einen unberechtigten Zugang zu Dateien eriauben: 

a) Dateien in die Vater - Task schicken: 

Transportiert man Dateien in die Vater -Task ('save' - Kommando) kOnnen Benut- 
zer auf diese Dateien zugreifen (sofern sie Zugang zu dieser Task haben). Dies 
kann man verhindern, indem man ein Datei - Passwort angibt. Man beachte, daB 
das Passwort fur Dateien und das oben bescl^riebene Passwort fur Tasks nichts 
miteinander zu tun haben. 

b) Dateien werden in eine Sohn - Task geholt: 

ist die Task als Vater - Task eingerichtet ('global manager' - Kommando), dann ist 
es mOglich, von der Sohn -Task Dateien ('fetch' - Kommando) aus der Vater - 
Task zu holen, die mit einem Passwort geschutzt ist. Darum mu6 man verhindern, 
daB unt)erechtigte Benutzer S6hne einer mit Passwort geschiitzten Task einrich- 
ten kOnnen. Das kann man mit dem Kommando 



••;'|>«>aihv fiia$$wctd (**Qfifhetm* ) 



Wird dieses Kommando gegeben, wird man bei dem Versuch, eine Sohn -Task 
einzurichten, nach einem Passwort gefragt. Beachten Sie, daB das 'begin pass- 
word' nichts mit dem Task - Passwort und Datei - Passwort zu tun hat. 



Man kann einen ganzen Zweig eines EUMEL - Systems durch das Komnriando 'family 
password' vor unberechtigtem Zugriff schutzen. Das Kommando: 



mair^tenance: 

f amily password (**geheim*^) 



wird dazu (wie gewohnt als Monitor - Kommando) in der Vater -Task des zu schut- 
zenden Zweigs des Taskbaumes gegeben. Damit ist das Passwort ailer Sdhne, Enkel 
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usw. dieser Task auf *geheim' gesetzt, falls sie vorher kein Passwort Oder das gleiche 
Passwort wie die aufrufende Task haben. Eine Task in diesem Zweig, die bereits ein 
eigenes, vom 'family password* verschiedenes Passwort besitzt, behAlt dieses eigerte 
Passwort. 

Bsp: Fur PUBLIC wird das KommarKlo 'family password ("geheim") ' gege- 
ben. Dann ist das Passwort von 'PUBLIC und aller Tasks des Benutzerzweiges 
auf 'geheim' gesetzt. 



Es ist zu beachten, daB bei der Vergabe des 'family password' nur die aktuellen 
S6hne der Task berucksichtigt werden. Sdhne, die nach der Vergatie des 'family 
password' eingerk^htet werden, sind nicht durch dieses Passwort geschOtzt. 

Passwort Idschen 

Um ein Passwort zu lOschen, geben Sie das Passwort -Kommando mit als Para- 
meter: 



iftair>tenance: 
begin pas^wor^fC") 



Durch diese Angabe haben Sie den Passwort einen leeren Text als Parameter gege- 
ben, der das bisherige Passwort 'uberschreibt'. 
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Dateipasswort 

Etwas kompiizierter gestaitet sich der Passwortschutz fur einzelne Dateien einer 
Manager -Task, da in dieser Anwendung eine Unterscheidung nach Schreib- und 
Leseschutz vorgenomnnen wird. 

Da in dieser Anwendung nur einige Dateien der Vater-Task vor Lesen ('fetch'), 
Schreit^en ('save*. 'erase') Oder beidem geschutzt werden sollen, benOtigt diese Proze- 
dur Angaben uber Dateinamen, Schreibpasswort und Lesepasswort. 



enter password ( ''dateinaw©'' > ^achreibschutz" , "leseschutz*' ) 



Falls die Datei nicht gegen Lesen geschutzt werden soil, wird (wie beim Ldschen 
eines Passworts) """ als Lesepasswort angegeben. 

Falls Schreiben und/oder Lesen fur eine Datei gdnzlich verboteni) sein soil, so ist 
" - " als entsprechendes Passwort anzugeben. 

Urn von einer Sohn - Task eine Datei mit Passwortschutz in der Vater - Task zu lesen 
Oder zu schreiben muB vor dem 'fetch', 'save' Oder 'erase' Kommando das 'enter 
password' Kommando eineggeben werden: 



enter password ( ^6:chretb^as;fiiw^ 



In der Sohn -Task wird also nur ein Passwort eingegeben. Falls wie oben ein '/' in 
diesem Passwort enthalten ist, wird der erste Teil vor dem '/' als Schreibpasswort und 
der zweite Teil als Lesepasswort gepruft. Falls kein '/' in dem Passwort enthalten ist, 
wird das Wort sowohl als Schreib - als auch als Lesepasswort interpretiert. 



1) Naturlich kann die Datei in der M€inager-Task, der sie gehOrt, normal editiert 
werden. 
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Beispiel: 

In einer Manager -Task wird eine Datei "texte" eingerichtet, die Textvorlagen enthftlt. 
In einigen Sohn- Tasks sol! diese Datei geholt gelesen) werden kOnnen. Die 
bearbeitete, somit verdnderte Datei darf aber nicht zurOck in die Vater-Task ge- 
schrieben werden. 

In der Vater - Task: enter password ("texte" j^'psw") 
In der Sohn - Task : enter password ("psw") 

Falls das Passwort in einer Sohn -Task fehlerhaft Oder gar nicht eingegeben wurde, 
erscheint die Meldung : 



fetch C'geschutzte datei*') 
FEMLER : Pdsewort falsch 



Somit kann diese Datei nur von Benutzern, die das Lesepasswort kennen, geholt 
werden. Ein Uberschreiben der Datei ist nicht mOglich, da das Schreibpasswort nicht 
gegetjen werden kann (" - " I). 
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3.8. Monitor - Kommandos 



ALL 

THESAURUS OP ALL (TASK CONST task) 

Liefert einen Thesaurus'*), der alle Dateinamen der angegebenen Task enth&lt 
(auch der Benutzer - Task 'myself'), 
fetch (ALL father) 

THESAURUS OP ALL (TEXT CONST datei) 

Liefert einen Thesaurus, der die in 'datei' vorhandenen Dateinamen (jede Zeile ein 
Name) enthdit. 

fetch (ALL "dateiliste") 

archivB 

PROC archive (TEXT CONST archivname) 

Anmeldung von Archiv-Operationen. 'archivname' wird zur OberprQfung fUr alie 
foigenden Archiv-Operationen verwandt, um die unberechtigte Benutzung eines 
Archivs zu verhindern. Die Anmeldung wird at)gelehnt, wenn ein anderer Nutzer 
das Archiv belegt hat. 

archive Ctextdiskette") 

TASK PROC archive 

Liefert den internen Task - Bezeichner fur die Verwendung in Dateikommandos. 
save ("dateiname", archive) 



begin fxissword 

PROC t)egin password (TEXT CONST geheim) 
Verhindert das unberechtigte Einrichten einer Sohn - Task. 

begin password (''gmd") 



1) Ein Thesaurus ist eine Liste, in diesem Zusammenhang eine Liste von Dateien. 
(Siehe auch 2.4. Die ELAN - Notation 
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break 

PROC break 

Die zum Terminal aktuell zugeordnete Task wird abgekoppelt. Sie wird dam'iX zu 
einer Hintergrund-Task. 



brother 

TASK PROC brother (TASK CONST task) 

Liefert den internen Task - Bezeichner der angegebenen "Bruder" -Task. 
list(brother) 
check 

PROC Check (TEXT CONST dateiname, TASK CONST task) 
Uberpruft. ob die Datei 'dateiname' auf dem Archiv iesbar ist. 

check ("meine datei", archive) 

PROC check (THESAURUS CONST t, TASK CONST task) 

Uberpruft. ob die in dem Thesaurus *t' enthaltenen Dateien auf dem Archiv iesbar 

sind. 

check (ALL archive, archive) 



dear 

PROC clear (TASK CONST task) 

LOscht alle Dateien der Task 'ARCHIVE'und benennt die Diskette urn, fails ein 
anderer als der bisherige Diskettenname bei der Reservierung angegeben wurde. 

archive(**diskl") ; clear(archive) 

copy 

PROC copy (TEXT CONST quelle, ziel) 

Kopiert die Datei 'quelle' in eine neue Datei mit dem Namen 'ziel' in der 
Benutzer-Task. 

copy ("datei" , "neue datei") 
Fehlerfdile: "ziel" existiert bereits 
"quelle" gibt es nicht 
zu viele Dateien 
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edit 

PROC edit 

a) im Monitor: 

Ruft den Editor mit den zuletzt verwandten Dateinamen auf. 

b) im Editor: 

Der Dateiname wird erfragt. 
Fur jedes 'edit' gilt: 

Wurde 'edit' zum ersten Mai aufgerufen. nimmt das Fenster den gesamten 
Bildschirm ein. Bei erneutem 'edit' - Aufruf wird ein Fenster nach rechts unten ab 
der aktuellen Cursor - Position erdffnet. 

PRCX5 edit (TEXT CONST dateiname) 
Ruft den Editor mit 'dateiname' auf. 

editChandbuch teiW) 



PROC edit (TEXT CONST dateiname, x, y, xbreite, yhOhe) 
Wie obiger 'edit' - Aufruf, jedoch kann das Fenster, in dem 'dateiname' editierbar 
ist, gesetzt werden. Die Parameter definieren ein Editor - Fenster mit der linken 
oberen Ecke auf den Biklschirmkoordlnaten 'x' und 'y' und einer Zeilenbreite 
'xbreite' und 'yhdhe' Zeilen. Wird der Editor mit 'edit ("dateiname")* aufgerufen, 
wird implizit 'edit ("dateiname", 1, 1, 79, 24)' aufgerufen. 

edit(''notiz'',5,5,44,12) 

PROC edit (THESAURUS CONST t) 

Editieren alter in dem Thesaurus 't' enthaltenen Dateien nacheinander. 
edit (ALL father) 



end 

PROC end 

Die zum Terminal aktuell gehOrende Task wird abgebrochen und gel6scht. 
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enter password 

PROC enter password (TEXT CONST datei, schreibpass, lesepass) 

Die angegebene Datei wird mit Schreib- und Lesepassword versehen. Die 

Passwdrter warden in der eigenen Task nicht tserucksichtigt. 

Fails der Schutz total sein soil, so ist fur die verbotene Operation als 

Pass wort anzugeben. 

enter password (''daten","sicher'',*'heit'') 
PROC enter password (TEXT CONST password) 

Gibt Schreib- und Lesepasswort fur den Austausch mit Manager -Task an. Falls 
zwei verschiedene Passw6rter fur Lesen und Schreiben vereinbart sind. so sind 
sie als ein Text durch getrennt einzugeben. 

enter password ("lese/schreibpasswort") 



erase 

PROC erase (TEXT CONST datei) 

L6scht eine Datei mit dem Namen 'name' in der unmittelbaren Vater-Task. 

eraseC'alte datei") 

Fehlerfdile: 

"datei" gibt es nicht 
Passwort falsch 

PROC erase (TEXT CONST name, TASK CONST manager) 
L6scht eine Datei mit dem Namen 'name' in der Task 'manager'. 

erase ("dateiname", father) 

PROC erase (THESAURUS CONST thesaurus) 

L6scht die im 'thesaurus' angegebenen Dateien in der Vater-Task. 

erase (ALL myself) 

(* Ibscht alle Dateien in der Vater-Task, die in der 
Benutzer-Task vorhanden sind *) 
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PROC erase (THESAURUS CONST thesaurus. TASK CONST manager) 
erase (all, father) 

(* loscht alle Dateien in der Vater-Task, die in der 
Benutzer-Task vorhanden sind ♦) 



lather 

TASK PROC father 

Liefert den internen Task - Bezeichner der Vater-Task der Benutzer-Task. 
list(father) 

TASK PROC father (TASK CONST task) 

Liefert den internen Task - Bezeichner von 'task*. 

save ("dateiname", father (father)) 

(♦ Kopiert 'dateiname' zum "GroBvater" ♦) 



PROC fetch (TEXT CONST name) 

Kopieren einer Datei von der Vater-Task in die Benutzer-Task 

f etch( "sicherungskopie** ) 
Fehlerfdile: 

"datei" gibt es nicht 
Passwort falsch 
zu viele Dateien 



PROC fetch (TEXT CONST name, TASK CONST manager) 
Kopieren einer Datei in die Benutzer-Task von 'manager*. 

fetch ("dateiname**, /•'global") 
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PROC fetch (THESAURUS CONST thesaurus) 

Holt alie im 'thesaurus' enthaitenen Dateien von der Vater>Task. 

fetch (ALL) 

FBOC fetch (THESAURUS CONST thesaurus. TASK CONST manager) 
Zweck: Holt alle im 'thesaurus' enthaitenen Dateien von der 'manager' -Task. 

fetch (ALL /•'global", /"global") 

forget 

PROC forget (TEXT CONST date!) 

Ldschen einer Datei mit dem Namen 'name' in der Benutzer - Task. 

forget ("alte datei") 
Fehlerfdile: 

"datei" gibt es nicht 

PROC forget (THESAURUS CONST thesaurus) 

LOscht die im 'thesaurus' enthaitenen Dateien in der Benutzer - Task. 

forget (SOME myself) 

fonriBt 

PROC format (THESAURUS CONST thes) 
Formatieren von Disketten und Einstellen des Namens. 

f ormat(archive) 

PROC format (INT CONST art, THESAURUS CONST thes) 
Formatieren von Disketten im Nichtstandardformat des benutzten Gerdts 

format (2, archive) 

globeU fnanogor 

PROC global manager 

Durch den Aufruf der Prozedur wird die Benutzer - Task zu einem Datei- 
Manager. Danach kOnnen SOhne dk^ser Task eingerichtet werden. 



3-62 



GMD 



Teil 3: Der Monitor 



list 

PROC list 

Listet alle Dateien der Benutzer - Task mit Namen und Datum des letzten Zugriffs 
auf dem Terminal auf. 

PROC list (TASK CONST task) 

Listet alle Dateien der angegebenen 'task' mit Namen und Datum der letzten 
Anderung auf dem Terminal auf. 

list (father) 



ntysBlf 

TASK PROC myself 

Liefert den Internen Task - Bezeichner der Benutzer-Task. 
save (ALL myself, father) 



public 

TASK PROC public 

Liefert den internen Task - Bezeichner von "PUBLIC, 
fetch ("dateiname**, public) 



fsnanw 

PROC rename (TEXT CONST altername.neuername) 
Umbenennen einer Datei von 'altername' in 'neuernamo'. 

renameCaltes handbuch^j^neues handbuch") 
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sa¥B 

PROC save (TEXT CONST dateiname) 

Datei 'dateiname' wird an die unmittelbare Vater-Task ubertragen. 

save("neues handbuch") 

Fehlerfdile: 

"neues handbuch" gibt es nicht 
zu viele Dateien 
Passwort falsch 

PROC save (TEXT CONST name, TASK CONST task) 
Datei mit dem Namen 'name' in Task 'task' kopieren 

save ("dateiname**, /**global**) 

Fehlerf&lle: 

"dateiname" gibt es nicht 
zu viele Dateien 
Passwort falsch 

PROC save (THESAURUS CONST thesaurus) 

Kopiert die Dateien, die in 'thesaurus' enthalten sind, in die Vater - Task, 
save (SOME myself) 

PROC save (THESAURUS CONST thesaurus, TASK CONST manager) 
Kopiert die Dateien, die in 'thesaurus' enthalten sind, in Task 'manager'. 

save(SOME myself, /*'global**) 

SOME 

THESAURUS OP SOME (THESAURUS CONST thesaurus) 

Bietet den angegebenen 'thesaurus' zum Editieren an. Dabei kOnnen nicht 

erwunschte Namen gestrichen werden. 

THESAURUS OP SOME (TASK CONST task) 

Bietet einen THESAURUS von 'task' zum Editieren an. 

THESAURUS OP SOME (TEXT CONST dateiname) 

Bietet einen 'thesaurus', der aus 'dateiname' gebildet wird, zum Editieren an. 
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TASK PROC task (TEXT CONST task name) 

Liefert den Internen Task - Bezelchner von 'task name'. 

save ("dateiname", task (''PUBLIC")) 

= save ("dateiname" , public) 



stOfBQB info 

PROC storage info 

Informationsprozedur uber den belegten Hintergrund-Speicher. 



fasiir info 

PROC task info 

Informiert uber alle Tasknamen im System unter gleichzeitiger Angabe der 
Vater/Sohn - Beziehungen (Angabe durch Einruckungen). 

PROC task info (INT CONST art) 

Informiert uber alle Tasks im System. Mit 'art' kann man die Art der Zusatz- 
Information auswdhlen. Fur 'art' sind zur Zeit folgende Werte zugelassen: 

art>1: entspricht 'task info' ohne Parameter, d.h. es gibt nur die Tasknamen 
unter Angabe der Vater/Sohn - Beziehungen aus. 

art = 2: gibt die Tasknamen aus. Zusdtzlich erhalten Sie Informationen Ober die 
verbrauchte CPU -Zeit der Task, die Prioritdt, den Kanal, an dem die 
Task angekoppelt ist, und den eigentlichen Taskstatus. Hierbei bedeuten: 



0 -busy- Task ist aktiv. 

1 i/o Task wartet auf Beendigung des Outputs Oder auf 

Eingabe. 

2 wait Task wartet auf Sendung von einer anderen Task. 

4 busy -blocked Task ist rechenwillig, aber blockiert. 

5 i/o - blocked Task wartet auf I/O. ist aber blockiert. 

6 wait -blocked Task wartet auf Sendung, ist aber blockiert. 

Achtung: Die Task wird beim Eintreffen einer 
Sendung automatisch entblockiert. 



arts 3: wie 2. aber zus&tzlich wird der belegte Speicher angezeigt. (Achtung: 
Prozedur ist zeitaufwendigf). 

task info(2) 
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task status 

PROC task status 

Informationsprozedur uber den Zustand der eigenen Task. Informiert u.a. uber 

- Name der Task, Datum und Uhrzeit; 

- verbrauchte CPU-Zeit; 

- belegten Speicherplatz; 

- Kanal, an den die Task angekoppelt ist; 

- Zustand der Task (rechnend u.a.m.); 

- Prioritat. 

PROC task status (TASK CONST t) 

Wie obige Prozedur, aber uber die Task mit dem internen Tasknamen 't*. 
task status (father) 



task password 

PROC task password (TEXT CONST geheim) 

Einsteilen eines Passworts fUr Benutzertask. Das Kommando 'task password' ist 
ein Monitor - Kommando. Ist eine Task mit einem PaBwort geschutzt, so wird 
durch den Supervisor nach dem 'continue' - Kommando das Passwort angefragt. 
Nur nach Eingabe des richtigen Passworts gelangt man in die gewunschte Task. 
Das Passwort kann durch nochmaligen Aufruf von 'task password' gedndert 
werden, z.B. wenn es in regelmdBigen Abstdnden gedndert werden muB, um 
personenbezogene Daten zu schutzen. 

Es gibt keine M6glichkeit, ein einmal eingestelltes Passwort in Erfahrung zu 
bringen. Soilte das Passwort vergessen werden, kann somit die Task nur noch 
gelOscht werden. 

Wird als Passwort ein '-'-Zeichen eingegeben, so wird verhindert, daB die 
betreffende Task jamais wieder mit dem 'continue' - Kommando angekoppelt 
werden kann. Dies ist z.B. fur Manager - Tasks sinnvoll. 

task passwordCmein geheimnis") 
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THESAURUS OP + (THESAURUS CONST links, rechts) 
Vereinigungsmenge von 'links' und 'rechts'. 

THESAURUS OP + (THESAURUS VAR thes, TEXT CONST name) 
Nimmt den TEXT 'name' in den Thesaurus 'thes' auf. 

save (SOME father + "rechnung**, archive) 



THESAURUS OP - (THESAURUS CONST links, rechts) 
Differenznienge von 'links' und 'rechts'. 

THESAURUS OP - (THESAURUS VAR thes, TEXT CONST name) 
Liefert einen Thesaurus aus 'thes', aber ohne den Eintrag 'name'. 

save (ALL myself - "rechnung" , archive) 



/ 

THESAURUS OP / (THESAURUS CONST links, rechts) 
Zweck: Schnittmenge von 'links' und 'rechts'. 

save(ALL myself / ALL father, archive) 

TASK OP / (TEXT CONST task name) 

Liefert aus einem Tasknamen den internen Tasknanrien. '/' kann Qberail dort 
eingesetzt werden, wo ein interner Taskname verlangt wird. 

fetch ("dateiname", /''global") 
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TEIL 4: Der Editor 



4.0. Vorwort 



Mit dem EUMEL- Editor schreiben Sie alle Ihre Texte und Daten. Er bietet vielfdl- 
tige M6glichkeiten, urn Autoren Oder Programmierer bei dem Erstellen, Korrigieren und 
Gestalten von Manuskripten Oder Programmen zu unterstutzen. Die grOBte Hilfe beim 
Schreiben besteht (durch die Speicherfdhigkeit von Computern) im beliebig h^ufigen 
Zugriff auf einmal geschriebene Informationen. Im Gegensatz zu einer Schreibmaschi- 
ne k^nnen Sie mit dem EUMEL- Editor (beliebig oft) Einfugungen vornehmen, Texte 
korrigieren, lOschen und neu gestalten. 

Somit ist das Schreiben von Texten mittels des EUMEL -Systems besonders dann 
vorteilhaft und zeitsparend, wenn Texte hSufig ge^ndert werden Oder wenn sie in 
einer besonders schdnen Form gedruckt werden sollen. Weiterhin bietet der Editor 
Hilfen zum Schreiben an, wie z.B. automatischen Wortumbruch am Zeilenende, eine 
Einruckungsautomatik, "Lernen" von Texten u.a.m. Zusatzllch kann der Editor in 
seinen Fahigkeiten erweitert und somit fCir spezielle Schreibarbeiten angepaBt werden. 
Aber das soli in einem spAteren Kapitel beschrieben werden. 

Bei der Entwicklung des Editors wurde besonderer Wert auf einfache Bedienung 
gelegt: innerhalb von wenigen Minuten k6nnen Sie schon Texte schreiben und Daten 
erfassen und sehen stets auf dem Bildschirm, was mit Ihrem Text passiert. Das 
Schreiben und Korrigieren werden durch einige wenige, aber leistungsstarke Funk- 
tionstasten unterstutzt. 

Einige QestaltungsmOglichkeiten fur Texte kann man nicht direkt auf dem Terminal 
"sehen", wie z.B. Proportionalschriften, Fettdruck usw. Solche Leistungen k6nnen 
durch Anweisungen an die Textkosmetik - Programme und den EUMEL - Drucker 
angefordert werden. Diese Anweisungen mussen in den Text eingefugt werden. Lesen 
Sie hierzu Teil 5 ("Textkosmetik"). 
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4.1. Ein- und Ausschalten des Editors 



Hier beschreiben wir, wie der Editor ein- und ausgeschaltet wird und wie der 
Editor eine Datei einrichtet. 



Wenn in Ihrer Task auf dem Bildschirm die Aufforderung 



git) kommando : 



erscheint. tippen Sie 



edit (^'dateioame") 



und der EUMEL -Editor wird eingeschaltet. 1st die Datei noch nicht vorhanden, d.h. 
kein Text unter dem angegebenen Namen im System gespeichert, folgt eine Anfrage, 
Ob eine Datei unter dem eingegebenen Namen neu eingerichtet werden soil: 



'*dateiname" neu einrichten (J/n) ? 



Dies dient zur Kontrolle von Schreibfehlern, die besonders te\ dhnlichen Dateina- 
men auftreten. Man kann dann das Einrichten der Datei ablehnen, den Dateinamen 
verbessern und das Kommando erneut geben. 



4-2 



GMD 



Teil 4: Der Editor 



Falls Sie die Datei neu aniegen wollen, bejahen Sie diese Frage mit 

[j][j][y]oder; 



Es erscheint ein leerer Editorbiidschirm. Die oberste Zeile des Bildschirms ist die 
Titelzeile. In ihr kann nicht geschrieben werden. Sie zeigt jedoch verschiedene 
nutzliche Dinge an: den Namen der Datei, die Nummer der aktuellen Zeile, in der 
gerade geschrieben wird, Tabuiatormarken, Einfugemodus, Lernmcxjus. Auftrennung 
usw. 




In unserem Fall haben Sie eine neue Datei angeiegt. Sie enthdit noch keinen Text. In 
der Titelzeile sind jedoch schon der Name der Datei und die aktuelle Zeiiennummer 
eingetragen. Bei einer neuen Datei ist der Bildschirm unterhalb der Titelzeile leer. 
Dieser Teil dient als "Schreibfldche". Der Cursor steht dann direkt unter der Titelzei- 
le. Er zeigt immer die aktuelle Schreibposition an. Jetzt kann sofort mit dem Schrei- 
ben begonnen werden. ganz wie mit einer normalen Schreibmaschine. 

Rufen Sie eine Datei auf, in die Sie schon Text geschrieben haben, zeigt Ihnen der 
Editor das zuletzt bearbeitete Textstuck und Sie kdnnen normal weiter schreiben. 
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Wollen Sie die Schreibarbeit beenden und den Editor ausschalten, so drucken Sie die 
beiden Tasten 



ESC 



nacheinander. Es erscheint 



gib koijimando: 



und Sie haben damit den Editor verlassen und befinden sich wieder im Monitor. 
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4.2. Die wichtigsten Tasten des Editors 



4.2.1. Das Tastenfeld 



Auf dem Tastenfeld gibt es einige Tasten, die auf einer Schreibmaschine nicht vor- 
handen sind. 



Das Tastenfeld eines EUMEL- Terminals entspricht weitgehend dem einer Schreib- 
maschine. Sie finden also die Buchstaben a~z und die Ziffern 0-9 auf Tasten. Mit 
der SHIFT -Taste (Umschalttaste) und gleichzeitigem Drucken einer anderen Taste 
k6nnen Sie die groBen Buchstaben und eine Reihe von speziellen anderen Zeichen, 
die Sonderzeichen genannt werden, schreiben. Die "Zwischenraumtaste" Oder Leer- 
taste erzeugt immer ein Leerzeichen. 

Nun gibt es in der Praxis zwei unterschiedliche Tastaturen. Zum einen existiert die 
EDV-Tastatur. die zum Schreiben von Programmen benutzt wird. Sie erkennt man 
daran, da6 keine Umlaute 6, u) und kein B auf den Tasten abgebildet sind. Dafur 
gibt es Tasten fiir eckige und geschweifte Klammern. Sollen auf einer solchen Tasta- 
tur die Umlaute geschrieben werden, muB man sich eines Tricks bedienen: mit der 
Taste ESC und nachfolgendem Bet^tigen einer anderen Taste (z.B. a, o, u) erhalten 
wir den entsprechenden Umlaut. 

In der Regel kann man die Umlaute auf dem Bildschirm eines solchen EDV- Ter- 
minals nicht sehen, sondern sie erscheinen ais "a", ''u", usw. Beim Druck eines 
Textes werden sie aber richtig dargestellt. 

Die andere Tastatur entspricht in der Tastenbelegung weitgehend einer deutschen 
Schreibmaschine und besitzt Tasten fur die Umlaute und B. Sollen vorwiegend deut- 
sche Texte geschrieben werden, empfiehit es sich, solch ein Terminal zu verwenden. 
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Neben diesen "einfachen" Tasten gibt es die Funktionstasten, die zur Bedienung des 
Editors (aber auch anderer Programme) notwendig sind. Wo die Tasten auf Ihrem 
Ger&t liegen, hdngt von dem jeweiligen Ger^Ltetyp ab. Die Wirkung der Tasten 
erkl^lren wir In den anschlieBenden Abschnitten. 1) 



1) Es kann sein, daB die Tasten nicht richtig beschriftet sind. Die installations- 
anleitung muB dann die Entsprechungen beschreiben. Zusdtzlich zu den im 
folgenden beschriebenen k6nnen sich noch weitere Tasten auf Ihrem Terminal 
befinden, die aber standard m&Big keine besondere Bedeutung fur den Editor 
haben. 
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Die Funktionstasten des EUMEL- Systems 



SHIFT 



[CR] 



HOP 



RU80UT 



RUBIN 



TAB 



MARK 



ESC 



SV 



STOP 



WHITER 



Position ierungstasten 

Umschalttaste 

Eingabe-/ Absatztaste 

Verstdrkertaste 

L6schtaste 

Einfugetaste 

Tabuiatortaste 

Markiertaste 

Kommandotaste 

Supervisortaste 

Stoptaste 

Weitertaste 
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Die Wirkung der Funktionstasten 



SHIFT 



Umschalttaste 

Wird diese Taste gleichzeitig mit einer anderen betdtigt, so wird ein Buchstabe in 
GroBschreibung, bei den ubrigen Tasten das obere Zeichen, ausgegeben. So wird z.B. 
anstelie der "9" das Zeichen ausgegeben. 



CNTL 



Kontroli - /Steuertaste 

Mit dieser Taste in Kombination mit Zusatztasten kOnnen Sonderfunktionen des 
Systems angew^^hlt werden. Fur EUMEL sind folgende drei Tastenkombinationen 
(wobei die Tasten gleichzeitig bet£Ltigt werden mussen) wichtig: 




Anhalten der Bildschirmausgabe 




Wirkung der SV- Taste (bei jedem Rechner) 




Bildschirmausgabe fortfuhren 
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CR 



Eingabetaste / Absatztaste, Carriage Return, kurz: 'CR' 

Diese Taste wird im Editor betatigt, urn das Ende eines Absatzes zu kennzeichnen. 
Die kontinuierliche FlieBtexteingabe wird durch sie unterbrochen und es wird an den 
Beginn der n^chsten Zeile positioniert. Einriickungen werden beibehalten. Eine Ab- 
satzmarke ist im Editor an der Inversmarkierung am rechten Bildschirmrand zu erken- 
nen. 

Die 'CR'- Taste ist oft mit einem geknicktem Pfeil nach links gekennzeichnet. Im 
Kommandomodus (also bei "gib kommando wird durch Bet^tigung dieser Taste ein 
gegebenes Kommando ausgefuhrt. 

Die sonstige Benutzung dieser Taste auBerhalb des Editors wird in der jeweiligen 
Anwendung beschrieben. z.B. Bestdtigung eines Trennvorschlags be! der Silbentren- 
nung. 

mm 

Tasten fur die Positionierung 

Positionierung des Cursors um eine Spalten-ZZeilenposition in die jeweilige Richtung. 



HOP 



"Verstarkertaste"; wird als Vorschalttaste bedient. 

In Kombination mit anderen Funktionstasten wird deren Wirkung verstflrkt. (vgl. 
4-27) 
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Beispiei: 

HOP i nn 

Steht der Cursor nicht am unteren Bildrand, so wird er dorthin positioniert. Steht er 
am unteren Bildrand, so wird um einen Biidschirminhalt "weitergebldttert". 

Auch die Funktionen 'RUBINVRUBOUT werden in Kombination mit der HOP -Taste 
verstarkt.(vgl. 4-28ff) 



RUBOUT 



LOschtaste 

Das Zeichen, auf dem der Cursor steht, wird gel<)scht. Wenn der Cursor hinter dem 
letzten Zeichen einer Zeile steht, wie bei fortlaufender Eingabe ubiich, wird das letzte 
Zeichen gelOscht. 

Beispiei: 



■■■■■■■■■■BDI^^ Zeile A ■ 

Mit der RUBOUT-Taste ist es mbglich, ein 

Zeichen nach dem anderen auf dero Bildschirm 

zu Ibschen. Steht der Cursor auf eir>ein 

Zeichen, das irrtiimlicherweise eingetippfflt 

wurde, kann dieses durch einraaliges 

Betatigen der RUBOUT-Taste aus der Datei 

geldscht werden. J| 
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Nach Betatigen der RUBOUT - Taste 



(1.1 1 I n<'inK' 



Mit der RUBOUT-Taste ist es roiiglich, ein 
Zeichen nach dem anderen auf dem Bildschirm 
zu Ibschen. Steht der Cursor auf einem 
Zeichen, das irrtiimlicherweise eingetippfl 
wurde, kann dieses durch einmaliges 
Betatigen der RUBOUT-Taste aus der Datei 
geldscht werden. 



Zeile 4 
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RUBIN 

Ein- bzw. Ausschalten des EinfCigemodus. 

Das Betcitigen der Taste schaltet in den EinfCigemodus. Der Zustand wird durch das 
Wort "RUBIN" im linken Drittel der Titeizeile der Datei angezeigt. Vor dem Zeichen, 
auf dem der Cursor steht, wird eingefugt. Nochmaliges Betatigen der Taste schaltet 
den EinfCigemodus aus. 

Beispiel: 



Zeile 5 



Das Betatigen der Taste schaltet in den 
Einfugemodus . Der Zustand wird durch das 
Wort "RUBIN" im linken Drittel der Titeizeile 
angezeigt, Vor dem Zeichen, auf dem der 
Cursor steht, wird|eingefugt « 
Nochmaliges Betatigen der Taste schaltet den 
Einfugemodus aus. 



Nach Betatigen der RUBIN - Taste und EinfCigen des Wortes " jetzf 



Zeile 3 ■ 

Das Betatigen der Taste schaltet in den 
Einfugemodus* Der Zustand wird durch das 
Wort "RUBIN" im linken Drittel der Titeizeile 
angezeigt, Vor dem Zeichen, auf dem der 
Cursor steht, wird jetztjeingefugt. 
Nochmaliges Betatigen der Taste schaltet den 
Einfugemodus aus. 
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TAB 



Tabulatortaste 



Betdtigen Sie die 'TAB' -Taste, um vom linken Bildschirmrand auf den Textbeginn in 
der Zeile bzw. eine Tabellenspalte zu positionieren. Erneutes Betdtigen der TAB'- 
Taste positioniert den Cursor auf die n^chste eingestellte Tabulator -Position. Die 
eingestellten Tabulatorpositionen erkennen Sie an den Tabuiatorzeichen (Dachzei- 
chen) in der obersten Bildschirmzeile. 

Wenn keine TABs gesetzt sind. werden die beiden Schreibgrenzen, linker BiWschirm- 
rand und Ende der Zeile. ais voreingestellte TABs angesehen. 



MARK 



Ein - bzw. Ausschalten der Markierung. 

Bei Bet^tigung dieser Taste wird in einen speziellen Markierzustand geschattet. Alles, 
was Sie jetzt schreiben bzw. durch Bewegen des Cursors in Richtung Dateiende 
kennzeichnen. steht als markierter Bereich fur die Bearbeitung zur Verfugung. Zur 
besseren Sichtbarkeit wird der markierte Bereich invers zum ubrigen Text dargestellt. 

Wird der Cursor in eine Richtung bewegt, wird das gesamte Textstuck zwischen 
Einschaltpunkt der Markierung und aktueller Cursorposition markiert. Ruckwftrtsbewe- 
gungen des Cursors verkurzen den markierten Bereich wieder. 

Einen derart markierten Bereich kdnnen Sie nun z.B. duplizieren, verschieben, 10- 
schen, durchsuchen Oder weiterverarbeiten. (vgl. 4- ft). 

Durch erneutes Betdtigen der MARK -Taste schalten Sie den Markier-Zustand auch 
wieder aus. 
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Beispiel: 

Sie wollen einen Textteil markieren, urn ihn an eine andere Stelle zu verschieben 
(evtl. urn ihn an dieser Stelle spAter zu IGschen): 

Sie position ieren den Cursor auf den Beginn des Textteiis, gehen in den Markierzu- 
stand durch Betatigen der MARK -Taste und fuhren nun den Cursor mit Hilfe der 
Positioniertasten bis zum Ende des zu markierenden Bereichs. 



Mit dem Cursor positioniereh Sie an die 
Stelle, ab der mark iert werden soil und 
betatigen die MARK -Taste* 



Cursor l)is /u der St (^1 1 r 



Nun fuhrrn Sir 



be F markieFte Text w Ird 



normalerweise *^schwatz auf 
'. dargeBtelltv '' . 



weiss^ 



Mit weiteren Kommandos (vgl. ESC -Taste und Kommando - Verarbeitung, 4- 35) 
kann der Bereich nun bearbeitet werden. 



ESC 



Kommandotaste 

Mit der ESC -Taste in Kombination mit einer Folgetaste kOnnen Sie vordefinierte 
Aktionen anw^hlen. Es gibt Aktionen, die vorprogrammiert zur Verfugung stehen, und 
Sie selbst kdnnen weitere hinzufugen. (vgl. 4-35 ) 
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SV 



SUPERVISOR -Taste Im Mehrbenutzer - Betrieb 

Betdtigen Sie diese Taste im Editor, dann unterbrechen Sie Ihre Editierarbeit und 
erhalten die Meldung 







EUMEL Version 1.8/K 








gib supervisor konimarKfo; 




ESC 




— > help 




ESC 


b 


— > beginC**) ESC h - 


■> belt 


ESC 




— > corrtinueC'*') ESC s 


^> a tor age info 




q 


— > break ESC t — 


-> task info 
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Wollen Sie nun im Editor fortfahren bzw. haben Sie irrtumlich die SV- Taste betatigt, 
dann geben Sie das Kommando 



gib supervisor kommmando : 
continue ("Sekretariat") 



(falls Ihre Task, in der Sie arbeiteten, wirklich "Sekretariat" hieB!) 



Urn Ihren in Bearbeitung befindlichen Text wieder vollstdndig auf dem Biidschirm zu 
sehen. bet^tigen die die Tasten 



ESC 



Sie sind wieder an der Stelle, an der Sie den Text mit der SV- Taste verlassen ha- 
ben, und k6nnen normal weiterarbeiten. 



Achtung: Die SV- Taste kann, je nach Terminal, durch das Betatigen von zwei 
Tasten gleichzeitig realisiert sein (oft 'CTRL b'). Beachten Sie die Beschreibung Ihrer 
Tastatur! 



4-16 



GMD 



Teil 4: Der Editor 



STOP 

Unterbrechen einer Ausgabe (oft auch ais CTRL a realisiert). 

Haben Sie diese Taste aus Versehen betdtigt, erkennen Sie dies daran, daB der 
Editor nicht "reagiert". Betatigen Sie die WEITER- Taste (oft auch CTRL c). 



WeiTER 



Unterbrochene Ausgabe fortsetzen. 

Ein mit der STOP -Taste angehaltene Ausgabe kdnnen Sie durch Betatigen der 
WEITER -Taste fortsetzen. 



VORSICHT: Die STOP -Taste unterbricht nur die Ausgabe auf den Bildschirm. 
Zeichen, die wdhrend des STOP eingegeben werden, werden gespeichert und nach 
'WEITER' ausgegeben! 
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4.2.2 Speicherung von Texten 



In diesem Abschnitt wird der Begriff "Datei" erklStrt und es wird eridutert, wie 
unterschiedliche Texte auseinandergehalten werden kdnnen. 



Das EUMEL -System speichert einmal geschriebene Texte, bis sie vom Benutzer 
gel6scht werden. In der Regel wird nicht nur ein (langer) Text Oder ein Programm 
geschrieben, sondern mehrere und unterschiedliche. Urn diese auselnanderhalten zu 
kOnnen. versehen wir sie jeweils mit einem Namen, der frei gewdhit werden kann. 
Beispiele fur Namen: 

"Brief vom 1.12.86" 

"1. Kapitel meines Buches" 

Eine Sammlung von Zeichen (also im Normalfall unsere geschriebenen Texte), die mit 
einem Namen versehen worden ist, nennt man eine Datei. Der Editor erstellt also eine 
Datei, wenn wir einen Text schreiben. Eine Datei kann bis zu 4 000 Zeilen fassen, 
wobei jede Zeile bis zu 32 000 Zeichen lang sein darf. Das Produkt aus der Anzahl 
der Zeilen und den Zeichen pro Zeile kann z.Zt. jedoch 1 000 000 Zeichen («1MB) 
nicht ubersteigen. 
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4.2.3. Schreiben von Texten 



Texte warden fortlaufend geschrieben. Absque werden durch die CR- Taste 
markiert. 



Nach dieser etwas langen Vorrede k6nnen wir endlich losschreiben. Wird ein Zeichen 
geschrietDen, ruckt der Cursor automatisch nach rechts auf die ndchste Schreibstelle. 
Durch den automatischen Wortumbruch werden angefangene Worte, die uber ein 
Zelienende hinausgehen wiirden, ohne Silbentrennung in die ndchste Zeile gebracht. 
1) 

Die 'CR'- Taste (bei einer Schreibmaschine bedeutet sie "Wagenrucklauf") braucht 
also nur noch betdtigt zu werden, wenn eine Zeile vorzeitig beendet werden soli, d.h. 
bei einem Absatz Oder einer Leerzeile. Der Cursor wird dabei an den Anfang der 
ndchsten Zeile positioniert. Qleichzeitig erscheint in der vorherigen Zeile am rechten 
Rand des Bildschirms eine Markierung, die anzeigt, daB hier ein Absatz gemacht 
wurde. 

Darum ist das Betdtigen der 'CR'- Taste bei Tabellenzeilen und Programmtexten 
besonders wichtig, denn hier soli ja jede Zeile separat bieiben. Sie wirkt nur hinter 
dem letzten Zeichen. 

Der Editor ist auf das Schreiben von "normaien" Texten eingesteltt. Bei normalen 
Texten soli ein Wort, welches uber das Ende einer Zeile gehen wurde, automatisch in 
die ndchste Zeile gebracht werden. Diese Funktion wird "Wortumbruch" genannt. 



Nehmen Sie bitte keine Silbentrennung "per Hand" vor. Eingebrachte Trenn- 
striche gelten als Bindestrich und bieiben somit auch bei Umformatierungen 
erhalten, was unerwunscht ist. Fur diese muhevolle Aufgabe gibt es in der Text- 
verarbeitung ein Programm! 
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1st kein Wortumbruch erwunscht, zum Beispiel bei der Beschreibung von Program- 
men, so geben Sie, bevor Sie den Editor aufrufen. im Monitor das Kommando 



gib kommando : . 
word wrap (false) 



Der Wortumbruch kann durch das Kommando 



gib kpmmandq : 
word wrap (true) 



wieder eingeschaltet werden. Der Editor ist standardmSBig auf "Wortumbruch" einge- 
stellt und Sie sollten nur in Ausnahmefdilen diese Benutzungsart ausschalten. 

Ein Biidschirm faBt (neben der TItelzeiie) ubiicherweise 23 Zeiien, die mit Text be- 
schrieben werden kOnnen. Ist die letzte Zeiie voll und muB eine neue Zeile begonnen 
werden, "rutscht" der Bildschirminhalt automatisch um eine Zeile nach oben. Damit 
ist Piatz fur eine Leerzeiie. die nun ebenfalls beschrieben werden kann, usw. Keine 
Angst: die so verschwundenen Zeiien sind naturlich nicht "weg". Da ein Bikjschirm 
immer nur eine beschrdnkte Anzahl von Zeiien hat, kann der Editor nur einen Aus- 
schnitt aus der Datei zeigen. 
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Einruckungen 



Die Einruckungautomatik erlaubt bei fortlaufendem Schreiben, die Einruckung zu 
erhalten. 



Soli ein Text eingeriickt werden, so betatigt man entsprechend oft die Leertaste. Die 
in dieser Zeile geschriebene Einruckung wird automatisch in den folgenden Zeilen 
beibehalten, bis sie durch die Cursor - Position ierungstasten wieder aufgehoben wird. 

Beispiele fur Aufz^hlungen: Einruckung funktioniert automatisch ohne aktive Eingabe 
von Leerschritten. 



■■■■■■■■■■■■ Zaile 1 ■ 
^ Der erste Typ der Auf z^hlungsf omr 
ist die Aufzahlung durch Voran- 
stel len eines Sondersyflfitiols^ 
Als Sondersymbole sind die teider> 
2ei£rhen und *'*^ 2ugelassen^ Art 
ihnen erkennt der Editor eine 
Aufzahlung. 

12* Weiterhin konnen AufZiShlungen 
durch Begriffe^ gefolgt von 
einew Punkt Oder eirter **)*^» al6 
Aufzahlungskrit^rium v«rwend«t 
warden . 



Aufzahlung: Auch die^e Ho^lichk^it 
fiteht Ihnen zur VfrrfU- 
gung, Der Editor er- 
kennt > dafi Sie hiet 
einen Begriff erliiut«rn 
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Wann werden nun Aufzdhlungen vom Editor erkannt? 

Die hier aufgefuhrten Einzeiheiten sollte nur der hieran interessierte Anfdnger lesen! 

Wenn die Einruckung nicht funktionieren sollte, priifen Sie die folgenden Punkte, die 
fur das Einrucken erfullt sein mussen: 

1) Die Vorg^ngerzeile hat eine Absatzmarke. 

Wichtig: Innerhaib eines Aufz^hlungspunktes schaltet die Absatztaste die Aufzdh- 
lungseinruckung aus! 

2) bzw. und mindestes ein Leerzeichen sind die ersten Zeiohen in der 
Zeiie. 

3) bzw. und mindestens ein Leerzeichen nach hOchstens sieben Zeiohen sind 
die ersten Zeiohen in der Zeile. 

4) und mindestens ein Leerzeiohen naoh hOohstens 19 Zeiohen sind die ersten 
Zeiohen in der Zeile. 
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4.2.4. 



Positionieren im Text 



Urn Korrekturen (Oberschreiben, LOschen Oder Einfugen) vorzunehmen, muB der 
Cursor, der die aktuelle Schreibposition anzeigt, bewegt werden kdnr^en. Bei 
longeron Texten ist es mdglich, der) Cursor auch auf Zeilen zu positionieren, die 
(noch nicht) auf dem Bikischirm angezeigt werden. Somit zeigt der Editor nicht nur 
immer das Ende einer Datei, sondern einen beliebigen Aussctinitt, der auf dem 
Bikisct)irm im sogenannten 'Fenster' sictitbar ist. 



Ist eine Korrektur notwendig, positionieren Sie den Cursor auf die Stelle, an der die 
Korrektur vorgenommen werden soil. Dazu verwenden Sie die Posltlonierungstasten 
LINKS. RECHTS. OBEN und UNTEN. LINKS und RECHTS bewegen den Cursor 
Innerhalb einer Zeile. StOBt man mit RECHTS an das Ende einer Zeile. wird der 
Cursor an den Anfang der nachfolgenden Zeile bewegt. 



Ein Zeilenwechsel kann einfacher mit den Tasten OBEN und UNTEN vorgenommen 
werden. Die Taste OBEN bewegt den Cursor eine Zeile nach oben. die Taste UNTEN 
entsprechend eine Zeile tiefer. 

Was passiert nun, wenn Sie den unteren Oder den oberen Rand des Biklschirms 
erreicht haben, und Sie positionieren darOber hinaus? In diesem Fall wird der Text 
zeilenweise nach oben Oder nach unten verschoben und es erscheint die gewQnschte 
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Zeile, wobei am anderen Rand einlge verschwinden". WIr sehen also, daB wir mit den 
Position ierungstasten den Bildschirm als Fenster uber die Datei hinweggleiten lassen 
k6nnen. Den Text selbst kdnnen wir uns auf einem langen Band geschrieben vorsteh 
len. Die Zeilennummer. die die Position des Cursors angibt, wird stets in der Titel- 
zeile angezeigt. 

Vernneiden Sie es, den Cursor uber das Textende hinaus nach unten laufen zu las- 
sen. Sie verldngern dadurch Ihren Text urn Leerzeilen, die Sie beim Weiterschrei- 
ben nicht auffullen, sondern vor sich herschieben. 

Innerhalb einer Zeile ist es etwas anders: Positionieren wir bei einer Zeile, die breiter 
als der Bildschirm ist, nach rechts, wird nicht das Fenster verschoben, sondern die 
Zeile 'gerollt'.(vgl. Sie hierzu das Verschieben des Gesamtfensters mit dem 'mar- 
gin* - Kommando 4 - 59) 
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4.2.5. Korrigieren im Text 



Einfache Korrekturen kdnnen durch Uberschreiben von Zeichen, L6schen von 
Zeichen und Einfugen von Zeichen vorgenommen werden. 



BUBOUT 



Die einfachste Mdglichkeit der Korrektur ist das Uberschreiben. Soil z.B. ein Zeichen 
durch ein anderes ersetzt werden, so positioniert man der Cursor genau uber dieses 
und tippt das richtige Zeichen ein. Das kann naturlich auch mit mehreren Zeichen 
nacheinander erfolgen. 

Korrekturen kOnnen Sie gleich beim Schreiben vornehmen, indem Sie die zuletzt 
geschriebenen Zeichen mit der RUBOUT- Taste lOschen. HAufig bemerkt man aber 
Schreibfehler erst etwas sp^iter, so daB man diese Fehler nicht so leicht korrigieren 
kann. Fur solche Zwecke mussen Sie den Cursor an die Textstelle bewegen, an der 
korrigiert werden soil. 

Wollen Sie ein Zeichen lOschen, so positionieren Sie den Cursor auf dieses Zeichen 
und bet&tigen die Taste RUBOUT. Das Zeichen verschwindet und die Restzeiie ruckt 
heran, Sollen mehrere Zeichen gelGscht werden, muB die RUBOUT -Taste entspre- 
chend oft gedruckt werden. 

Steht der Cursor hinter dem ietzten Zeichen der Zeile, wird immer das letzte Zeichen 
der Zeile gelOscht. Man kann also mit dieser Eigenschaft eine Zeile "von hinten 
wegradieren'.Cvgl. hierzu auch 4-37) 
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RUBIN 



Fehlende Zeichen Kdnnen Sie genauso einfach einfugen. Sie bringen den Cursor auf 
das Zeichen, vor das eingefugt werden soli. Dann drucken Sie die Taste RUBIN. Der 
Editor gelangt in den Einfugemodus, was in der Titelzeile durch RUBIN angezeigt 
wird. Er fugt alle Zeichen ein, die jetzt getippt werden (anstatt zu uberschreiben). Der 
Teil der Zeile rechts vom Cursor ruckt jeweils urn entsprechend viele Stellen nach 
rechts. 

Wichtig ist. daB im RUBIN -Modus der Editor genauso funktioniert wie im Normalzu- 
stand (naturlich mit der Ausnahme, daB eingefugt statt uberschrieben wird). 

Im eingeschaiteten RUBIN -Modus kOnnen keine Zeichen verloren gehen. Viele 
Benutzer lessen darum den RUBIN -Modus immer eingeschaltet, urn sich vor einem 
unbeabsichtigten Uberschreiben von Texten zu schutzen. Sie korrigieren. indem Sie 
die Verbesserung einfugen und den alten Text lOschen. 

Durch erneutes Bet^tigen der RUBIN -Taste beenden Sie den Einfugemodus. Die 
RUBIN -Taste wirkt wie ein Schalter, der den Einfugemodus ein- und ausschaltet. 
Allerdings kOnnen Sie nur so viele Zeichen in eine Zeile einfugen. bis das letzte Wort 
der Zeile an das Zeilenende st6Bt. Das letzte Wort wird am Anfang der folgenden 
Zeile eingefugt, sofern dort noch Platz ist und es sich nicht offensichtlich um die 
letzte Zeile eines At)satzes handelt. Andernfails wird automatisch eine neue Zeile fur 
das angefangene Wort eingefugt.(vgl. Sie hierzu auch 4-38) 
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Springen und Zeilen einfugen/idschen 



Bewegungen des Cursors sind mit den Positionierungstasten bei grOBeren "Ab- 
st^nden" etwas muhsam, ebenso bei umfangreichen LOschungen und Einfugun- 
gen. Die "Verst^rkertaste" HOP ermdglicht es, diese Operationen auf einfache 
Weise zu beschleunigen. Mit der HOP -Taste kann man das Fenster uber der 
Datei nicht nur zeilenweise, sondern auch urn jeweils eine Fensterl&nge verschie- 
ben. Das nennt man Bliittern. 



Wird die HOP - Taste vor einer anderen der schon erkiarten Funktionstasten gedruckt, 
verstSrkt sie deren Wirkung. Die HOP -Taste ist eine "Prefix" -Taste: sie wird vor 
(und nicht gleichzeitig mit, wie z.B. die Umschalttaste SHIFT) einer anderen Taste ge- 
druckt. Zuerst das springende Position ieren: 



mm 

Zeichenweises Positionieren mit dem Cursor. 



Sprung an das rechte Bildschirmende. 

Falls die Zeile Idnger als das Fenster breit ist, wird die Zeile urn eine Fensterbreite 
nach links verschoben. 
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HOP I 



sprung an den Bildschirmrand links (ggf. seitlich bi^tternd). 



HOP t 



Sprung auf die erste Zeile des Bildschirms. 

Ncx:hmaliges Betdtigen dieser Tastenkombinatlon positioniert den Cursor (und damit 
das Fenster in der Datei) urn ein Fenster zuruck. ("Biattern") 



hop1 [T| 



sprung auf die letzte Zeile des Bildschirms. 
Das Biattern erfolgt analog HOP OBEN. 



HOP 



OR 



Positioniert das Fenster so, daB die aktueile Zeile zur ersten des Fensters wird. 



HOP mWH 



Einfugen von Textpassagen. Die HOP -Taste in Verbindung mit RUBIN und 
RUBOUT wird zum "verstdrkten" LOschen und Einfugen verwendet. 
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Ab der aktuellen Position des Cursors "verschwlndet" der restliche Text. Es kann wie 
be! der anf^knglichen Texteingabe fortgefahren werden. Die Anzeige 'REST' in der 
Titelzeile erinnert daran, daB noch ein Resttext existiert. Dieser erscheint nach einem 
neuerlichen Betdtigen der beiden Tasten HOP RUBIN wieder auf dem Bikjschirm (die 
Anzeige 'REST* verschwindet dann wieder). 



In dlesem Text soil vor dem zweiten Satz 
etwas eingefCigt werden, (Jierzu wird der 
Cursor an die Position gefiitirt, an der 
ein beliebiger Text eingefugt werden soil. 



Nach Bet£ltigen der Tasten 
aus: 



HOP 



und 



RUBIN sieht der Biklschirm wie folgt 



In diesem Text soli vor dem zweiten Satz 
etwas eingefugt werden. f 



Nun kann beliebig vie! Text eingefugt werden. Nochmaliges Betdtigen von HOP und 
RUBIN fuhrt den Text -Rest wieder bundig heran. 
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HOP RUBOUT 



L6scht die Zeile ab Cursor - Position bis Zeilenende. 



Soil eine ganze Zeile Oder ein Textrest 
gelbscht werden, so positioniert man an die 
Stelle, ab der geloscht werden soli. Qjest loschen. . . » 
Nach HOP RUBOUT ist der Zeilenrest geloscht. 



Nach Betdtigen der Tasten 
folgt aus: 



HOP 



und 



RUBOUT 



sieht der Bildschirm wie 



Soil eine ganze Zeile Oder ein Textrest 
geloscht werden^ so positlonlert warv an die 
Stelle, ab der geloscht werden soil t B 
Nach HOP RUBOUT ist der Zeilenrest gelSscht. 



Zeile 4 



Steht der Cursor am Zeilenanfang, wird nach HOP RUBOUT dementsprechend die 
ganze Zeile gelOscht und die LDcke durch Nachrucken der Folgezeilen geschiossen 
(HOP RUBOUT betatlgen). 
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Zeilen aufbrechen und Ruckumbruch 



Urn grdssere Textpassagen einzufugen, bet&tigt man HOP RUBIN nacheinander. 
Diese Tastenfolge kann benutzt warden, urn eine Zeile bzw. eine l&ngere Textpas- 
sage aufzubrechen). HOP RUBOUT am Ende einer Zeile macht einen Ruckum- 
bruch. 



HOP 



RU8IN 



Wie bereits beschrieben. bewirkt HOP RUBIN in einer Zeile, daB der Zeilenrest rechts 
des Cursors und alle Zeilen unterhalb der aktuellen Zeile scheinbar verschwinden. 
REST in der Titelzeile erinnert daran, daB ein Teil der Datei nicht sichtbar ist. 



Wird unmittelbar nach HOP RUBIN wiederum HOP RUBIN betatigt, wird der vorherige 
Zeilenrest als eigenst^indige Zeile dargestellt. Es ist damit eine Aufspaltung einer Zeile 
in zwei Zeilen vollzogen. 



HOP 



RUBOUT 



Der umgekehrte Fall, ndmiich zwei Zeilen zu einer zusammerizufassen (sog. Ruck- 
umbruch), ist durch HOP RUBOUT hinter dem letzten Zeichen einer Zeile mOglich. 
H inter das letzte Zeichen einer Zeile kann einfach mit dem Tabulator positioniert 
werden. 



Das Aufbrechen einer Zeile und der Ruckumbruch zusammen angewandt stellen den 
ursprunglichen Zustand wieder her. Beispiel: Mit HOP RUBIN bricht man eine Zeile 
auf. der Rest der Zeile und nachfolgende Zeilen verschwinden vom Bikjschirm. Erneu- 
tes HOP RUBIN stent den rechten Zeilenteil auf der ndchsten Zeile und die nachfol- 
genden Zeilen auf dem Bildschirm wieder dar. Da der Cursor sich noch immer am 
rechten Rand der aufgebrochenen Zeile befindet, kann man mit HOP RUBOUT den 
ursprunglichen rechten Zeilenteil wieder rekombinleren. 
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4.2.6. Der Tabulator 



Eine weitere wichtige Positionierungshilfe innerhalb einer Zeile ist die TAB - Taste. 
Sie wird u.a. zum Schreiben von Tabellen benOtigt Wie bei einer Schreibmaschine 
kdnnen Tabulatormarl(en gesetzt bzw. gel6scht werden. 



TAB 

Der Tabulator hat eine wichtige Funktion fur das schnelle Positionieren, auch wenn 
keine Marken eingestellt wurden. Voreingestellte Tabulatormarken sind ndmlich der 
Textanfang einer Zeile (Einruckung, falls vorhanden) und die Stelle direkt hinter dem 
letzten Zeichen der Zeile. Bet£ltigt man also die Taste TAB, dann springt die Schreib- 
marke an die n^chste dieser voreingestellten Positionen. So kann man schnell mit 
dem Cursor an den Anfang Oder das Ende einer Zeile gelangen (und z.B. am Zeilen- 
ende Zeichen "von hinten" Idschen Oder dort weiterschreiben). 



HOP 



TAB 



Nun zum Setzen des Tabulators: Sie setzen ihn. indem Sie den Cursor auf die Zei- 
lenposition bringen, in der die Marke plaziert werden soil. Hier bet£ltigen Sie nun HOP 
TAB. Die Tabuiatorsetzung kann man in der Titelzeile an einer Markierung ("Dach- 
Zeichen) sehen, falls sie im Fensterbereich ist und die aktuelle Zeile nicht seitlich 
verschoben ist. Betdtigt man nun an irgendeiner Position innerhalb einer Zeile die 
TAB -Taste, wird der Cursor auf die Position der n^chsten Tabulatormarkierung (die 
sich rechts von dem Cursor beflndet) Oder eine der voreingestellten Positionen be- 
wegt. 

Gesetzte Tabulatormarken kOnnen gel6scht werden, indem man mit der TAB -Taste 
die Position der Tabulatormarke einstellt und dann HOP TAB betdtigt. Die Marke ist 
dann gelOscht, das Dach verschwindet in der Titelzeile. 
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Tabulator mar kierungen hinterlassen keine Spuren in der Datei, sondern dienen nur als 
Positionierungshilfen. mit 'HOP TAB' gesetzte Markierungen, die mit 'TAB' ange- 
sprungen werden, wirken beim Schreiben von Zahlen wie Dezimaltabulatoren. vgl. Sie 
dazu 4-34. 

Beispiel: 

Es soil fur den Textbeginn eine Tabulatorposition auf die 12. Spalte gesetzt werden. 
Hierzu wird der Cursor auf die 12. Spalte positioniert und die HOP- und die TAB- 
Taste nacheinander betatlgt. Das "Dach" -Zeichen erscheint In der 12. Spalte in der 
Titelzeile und von nun an kann durch Betatigen der TAB -Taste diese Position direkt 
angesteuert werden. 



HOP TAB wurde in der 12. Spalte beta tigt^ 
Mit TAB stehen Sie auf der 12^ 
Spalte. I 



Werden Tabulatormarken gesetzt (HOP TAB), gelten die voreingestellten Tabulator- 
marken (Anfang und Ende einer Zelie) nicht mehr. Dies 1st z.B. bel dem Schreiben 
von Tabellen notwendlg. Andererseits m6chte man beim Schreiben von "normalem" 
Text wieder die voreingestellten Tabulatormarken kDOdienen k6nnen. Mit den Tasten 



ESC 



TAB 



kann man die gesetzten Tabulatormarken (erkenntlich an dem "Dach" -Zeichen in 
der Kopfzeile) vorubergehend verschwinden lassen. Dann gelten wieder die voreinge- 
stellten Marken. Erneutes ESC TAB stellt die gesetzten Tabulatormarken wieder her 
usw.. 
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Zahlentabeilen schreiben: Dezimaltabulator 



i Beim Schreiben von Zahlentabeilen sollen die Zahlen oft rechtsbundig im Text 
I erscheinen. Dazu bietet der Editor den Dezimaltabulator an. 



Fur jede Zahlenkolonne wird die gewunschte Position der Elnerstelle (also der letzten 
Stella) mit Hilfe eines Tabulators eingestellt. Mit TAB wird der Cursor zur jeweils 
nachsten Tabulatormarke vorgeruckt. Werden nun Ziftern geschrieben, so schrelbt 
man nicht - wie gewohnt - nach rechts, sondern die Ziftern werden nach links 
eingeruckt. Etwas genauer: Beim Drucken einer Zifferntaste wird. soiange links vor 
der Zahl noch ein Blank, eine Zahl, " + Oder ein Punkt sichtbar ist, diese 

geldscht und die hierdurch neu entstandene Ziffernfolge rechtsbundig an der Tabula- 
torposition geschrieben. Das Schreiben von rechtsbundigen Zahlenkolonnen ist so 
leicht m6glich 1): 



Es gibt somit vier nutzliche Automatiken: neben dem automatischen Dezimaltabulator 
den Wortumbruch. die Einruckautomatik und die Zeileneinfugeautomatik beim ein- 
fugenden Schreiben. 



1) Wird eine Proportionalschrift (Schrift, bei der die Zeichen unterschiedllche 
Breiten haben) verwendet. sollte man zwischen den einzelnen Zahlenkolonnen 
mindestens zwei Leerzeichen schreiben. Andernfalls bekommt man - auf Grund 
der unterschiediicher Zeichenbreiten - keine rechtsbundigen Kolonnen gedruckt. 
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4.2.7. Lemen im Editor 



Beliebige Folgen von Tastenbet^tigungen kOnnen gelemt and Tasten zugeordnet \ 
werden. Das ist sinnvoH, wenn Sie wiederholt immer die gleichen TastenbetA- 
tigungen ausfuhren mussen, wie z.B. in Tabellenzeilen etwas einfugen Oder wenn 
des Ofteren gleiche Texte geschrieben werden mussen, wie z.B. ein Absender, 
GruBformeln usw. 



ESC 



HOP 



Der Lernmcxjus wird durch Betdtigen der Tasten ESC HOP eingeschaltet, es erscheint 
LEARN ais Kontrolle rechts in der Titelzeile). Alle Tastenanschi&ge werden jetzt bis 
zum Ausschalten des Lernmodus gelernt. Auch Tastenanschl&ge wie 'CR'), so daB 
man kann demnach auch mehrere Zeiien iernen lassen kann. 



ESC 



HOP 



*taste' 



z.B. ESC HOP j 



Das Beenden Oder Ausschalten des Lernmodus erfolgt durch Drucken der drei Tasten 
ESC HOP 'taste*. Dabel wird die gelernte Tastenanschlagsfolge. auch Lernsequenz 
genannt. der Taste 'taste' zugeordnet. 



ESC 



'taste' 



z.B, ESC j 



Durch spdteres Betdtigen der Tastenfolge ESC 'taste' kann der gelernte Text an jeder 
Stelle der Date! geschrieben werden. 
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Beispiel: 

Ein Sachbearbeiter hat jeden Tag 50 mal die Worte 'Gesellschaft fur Datenverarbei- 
tung' zu tippen. Er ISBt den Editor diese Worte lernen mit 

ESC HOP Gesellschaft fur Datenverarbeitung ESC HOP m 

Die Worte liegen jetzt auf der Taste 'm'. Wird 'm' gedruckt, erscheint ein 'm' auf dem 
Bildschirm. Mit ESC 'm' erscheinen die obigen Worte. ESC 1st also notwendig, urn 
das normale 'm' von der Lernsequenz zu unterscheiden. 

Welche Tasten diirfen zum Lernen belegt werden? Alle Tasten. auBer 

- vom System benutzte Tasten, wie SV, CTRL; 

- vom Editor (je nach Anwendung) vorbelegte Tasten, wie die Tasten q Oder ESC 
und HOP; 

- durch Programmierung (slehe dieses Kapitel) test belegte Tasten. 

Praktische Tips: Man sollte die Tastatur nicht mit Lernsequenzen iiberlasten, weil man 
sich zu viele Tasten nicht merken kann. Besser ist es, einige wenige Tasten test zu 
belegen und andere fur momentane Aufgaben einzusetzen. 

Der Einsatz von Lernsequenzen ist besonders sinnvoll fur das Schreiben von Text- 
kosmetlkanweisungen. Anweisungen wie z.B. 'Unterstreichen einschalten', Schrift- 
typ - Anweisungen usw. werden zweckmdBigerweise auf Tasten gelegt. 

Hat man sich einmal beim 'Lernen' verschrieben, so ist das nicht welter schlimm: es 
kann ohne Bedenken korrigiert werden (z.B. mit der Taste RUBOUT). Seiche Tasten- 
anschldge werden dann allerdings auch gelernt, was aber bei der Benutzung der 
Lernsequenzen keine Bedeutung hat. 
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4.2.8. Textabschnitte durch Markieren bearbeiti 



Oft ergibt sich die Notwendigkeit, mehrere Zeilen Oder game Textpassagen zu 
Idschen Oder zu verschieben, Hierbei hilft die Taste MARK, mit der man Texte 
markieren (also kennzeichnen) kann. Die so markierten Texte kdnnen dann auf 
verschiedene Weisen als Ganzes verarbeitet werden. 



MARK 



Durch Drucken der Taste MARK wird die Markierung eingeschaltet und ~ bei erneu- 
ter Bet&tigung - wieder ausgeschaitet. Der Anfang der Markierung wird 'festgehal- 
ten" und man kann nun das Markierende durch die Positionierungstasten und die 
HOP -Taste in Richtung auf das Dateiende verschieben, wobei die dazwischen iie- 
genden Zeichen markiert (in der Regel "schwarz auf weiBem Grund" d€ugestelit) 
werden. 



ESC RUBOUT 



Ein so markierter Text kann mit ESC RUBOUT geldscht werden. Markieren und 
I6schen mit ESC RUBOUT ist eine bequeme und sichere L6schniethode, da man 
genau sieht, was gel6scht wird. 
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ESC RUBIN 



Der gel6schte Abschnitt ist aber nicht vollstdndig gel6scht, sondern er kann an ande- 
rer (Oder an der gleichen) Stelle im Text durch ESC RUBIN wieder eingefugt werden. 
Der vorsichtig gelOschte Text landet in einem Zwischenspeicher und kann bei Bedarf 
mit ESC RUBIN wieder aufgerufen werden. Wird erneut vorsichtig gel6scht, so wird 
der letzte Text des Zwischenspeichers uberschrieben. Im Zwischenspeicher ist nur fur 
einen Text Platz. Auf diese Art kann ein Textabschnitt beliebiger L&nge an eine 
andere Stelle des Textes sicher, schnell und bequem verschoben werden. Zus^ltzlich 
ist die nachtr^gliche Korrektur von fehlerhaften Ldschungen m6glich, well der Text 
wieder mit ESC RUBIN reproduziert werden kann. 



Mit eingeschalteter Markierung kann auch geschrieben werden. Das markierende 
Schreiben ist eine besonders vorsichtige Art der Textersteltung, denn der Textein- 
schub bleibt erst durch Ausschalten der Markierung (MARK) wirklich bestehen. Er 
kann wieder gelOscht (ESC RUBOUT) und an eine andere Stelle gebracht werden 
(ESC RUBIN). Beim markierenden Schreiben wirkt RUBOUT immer auf das Zeichen 
vor der Cursorposition. 

Hinweis: Position ierungen sind nur innerhalb der Markierung m6glich. 
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4.2.9. Der Fenstereditor 



Oft ist es notwendig, mit mehreren Dateien gteichzeitig zu arlDeiten, z.B. wenn aus 
einer Datei etwas in eine andere kopiert werden muB, wenn Fehler durch die 
Textkosmetik - Programme Oder einen Compiler gefunden werden Oder wenn man 
kurz etwas in einer anderen Datei nachschauen will. Zu diesem Zweck bietet der 
Editor die Mdglichkeit, zwei (Oder mehr) Dateien zur gleichen Zelt zu beatteiten. 



Der Editor ermdglicht dem Benutzer wie durch ein Fenster auf den zu bearbeitenden 
Text zu schauen. Es ist in diesem Zusammenhang nur naturlich, daB man be\ der 
Bearbeitung eines Textes sich die Mdglichkeit wunscht, weitere Texte gleichzeitig 
ansehen zu k6nnen. Dies kann notwendig sein, um zu vergleichen, Fehler zu entdek- 
ken Oder Textteile aus einem Fenster in ein anderes zu ubertragen. 

Um ein rieues Editor -Fenster zu "Offnen", beteitigt man im Editor 

ESC I [7] 

Bet^tigt man ESC e ungefdhr in der Mitte des Biidschirms. hat man das Fenster auf 
die neue Datei in der unteren Hdlfte des Biklschirms und die "aite" Datei in der 
oberen Biidschirmhdifte. Zundchst wird der Dateiname erfragt. Nach dessen Eingabe 
und dem Betdtigen der CR' Taste wird ein Fenster auf eine andere Datei er6ffnet. 
Die obere linke Ecke des Fensters befindet sich an der aktuellen Cursor - Position. 
Dabei darf sich der Cursor nicht zu sehr am rechten Oder unteren Rand beflnden, weil 
das Fenster sonst zu klein wurde. in diesem "Fenster" kann man dann genauso 
artDeiten wie im "normalen" Editor. 
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Mit der Tastenfolge 



ESC 



wechselt man von einem Fenster (zyklisch) in das benachbarte. Es gibt eine Hier- 
archie zwischen den Fenstern in der Reihenfolge, in der eines im anderen einge- 
richtet worden ist. Gibt man 



in einem Fenster, so verschwindet dieses und alle darin eingeschachtelten Fenster, 
und man befindet sich im ubergeordneten Fenster. 

Wir schilderten zuvor, daB man mit ESC RUBOUT und ESC RUBIN Texte verschie- 
ben und lOschen kann. Zwischen Dateien im Fenstereditor geht dies folgendermaBen: 

Durch 

ESC I fp] Oder 



ESC 



schreibt man einen markierten Teil in eine temporSre Datei (einen Zwischenspeicher); 
durch ESC p wird ein markierter Text aus der Ursprungsdatei entfernt und in einen 
Zwischenspeicher geschrieben. Im Gegensatz dazu wird er durch ESC d kopiert. 
Durch 



MIS 



fugt man ihn in eine andere (Oder dieselbe) Datei ein. Im Unterschied zu ESC RUBIN 
wird die tempor^re Datei dadurch nicht entleert. 

Die Funktionen ESC d und ESC g leisten auf schneliere Weise dasseibe wie die 
Kommandos 'PUT und 'GET 
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4.2.10. Die wichtigsten vorbelegten Tasten 



Lemsequenzen und Kommandos (d.h. ELAN - Programme) kdnnen Tasten zuge- 
ordnet werden. Da einige Funktionen Mufig bendtigt werden, sind diese stan- 
dardm^Big bestimmter) Tasten zugeordnet. 

i 



ESC q Verlassen des Editors bzw. der eingeschachtelten Fenster. 

ESC e Weiteres Editorfenster einschalten. 

ESC n Notizbuch "aufschlagen". 

ESC V Dateifenster auf ganzen Bildschirm vergrOBern 

bzw. Bildschirm rekonstruieren (eingeschachteltes Fenster verlas- 
sen). 

ESC w Dateiwechsel beim Fenstereditor. 

ESC f Nochmalige Ausfuhrung des letzten Kommandos. 

ESC b Das Fenster wird auf den linken Rand der aktuellen (ggf. verscho- 

benen) Zeile gesetzt. 

ESC Zum nAchsten Wortanfang. 

ESC ^ Zum vorherigen Wortanfang. 

ESC 1 Zum Anfang der Datei. 

ESC 9 Zum Ende der Datei. 
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Lernen 

ESC HOP Lernen einschalten. 

ESC HOP taste Lernen ausschalten und Lernsequenz auf 'taste' legen. 

ESC HOP HOP Gelerntes vergessen. Bedingung ist, daB man die Lernsequenz in 
der Task I6scht, in der man sie hat lernen lassen. 



Operationen auf Markierungen 



ESC RUBOUT 
ESC RUBIN 
ESC p 

ESCd 
ESCg 



Markiertes "vorsichtig" lOschen. 

Vorsichtig mit ESC RUBOUT Gel6schtes einfugen. 

Markiertes lOschen und in die Notiz - Datei schreiben. Kann mit ESC 
g an anderer Stelle reproduziert werden. 

Duplizieren: 

Markiertes in die Notiz -Datei kopieren (PUT ""), anschlieBend die 
Markierung abschalten. Kann mit ESC g beliebig oft reproduziert 
werden. 

MIT ESC p gelOschten Oder mit ESC d duplizierten Text an aktuelle 
Cursor - Stelle schreiben, d.h. Notiz -Datei an aktueller Stelle einfu- 
gen (GET 
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Zeichen schreiben^ 



ESC a Schreibt ein Sl. 

ESC A Schreibt ein A. 

ESC o Schreibt ein 6. 

ESC O Schreibt ein 6. 

ESC u Schreibt ein u. 

ESC U Schreibt ein U. 

ESC s Schreibt ein 6. 

ESC ( Schreibt eine [. 

ESC ) Schreibt eine ]. 

ESC < Schreibt eine { . 

ESC > Schreibt eine 1 . 

ESC # Schreibt ein #, das auch gedruckt werden kann. 

ESC - Schreibt einen (geschutzten) Trennstrich» siehe Textverarbeitung. 

ESC k Schreibt ein (geschtitztes) "k", siehe Textverarbeitung. 

ESC blank Schreibt ein (geschutztes) Leerzeichen, siehe Textverarbeitung. 



Kommando auf Taste legen 



ESC ESC Kommandodialog einschalten 

ESC ! taste im Kommandodialog: 

Geschriebenes Kommando auf Taste legen. 

ESC ? taste Im Kommandodialog: 

Auf 'taste* gelegtes Kommando zum Editieren anzeigen. 

ESC k Im Kommandodialog: 

Das zuletzt editierte Kommando (einzeilige ELAN - Program m) 
anzeigen. 

Eine ausfuhrliche Beschreibung des Kommandodialogs finden Sie im folgenden 
Kapitei. 



1) Diese Tasten sind standardmdBig so vorbelegt wie hier aufgefuhrt, sie k6nnen aber 
von Benutzern und in Anwenderprogrammen ge^ndert werden. 
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4.3. Die wichtigsten Editor - Kommandos 
4.3.1. Der Kommandodialog 



Einige Operationen kann man nur muhselig mit den bis jetzt beschriebenen Tasten 
durchfuhren. Z.B. ist es sehr zeitaufwendig, eine bestimmte Textstelle zu linden. 
Andere Operationen sind mit den im vorigen Kapitel beschriebenen Tasten uber- 
haupt nicht mdglich, wie etwa die Zeilenbreite einzustellen Oder Programme aufzu- 
rufen, die die zu editierende Datei verarbeiten. Solche Operationen werden durch 
Kommandos ermdglicht, die man auf Editorebene geben kann. 



Um Kommandos an den Editor geben zu kOnnen, schalten wir in den Kommando- 
zustand. 



ESC 



ESC 



Durch zweimaliges Betatigen von ESC erfolgt im Editor die Aufforderung 



Zeile A 



Mit der ESC-Taste ist es moglich^ den Kommandodialog 



Auf dem Bildschirm erscheint eine Kommandozeile, in der der Benutzer 
Kommandos schreiben kann. Durch Betdtigen der Taste 'CR' wird das 
Kommando ausgefuhrt. 
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4.3.2. Zeile und Textstelle anwahlen 



Auf der Kommandoebene des Editors kdnnen Sie Kommandos erteilen, um an eine 
belmbige Stelle in der Datei zu positionieren. 



Sie haben einen (grOBeren) Text erstellt und stehen nun vor dem Problem, fur die 
Korrektur die entsprechenden Textstellen aufzufinden. 

Beispiel: 

Bei der Durchsicht eines Ausdrucks Ihres Textes stellen Sie test, daB Sie sich ver- 
schrieben haben. Anstelle von "diese Zeichen" haben Sie "diese Ziichen" geschrie- 
ben. Um diese Textstelle anzuw&hlen, gehen Sie wie folgt vor: Sie positionieren an 
den Beginn der Datei und betdtigen die Tastenfolge 



ESCl [Tsc 



Auf dem Bildschirm ersceint: 



Sie schreit)en nun die zu suchende Textstelle auf: 
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Durch die Angabe eines TEXTes in Anfuhrungsstrichen wird nach dem eingeschlosse- 
nen TEXT 'diese Ziichen' ab der aktuellen Cursor - Position gesucht. Wird 'diese 
Ziichen' gefunden, bleibt der Cursor auf dem gesuchten Text stehen. Andernfails steht 
der Cursor am Ende der letzten Zeile der Datei. 

Eine andere MOglichkeit, an eine entferntere Stelle im Text zu kommen, ist die fol- 
gende: 



ESC 



ESC 



Es erscheint auf dem Biidschirm: 



Sie geben nun die Textzeile an. die Sie suchen: 



() I [) k(niim;m(l() : 



Durch dieses Kommando wird auf die 134. Zeile positioniert. 
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4.3.3. Suchen und Ersetzen 



Auf der Kommandoebene des Editors kdnnen Sie wie auf der Mor)itor-Ebene 
beliebige Kommandos geben. Diese kdnnen Sie zu (ELAN-) Programmen ver- 
knupfen. Zur Erstellung dieser Programme editieren Sie wie gewohnt in der Kom- 
mandozeile. Fur das Positionieren, Suchen und Ersetzen innerhaib Ihres ELAN- 
Programms $tet)en Ihnen Kommandos zur Verfugung. Beliebige ELAN -Prog- 
ramme sind zul&ssig. 



Die Kommandozeile kann wie eine "normale" Textzeile editiert warden (Positionieren, 
Uberschreiben, Einfugen, L6schen urxj Markieren). Bevor ein Programm eine Aus- 
gabe erzeugt Oder fehlerhafte Kommandos Fehlermeldungen hervorrufen, wird der 
Cursor in die linke obere Ecke positioniert. Um die Meldungen festzuhalten, sollte das 
Kommando 'pause' folgen. Diese Meklungen werden dann in der ersten Zeile des 
Bildschirms angezeigt. Danach ist man wieder im Editor und kann wie gewohnt 
arbeiten. 

Kommandos werden durch ein Semikolon voneinander getrennt. 
Beispiel: 



Ihr ELAN - Programm besteht aus zwei Kommandos: zundchst positionieren Sie in die 
erste Zeile und suchen ab dort nach dem Wort 'Geschdftsfuhrung'. dann lesen Sie 
die Datei "Lieferanten" von der Diskette in den Arbeitsspeicher. 
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Die beiden beschriebenen Kommandos (Text bzw. eine Zeile anwdhlen) sind Spezial- 
kommandos und kdnnen in dieser Form nicht durch ein Semlkolon mit anderen Kom- 
mandos kombiniert werden. Deshalb gibt es fur sie eine ELAN -Form, die es eriaubt, 
sie mit anderen Kommandos zusammen zu verwenden: 

a) Einen Text ab der aktuellen Cursor - Position suchen (D ist eine Abkurzung fur 
•DOWN'): 



!() i h konimni !()() : 'Micsc /c-iclirii" 



(* Kurzform ♦) 



(♦ Allgemeine Version ♦) 

b) Auf eine Zeile positionieren (T ist eine Abkurzung fur TO LINE'): 



|(j I h k oiiirn.n uhi : 17 7 



(♦ Kurzform ♦) 
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|() 1 hkoiTiiiKHulo : 1 17 7 



(♦ Allgemeine Version ♦) 

Mehrere Kommandos k^nnen in der Kommandozeile angegeben werden. Die einzel- 
nen Kommandos mussen in diesem Fall mit ';' voneinander getrennt werden. 

Beispiel: 



ESC 



ESC 



schaitet in den Kommandomodus 



|( j i h k oiiiiii.K ulo : 1 1 ; I ) "i u j( 1 1 / ( • i ( I k m i" 



Diese zwei Kommandos werden nacheinander ausgefuhrt. Zuerst wird auf die erste 
Zeile positioniert und dann (von der ersten Zeiie ab) nach 'noch Zeichen' gesucht. 
Damit ist es mdglich, die Datei nicht nur ab der aktuelien Zeile zu durchsuchen, 
sondern die gesamte Datei. Soli nicht in Richtung auf das Dateiende. sondern in 
Richtung auf den Dateianfang (also nach "oben") gesucht werden, kann man das 
U - Kommando (AbkQrzung fur UP) verwenden: 



ESC 



ESC 
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Ein weiteres Kommando ist das C-Kommando (Abkurzung fur 'CHANGE'), mit 
welchem man einen TEXT sucht und diesen dann ersetzt. 

Beispiel: 



ESC ESC 



h U (imm.'iiulo : 



Ab der aktuellen Cursor - Position wird nach 'alte Zeichen' gesucht. Wird der TEXT 
gefunden, wird er durch 'neue Zeichen' ersetzt. Der Cursor befindet sich in diesem 
Fall hinter dem ersetzten TEXT. Wird 'alte Zeichen' dagegen nicht in der Datei gefun- 
den. befindet sich der Cursor (wie beim erfolglosen Suchen mit D) am Ende der 
letzten Zeile der Datei. 

Wie alie anderen Kommandos kann auch das C- Kommando mit anderen Komman- 
dos verbunden werden. 
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Beispiel: 



ESC ESC 



Hier wird ab der 500. Zeile der Datei nach 'Schreibfelher' gesucht und ggf. ersetzt. 
Soil ein TEXT nicht nur einmal, sondern bei jedem Auttreten ersetzt werden, benutzt 
man das CA - Kommando (Abkurzung fur CHANGE ALL): 



ESC ESC 



\) komiiinnrln : 



Dadurch wird 'dieser aite Text' bei jedem Auftreten ab der aktuellen Cursor - Position 
durch 'dieser neue Text' ersetzt. 
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Pattern Matcher 



Der Pattern Matcher ist ein Werkzeug zur Mustererkennung. Er dient zur 
Beschreibung von Texten, die in verschiedenen Auspr&gungen auftreten kdnnen. 
Zum Suchen Oder Ersetzen wird nicht ein Text fester Gestalt vorgegeben, sondern 
eine Beschreibung der gesuchten Struktur. 



H£lufig werden Sie Texte suchen Oder ersetzen wollen. die in einigen Varianten inner- 
halb eines umfangreicheren Textes auftauchen k6nnen. 

Beispiel: Gesucht wird 'unser' in verschiedenen Zusammenstellungen, also auch 
'unsere' Oder 'unserem*. Alle Textsteilen, die diesem Muster entsprechen, 
kOnnen in einem Suchverfahren gefunden werden, indem das Muster, 
welches diese Texte t)eschreibt, fur die Suche benutzt wird: 



Suchen nacti Begriff^n deren g^nau e A u$pr ag wng ynb^k a nn t i st . 







Leseweise: 

Suche 'unser', gefoigt beliebigen Zeichen plus einem Leerzeichen, Oder 
auch nur einem Leerzeichen. 



Dieses Suchkommando liefert Treffer bei 'unser'. 'unsere', 'unseres' usw.. 
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Wie baut man ein Pattern ? 



Texte werden durch ihr Konstruktionsmuster aus bekannten und unbekannten 
Teilen beschrieben 



Ein Text, der in seiner konkreten Form nicht bekannt ist, dessen Aufbau jedoch durch 
ein Muster beschrieben werden kann. besteht aus Teiien, die als: 



kombiniert werden kOnnen. 



Ein bekannter Text ist z.B. ein Stuck eines gesuchten Textes. das als fast vorgegeben 
betrachtet werden kann, wie etwa der Wortstamm 'unser' in dem obigen Beispiel. Wie 
gewohnt wird ein solcher bekannter Text, in Anfuhrungsstriche gesetzt, als TEXT 
CONST "text" notiert. 

Demgegenuber ist ein unbekannter Text von nicht ndher zu beschreibender Gestalt. 
Das Muster, welches einen unbekannten Text beschreibt, steht fur irgendeinen einer 
Vielzahl von Texten, die diesem Muster entsprechen. 



- bekannte Texte 

- unbekannte Texte 



bezeichnet werden und die mit dem Operatoren: 




Zusammensetzen 
Alternative 
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Mit der Prozedur: 
any 

wird das Muster fur einen beliebigen Text geliefert. 

Im einleitenden Beispiel ist der Wortstamm bekannt, das Teilwort 'unser' kann also im 
'Klartext' angegeben werden. Die Endungen sind je nach dem Zusammenhang in dem 
das gesuchte Wort auftritt verschieden, also zundchst unbekannt. 
Ein soicher unbekannter Text kann entweder durch Aufz^hlung der mdglichen 
Alternativen seiner Erscheinung beschrieben werden Oder durch die Prozedur 'any'. 

(text + ("er'' OR ♦'es" OR "em" OR ) 

alternative Verknupfung durch OR 

("text" + any + . . . . ) 

additive Verknupfung durch + 

Grundsdtzlich ist zu beachten, daB der Suchvorgang des Pattern Matcher Zeichenket- 
ten untersucht und nicht etwa einzelne Worte und stets nach dem lAngstmdglichen 
Muster gesucht wirdi 

Ein schlecht beschriebener Suchtext kostet somit nicht nur viel Rechenzeit. sondern 
liefert auch unerwUnschte Ergebnisse: z.B. sollte der Artikel 'der' mit einem fuhrenden 
Leerzeichen als " der" gesucht werden. da andernfalls jedes Wort, das die Silbe 'der' 
enthdit. einen Treffer in der Suche ergibt. 

Da die Suche nach unbekannten Texten viele unerwunschte Ergebnisse liefern 
k6nnte. kann die Prozedur any in zweifacher Weise eingeschrdnkt werden: 
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D(" d" + any (2) ) 

Die L£knge der unbekannten Textes wird vorgegeben. indem die Anzahl 
der Zeichen aus denen der Text besteht, angegeben wird. Die Angabe 
steht in Klammern hinter 'any', (in diesem Beispiel genau 2 Zeichen). 

D(" d" + any ("aeirs")) 

Das Alphabet, aus dem der unbekannte Text bestehen darf. wird angege- 
ben. (In diesem Beispiel darf der Text der einen Treffer ergibt nur aus 
den Zeichen 'a', 'e', 'i', 'r*. 's* bestehen, z.B: der, die, das cxjer auch 
dies.) 

D(»* d" any (2,''aeirs") 

Auch die Kombination der Beschrdnkungen ist m6glich. (Jetzt liefem nur 
noch 'der', 'die', 'das' etc. Treffer). 



ACHTUNG: Das Zeichen nimmt eine Sondefsteihmg ein, da es als AbkOrzung fOr 
'any* venwandt werden karm. SoH dieses Zeichen im Text gasuctit Oder 
ersetzt werden. mOssen Sie statt 'any(1/*')' schreiben. 

Wditere Informationen zum Pattern Matcher finden Sie im EUMEL- 
Handt)uch zur Programmierung. 
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4.3.4. Kommandos auf Tasten legen 



Oft benutzte Kommandos kdnnen auf Tasten gelegt werden. Damit ist es mdglict), 
den Editor auf ihre speziellen Bedurfnisse einzurictiten. 



Oft benutzte Kommandos kOnnen mit der Orel - Tastenfolge 
ESC I Q I 'taste' 



auf eine Taste gelegt werden. 



Beispiel: 



ESC ESC 



(♦ die Kommandozeile erscheint *) 



(jit) koiiirn.infjd : 



I ESC I rn [T] (♦ das Kommando 'save (SOME myself)' ist 

nun auf die Taste 's* gelegt ♦) 

Wird nun die Taste 's' gedruckt, erscheint das Zeichen 's' auf dem Bikjschirm. Mit 
ESC s wird das 'save' - Kommando ausgefuhrt. Naturlich kOnnen auch kompliziertere 
Kommandos auf Tasten gelegt werden. 

MOchten Sie ein Kommando, das auf eine Taste gelegt wurde, verflndern, drUcken Sie 
im Kommandodialog (!) die Drei - Tastenfolge 

ESCj [r] I 'taste' 
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Beispiel: 



ESC ESC 



(* In den Kommandodialog gehen *) 



ESC 



0 H ^* ®^ erscheint nun: 'save (SOME myself)' *) 



Dieses Kommando kann nun z.B. ver£lndert und ausgefuhrt (durch 'CR') Oder 
wiederum auf die gleiche Oder eine andere Taste gelegt werden (durch ESC I 'taste'). 

Im Editor kann das letzte im Kommandodialog eingegebene Kommando durch 'ESC V 
wiederholt werden. 
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4.3.5. Texte aus anderen Dateien benutzen 



Manchmal ist es notwendig, einen Text in eine andere Datei zu schreiben (z.B. 
wenn man diesen Text noch einmal verwenden will) Oder einen Text einer anderen 
Datei in den zu bearbeitenden Text einzufugen. Die 'GET'- und VUT'-Kom- 
mandos bieten die Mdglichkeit, Texte zwischen Dateien auszutauschen (vergl. 
auch den Abschnitt uber paraileles Editieren). 



Mit dem 'GET' - Kommando kdnnen wir Texte aus einer anderen Datei an die aktueile 
Schreibposition kopieren. 



holt den Text 'absender'. Wenn also des 6fteren Briefe geschrieben werden, braucht 
man sich den Absender nur einmalig in die Datei 'absender' zu schreiben und kann 
diesen mit dem Kommando 'GET' (was man auf eine Taste legen kann) u.U. mehr- 
mals an verschiedenen Stellen in die Datei einfugen. 



Mit dem 'PUT' 
ben. 



-Kommando k6nnen wir zuvor markierte Textteile in eine Datei schrei- 



schreibt einen markierten Text in die Datei 'adressen*. 'adressen' wird ggf. eingerich- 
tet. Ist die Datei 'adressen' bereits vorhanden, so wird erfragt, ob die Datei gelOscht 
werden kann, um den markierten Text aufzunehmen (uberschreiben). Andemfalls wird 
der markierte Text an den bereits vorhandenen Text in 'adressen' cmgefugt. Es ist 
somit durch mehrmaliges Markieren und das 'PUT' - KommarxJo mOglich, Texte aus 
einer Datei zu sammein und in eine neue Datei zu geben. 
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4.3.6. Breitere Zeilen bearbeiten 



Der Editor ist auf eine Zeiler)breite von 77 Zeichen eirygestellt Oft ist es notwen- 
dig, mit einer anderen Zeilenbreite zu schreiben, welche man mit dem 'limit' - 
Kommando einstellen kann. Aber auch die Positionierung innerhalb einer Zeile 
wird dadurch anders, weil breitere Zeilen nicht als Ganzes auf den Bildschirm 
passen. In diesem Fall wird "gerollt". 



Eine andere Zeilenbreite stelit man durch 'limit' ein. Beachten Sie, daB die eingestell- 
te Zeilenbreite fur die gesamte Datei gilt. 

Beispiel: 



[(jit) k oiiiiii.n : limit C I HO ' 



Nun k6nnen Sie wie gewohnt schreiben. Allerdings wird die aktuelle Zeile, in der man 
sich befindet, nicht wie gewohnt am Bildschirmende umgebrochen, sondern erst an 
der Spalte 180, sotern sie nicht vorher durch die 'CR'- Taste beendet wird. Wird uber 
das rechte Bildschirmende hinaus geschrieben, bleibt die Cursor > Position am Ende 
des Bildschirms erhalten, aber die Zeile wird beim weiteren Schreiben nach links 
verschoben, "rollt" also nach links (der Anfang der Zeile verschwindet scheinbar nach 
links). 
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Mit der Position ierung verhdit es sich £thnlich. Wird mit RECHTS iiber den rechten 
Bildschirmrand positioniert, wird die Zeile ebenfalis gerollt. HOP RECHTS bewirkt ein 
BIdttern innerhalb einer einzeinen Zeile nach rechts. Analog verl£Luft es bei verscho- 
bener Zeile, wenn nach links (LINKS bzw. HOP LINKS) positioniert wird. 

Beim Schreiben von Tabellen kann es sinnvoll sein, das Fenster vorubergehend auf 
eine andere Anfangsposition (als 1) einzustellen. Das kann mit dem 
'margin' - Kommando erfolgen. 

Beispiel: 



flu 



Das Editorfenster zeigt nun einen Ausschnitt aus der Datei, beginnend ab der Spalte 
50. In der Titelzeile wird "MSO" angezeigt. 
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4.3.6. Breitere Zeilen bearbeiten 



Der Editor ist auf eine Zeilenbreite von 77 Zeichen eingestellt Oft ist es notwen- \ 
dig, mit einer anderen Zeilenbreite zu schreiben, welche man mit dem 'limit'- 
Kommando einstellen kann. Aber auch die Positionierung innerhalb einer Zeile 
wird dadurch anders, well breitere Zeilen nicht als Ganzes auf den Bildschirm 
passen. In diesem Fall wird "gerollt". \ 



Eine andere Zeilenbreite stellt rr^n durch 'limit' ein. Beachten Sie, daB die eingesteli- 
te Zeilenbreite fur die gesamte Datei gilt. 

Beispiei: 



Nun k6nnen Sie wie gewohnt schreiben. Allerdings wird die aktuelle Zeile, in der man 
sich t)efindet, nicht wie gewohnt am Bildschirmende umgebrochen, sorxlern erst an 
der Spalte 180, sofern sie nicht vorher durch die 'CR'- Taste beendet wird. Wird uber 
das rechte Bildschirmende hinaus geschrieben, bleibt die Cursor - Position am Ende 
des Bildschirms erhalten, aber die Zeile wird beim weiteren Schreiben nach links 
verschoben, "rollt" also nach links (der Anfang der Zeile verschwindet scheinbar nach 
links). 
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Mit der Position ierung verhdit es sich dhnlich. Wird mit RECHTS uber den rechten 
Bildschirmrand positioniert, wird die Zeile ebenfalls gerollt. HOP RECHTS bewirkt ein 
Bidttern innerhalb einer einzelnen Zeile nach rechts. Analog verl£kuft es bei verscho- 
bener Zeile, wenn nach links (LINKS bzw. HOP LINKS) positioniert wird. 

Beim Schreiben von Tabellen kann es sinnvoli sein. das Fenster vorubergehend auf 
eine andere Anfangsposition (als 1) einzustellen. Das kann mit dem 
'margin' - Kommando erfolgen. 

Beispiel: 



l(j I t) k ( )iiiiii<)i ) : 111,1 1 I j I 1 1 ', '' 0 



Das Editorfenster zeigt nun einen Ausschnitt aus der Datei, beginnend ab der Spalte 
50. in der Titelzeile wird "MSO" angezeigt. 
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4.3.7. Die wichtigsten Kommandos 



Einige Kommandos sind speziell fur die Textverarbeitung im Editor programmiert. 
Die wichtigsten werden t)ier vorgestellt. 



any 

TEXT PROC any 

liefert ein Muster t)eliebiger Gestalt und Unge (also auch der Ldnge 0) fOr 
Suchoperationen. 

" ir" + any + "was** 

any 

TEXT PROC any (TEXT CONST alphabet) 

liefert den langstmOglichen Text, der aus den in 'alphabet' angegebenen Zeichen 
besteht. 

any ("1234567890'') (* suche Zahlen ♦) 

any 

TEXT PROC any (INT CONST laenge) 

liefert ein Muster bellebiger Gestalt und der LAnge 'laenge'. 

" d" + any (2) 

any 

TEXT PROC any (INT CONST laenge, TEXT CONST alphabet) 

liefert ein Muster der LAnge 'laenge', das nur aus Zeichen aus 

'alphabet' besteht. 

" d" + any (2,*'erias") 
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OP C (TEXT CONST muster, ersatz) 

Ab der aktuellen Positon wird 'muster' in Richtung Dateiende gesucht und durch 
'ersatz' ersetzt. Der Cursor steht danach hinter 'ersatz'. 

"alt" C "neu" 



OP CA (TEXT CONST muster, ersatz) 

Arbeitet ab der aktuellen Position wie C. Die Aktion wird jedoch bis zum Erreichen 
des Dateiendes wiederholt. Nach Ausfuhrung ist somit jedes 'muster' durch 
'ersatz' ersetzt. Der Cursor steht danach hinter dem letzten Zeichen der Datei. 

"alt" CA "neu" 



D 

OP D (INT CONST n) 

Positioniert das Fenster n Zeilen vorwdrts in Richtung auf das Dateiende. 
D 50 

OP D (TEXT CONST muster) 

Sucht 'muster' vorwdrts in Richtung auf das Dateiende. Die Suche beginnt direkt 
hinter der aktuellen Cursor - Position. Wird 'muster' nicht gefunden, steht der 
Cursor hinter dem letzten Zeichen der Datei. Wird 'muster' gefunden, steht der 
Cursor direkt auf dem ersten Zeichen von 'muster'. 

D "muster" 
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GET 

OP GET (TEXT CONST dateiname) 

Kopiert den In halt der Datei mit dem angegebenen Namen vor die aktuelle 
Cursor -Position. 1st ein Teil der Quelldatel markiert, wird nur der markierte Teil 
kopiert. 

GET "quelldatei" 

OP G (TEXT CONST dateiname) 
Wie GET. 



limit 

OP limit (INT CONST limit) 

Setzt die rechte Schreibgrenze auf 'limit'. 

limit (50) 



margin 

PROC margin (INT CONST anfang) 

Alle Zeilen erscheinen erst ab Spalte 'anfang' im Sichtfenster. 
margin (50) 



OR 

TEXT OP OR (TEXT CONST texteins.textzwei) 

Liefert ein Muster, wenn texteins Oder textzwei gefunden wird. Die Reihenfolge 
spielt keine Rolle. 

D CGeschafts** + ("fuhrung" OR "leitung'')) 
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PUT 

OP PUT (TEXT CONST dateiname) 

Richtet eine Datei mit dem angegebenen Namen ein und kopiert den markierten 
Textabschnitt in diese. 

PUT ("meine hilfsdatei") 

OP P (TEXT CONST dateiname) 
Zweck: Wie PUT. 



OP T (INT CONST n) 
Positioniert auf die Zeile 'n'. 

T 999 



PROC type (TEXT CONST zeichenkette) 

Fugt 'zeichenkette' in die aktuelle Position der editierten Datei ein. Besonders 
nutzlich in Verbindung mit der Prozedur 'code', urn nicht auf der Tastatur enthal- 
tene Zeichen in den Text zu bringen. 

type(code(200)) 



U 

OP U (INT CONST n) 

Positioniert das Fenster n Zeilen ruckwftrts in Richtung auf den Dateianfang. 
U 100 

OP U (TEXT CONST muster) 

Sucht 'muster' ruckwArts in Richtung auf den Dateianfang. Die Suche beginnt 
links neben der aktuellen Cursor - Position. Vergl. D 

U "muster" 
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word wrap 

PROC word wrap (BOOL CONST an) 

Schaltet den automatischen Wortumbruch an (voreingestellt) bzw. aus. 

word wrap (true) (♦ angeschaltet ♦) 

word wrap (false) (♦ ausgeschaltet ♦) 
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4.4. Fehlersituationen und Abhilfe 



Von Zeit zu Zeit werden Sie als Ani&nger in Arbeitssituationen geraten, wo Sie 
nicht weiterwissen. Hier sind einige Tips, wie Sie sich beheifen kOnnen, 



Wie helfe ich mir, wenn... 
nach 

continue! " taskname " ) 
der Monitor nicht 

gib komniando: 
sagt, sondern "schweigt"? 

Sie haben die Task bei der letzten Benutzung nicht mit dem Kommando 
'break' verlassen (evtl. haben Sie SV betdtigt?). Sie sind jetzt im Editor, sehen 
aber den zuletzt bearbelteten Textausschnitt nicht. Bet&tigen Sie die Tasten 

ESC b 

und der Text wird neu auf dem Biidschirm ausgegeben. 
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im Editor kein Tastendruck mehr akzeptiert wird? 

« > Sie haben irrtumlich die STOP - Taste (auch oft als CTRL a realisiert, abh&ngig 
vom Terminal), d.h. Anhalten der Bikjschirmausgabe bet£ltigt. 

Drucken Sie die WEITER - Taste CTRL c, d.h. Bikjschirmausgabe fortfuh- 
ren). Aile Tastenanschldge, die zwischenzeitiich zu keiner Reaktion fUhrten, 
werden jetzt ausgegeben. 

Je nach Tastatur kOnnen STOP und WEITER auch auf anderen Tasten iiegen. 



der Lernmodus uber iange Zeit (ungewollt) eingeschaltet war? 

« > a) Sie merken pi6tzlich, daB Qber einen unbestimmt langen Zeitraum aile Ihre 
TastenanschlAge geiernt wurden (zu erkennen an der 'LEARN* -Anzeige in 
der Uberschriftzeile). 

Was ist zu tun? 



Mit dem Komnmndo 



ESC HOP HOP 



vergessen Sie alles Geiernte und schalten den Lernmodus aus. 
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= > b) Sie beenden den Editor mit ESC q und die Meldung 



erscheint auf dem Bildschirm. 
Was ist zu tun? 
Sie kdnnen mit 

ESC HOP HOP 
das Gelernte sofort vergessen. 

Sie zu viele Absatzzeichen in Ihrem Text gesetzt haben und diese entfernen 
mussen? 

s > Sie positionieren in die Zeiie, in der die Absatzmarke gel6scht werden soli. Sie 
betdtigen dann die TAB -Taste, urn hinter den Text zu positionieren, dann die 
RUBOUT- Taste. Wenn Sie jetzt die Zeile mit den Cursor - Tasten nach oben 
Oder unter verlassen, verschwindet die Absatzmarkierung. 
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nach 

save( " dateiname " . " vatertask " ) 

das Betriebssystem nicht mehr reagiert? 

>> Sie haben die Vater-Task nicht mit dem Kommando 'global manager' in 
jenem ProzeB zum Empfang von Daten aus anderen Prozessen vort)ereitet. 

Sie in Ihrer Task das Archive mit dem Kommando 
archive( " arch i vname " ) 

anmelden wollen und das System Ihnen die Meldung 
"Fehler: Archive wird von Task "bib" benutzt" 
zustellt? 

^> Es gibt zwei Mdglichkeiten: 

a) Ein anderer Benutzer t)endtigt das Archiv-Laufwerk in diesem Moment. Sie 
mussen warten, bis er seine Arbeit beendet hat. 

b) Ein anderer Benutzer (Oder Sie selt)st) hat vergessen, mit dem Kommando 
release(archive) 

das Archiv in jener Task freizugeben. Falls Sie es selbst waren, holen Sie 
das nach. Ansonsten kann das Archiv -Kommando wieder erfolgreich gege- 
ben werden, wenn funf Minuten nicht auf das Archiv 
zugegriffen wurde. 
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Sie eine (scheinbare Oder echte) Endlosschleife auf einer Taste (z.B. Taste 'x*) 
gelernt haben und diese (versehentlich cxJer bewuBt) durch 'ESC x' aktivieren? 

= > Wie immer, wenn Sie eine endlos laufende Task beenden wollen, gelangen Sie 
mit der SV - Taste in den Supervisor - Modus und mit dem Kommando 

'half 

t)eenden Sie die Endlosschleife. 
Mit 

ESC HOP HOP X 

wird danach das Qelernte 'vergessen'l 

Sie Ihre Datei verlassen wollen und 
'ESC q' 

(scheinbar) nicht funktioniert? 

« > Sie haben versehentlich den Feststeller fur GroBbuchstaben (SHIFT LOCK / 
CAPS LOCK) betdtigt und ESC q zeigt keine Wirkung (wie auch cmdere Tasterv 
kombinationen mit GroBbuchstaben evtl. keine Wirkung zeigen). 
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TEIL 5: Textkosmetik und Druck 



5.0. Vorwort 



Die Textkosmetik - Programme des EUMEL- Systems bieten Ihnen eine einfach zu 
eriernende und zu bedienende MOglichkeit, Texte fur den Druck zu gestalten (pro- 
grammtechnisch: formatieren) und zu manipulleren. 

Die Textkosmetik - Programme bearbeiten Ihre Dateien, die durch den EUMEL- Editor 
erstellt wurden. Darum sollten Sie sich zuerst mit dem EUMEL -Editor vertraut 
machen. 

Die Programme sind so konstruiert, daB die meisten Aufgaben durch in den Text 
eingefugte Anweisungen gesteuert werden. Soiche Angaben fur die Textkosmetik und 
den EUMEL -Drucker nennen wir im foigenden kurz 'Anvfeisung* . Die Form der 
Anweisung ist fur die Textkosmetik und den EUMEL -Drucker gleich und entspricht 
der ELAN -Syntax. Beachten Sie den Unterschied zwischen einem Kommando und 
einer Text - Anweisung: wAhrend ein Kommando direkt ausgefuhrt wird, wird eine in 
den Text eingebettete Anweisung erst nach dem Aufruf von Textkosmetik- und 
Drucker -Program men wirksam. 

Die Wirkungsweise der Textkosmetik -Anweisungen Ist ieicht zu eriernen und kann 
vor alien Dingen stufenweise erfoigen. Deshalb ein guter Rat fur Anfdnger: Lesen Sie 
diesen Teil des Benutzer - Handbuchs erst oberfldchlich, so daB Sie ungefShr 
Bescheid wissen, welche MOglichkeiten die Textkosmetik - Programme bieten. Dann 
k6nnen Sie diejenigen Telle der Textkosmetik auswdfilen und bei Bedarf anwenden, 
die Sie fur Ihre spezielle Anwendung ben<)tigen. 
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5.1. Einfuhrung in die Benutzung der 
Textl(osmetil( 



I 

In diesem Kapitel erhalten Sie sine Ubersicht uber die verfugbaren Programme der 
Textkosmetik. 



Schreiben, Gestalten und Drucken von Texten 



Im EUMEL -System unterscheiden wir zwischen drei Stufen einer Textbehand- 
lung: ErstBflung, Gestaftung und Druck. Die Trennung in verschiedene Arbeits- 
stufen hat den Vorteil, daB Sie sich zu einem Zeitpunkt nur auf einen Arbeitsschritt 
konzentrieren mussen. 



Texterstellung bzw. Textbearbeitung 



Das Schreiben von Texten wird mit Hilfe des Editors eriedigt. In dieser Stufe der 
Texterstellung kOnnen Sie sich ausschlieBlich auf das Schreiben und die inhaltliche 
Korrektheit Ihres Textes konzentrieren. Wird ein Text ohne Anweisungen gedruckt, 
dann erscheint er so, wie er mit dem Editor geschrieben wurde. Bei der Erstellung 
des Textes k6nnen Sie aber auch bereits Textkosmetik - Anweisungen in den Text 
einfugen. 
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Es ist wichtig, daB Sie das Kapitel 'Editor' 

#on("b**)#sehr#off('*b")# griindlich lesen. | 



Druckbild: 

Es ist wichtig, daB Sie das Kapitel 'Editor' 
sehr griindiich lesen. 



Sie sollten Texte im 'FlieBtext' - Modus erstellen, d.h., dann werden Worte. die uber 
Zeilengrenzen gehen, ohne Silbentrennung vom Editor in die n^chste Zeile gebracht. 



Textkosmetik bzw. Textgestaltung 



Nachdem Sie einen Text geschrieben haben, kOnnen Sie ihn mit Textkosmetik - 
Programmen gestalten, ohne ihn inhaltlich zu verdndern. Dies kann auch vor Oder 
nach eventuellen Korrekturen erfolgen. Die Textkosmetik bietet zur Zeit vier Pro- 
gramme an, die je nach Bedarf eingesetzt werden kOnnen: 

'lineformVautofoiTn' formatiert einen Text zeiienweise und voiizieht eine 

Silbentrennung. Weiterhin eriaubt 'lineformV'autoform' die Verwendung unter- 
schiedlicher Schrifttypen und Schrifth6hen. 

'paoefomiV'autopageforni' gestattet die Formatierung eines Textes in Seiten 

(drucktechnisch: "Seitenumbruch"). Dabei berucksichtlgt 'pageformV'auto- 
pageform* unterschiedllche SchrifthOhen. Es ist mIt 'pageformV 'autopage- 
form' u.a. m6gllch, die Seiteneinteilung zu bestimmen, eine Seite In Spalten 
zu formatieren ("Zeitungsformat"). Zellen am Anfang bzw. Ende jeder Selte 
einfugen zu lassen, eine Seitennumerierung (drucktechnisch: "Paglnierung") 
zu erhaiten und FuBnoten zu gestalten. 
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'index' eriaubt die Erstellung von Stichwort- und Inhaltsverzeichnissen aus 

einer mit 'pageformV'autopageform' bearbeiteten Datei. 

'outline' holt aus einer Datei alle mit Index - Anweisung gekennzeichneten 

Uberschriften und Stichworte. Es erstellt somit eine Ubersicht bzw. Kurz- 
fassung eines Textes. 



Drucken 



Zu jedem Zeitpunkt der Texterstellung kann gedruckt werden. Der EUMEL -Drucker 
beachtet die gieichen Anweisungen wie die Textkosmetik - Programme und noch 
einige zusdtzliche, die nur fur die Druckaufbereitung notwendig sind. Spezielie Druck- 
leistungen, wie z.B. verschiedenartige Schrifttypen. kOnnen nur auf besonderen 
Druckern erzeugt werden. Verfugt ein Drucker nicht Ciber eine bestimmte Hardware - 
Eigenschaft, wird die von ihm geforderte Leistung ignoriert. Somit ist es mOglich, 
Probedrucke fur Korrekturen etc. auch auf preiswerten Druckern herzustellen. (siehe 
hierzu 6.6.1.) 
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Text-Eingabe 
I Editor I 

erstellt latei 

i 



lineform | 



formatiert Zeiler. 



outline 



gibt Obersicht bzw. 
Kurzfassung eines Textes 

Dateiname ".outline" 



pageform I 



formatiert Seiten 

Druckdatei 
Dateiname + ".p" 



index 



erstellt Stichwort- und 
Inhaltsverzeichnisse 



Indexdateif enj 
Dateiname + ''.i<nummer> 



EUMEL-Drucker 



Probe- bzw. 
endgultiger Druck 



GMD 



5-5 



EUMEL - Benutzerhandbuch 



5.1.1. Anweisungen fur die Textkosmetik 
und den Drucker 



In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie Anweisungen fur die Textkosme- 
tik - und Druckprogramme in einen Text einfugen kdnnen. Beachten Sie, daB jede 
Anweisung von '^'-Zeichen eingeschlossen werden muB, Bendtigen Sie das 
- Zeictien in Ihrem Text, mussen Sie es mit 'ESC schreiben. 



Es gibt zwei Arten von Anweisungen: 

a) Anweisungen, die das gesamte Aussehen eines Manuskripts verSndern {'layout- 
Anweisungen'). Zu diesen Anweisungen gehdren die Anweisungen #limit (...)#- 
(Einstellen der Zeilenbreite), #linefeed (...)# (Zeilenabstand), #page# (neue Seite) 
usw. Diese Anweisungen geiten erst ab der n£lchsten Zeile und Sie soliten sie 
daher in eine extra Zeile zwischen den Text stellen. 
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#type ("trium8'*)##limit (11.0)# 
#start(3.0,1.5)^^ 

^pagelength( 17 .4)^#pa9enr<"?S'' , 148)##setcount( 1 )# 

#block##pageblock# 

^count per page# 

#headeven# 

#lpos(0.0)##cposv5.5)##rpos(11.0)# 
#table# 

E UME L-Benu t z e r ha nd bu ch 

#fillchar(" ")# 

stable end##clear pos# 

^end# 
«^headDdd« 

^ Ipos < 0 . 0 ) ^^ff epos ( 5 . 3 )#^rpos ( 11 . 0 ) ##f i 1 Ichar ( " )# 
#table# 

Tell 5: Textkosmetik und Oruck 
<i^fillchar{'* 

stable end##clear pos# 
#end# 



Das Druckbild (das Ergebnis der Anweisungen) sehen Sie im voriiegenden 
Benutzerhandbuch. 

Anweisungen. die fur den Qesamttext gelten sollen, mussen Sie an den Anfang 
der Datei stellen (noch vor #head#). 

b) Anweisungen, die unmittelbar auf den nachfolgenden Text wirken sollen, wie z.B. 
#type# (Schrifttyp), #on#/#off# (Modiflkationen wie unterstreichen oder fett druk- 
ken), #ib#/#ie# (Markierung von Stichworten) usw. Solche Anweisungen werden 
unmittelbar beachtet und kOnnen uberall auf einer Zeile stehen (wie in dem fol- 
genden Beispiel). 
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#on("underline")#Ausnahmen#of f (•*underline'*)# werden bei der 
Beschreibung der Anweisungen speziell erwahnt* | 



Druckbild: 

Ausnahmen werden bei der 

Beschreibung der Anweisungen speziell erwdhnt. 



Weitere Beispiele fur Textkosmetik- Anweisungen: 



#page# 

^free(3.0)# 

#type("quadrato")# 



Diese Anweisungen entsprechen - wie alle Kommandos im EUMEL -System - der 
ELAN -Syntax (u.a. miissen sie klein geschrieben werden; Parameter in runden 
Klammern; mehrere Parameter werden durch Kommata getrennt; TEXT - Parameter in 
Anftihrungsstrichen; REAL - Parameter mit Dezimalpunkt usw.). Leerzeichen spielen 
(auBer in TEXT - Parametern) keine Rolle und kOnnen zur besseren Lesbarkeit belie- 
big verwendet werden. 

Die Zeichen, aus denen eine Anweisung besteht, werden bei der Formatierung einer 
Zeile Oder Seite nicht mitgez^hlt und vom EUMEL -Drucker nicht gedruckt. Eine 
Zeile , die nur aus Anweisungen besteht, wird ebenso behandelt, auch wenn sie mit 



CR abgeschlossen wird. 
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5.1.2. Auf ruf der Textkosmetik - Programme 



In diesem Abschnitt wird beschheben, wie Sie die Textkosmetik - Programme 
aktivieren kdnnen. 



Sie rufen die Textkosmetik - Programme durch Kommandos auf (d.h. in der 'gib 
kommando' - Ebene). Sie geben ebenso wie zum Editieren den Namen des Pro- 
gramms und der Date! an. 



gib kommando: 
lineform ("dateiname") 



Oder : 

autoform ("dateiname") 
pageform ("dateiname") 
autopageform ( "dateiname") 
outline ("dateiname") 
index ("dateiname") 



'lineformV'autoform' k6nnen Sie auch vom EUMEL- Editor aus aufrufen. Zu diesem 
Zweck markieren Sie den zu forma tierenden Abschnitt der Datei und geben Im 



Kommando -Zustand ( 
meter). 



ESC 



ESC 



druoken) 'lineform' bzw. 'autoform' (ohne Para- 



Gf^D 
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Das Programm 'pageformV'autopageform' erzeugt aus der Eingabedatei eine Druck- 
datei, die den Namen der angegebenen Eingabedatei mit dem Zusatz '.p' bekommt. 



gib kommando: 
pageform ("dateiname") 



Als Ergebnis erhalten Sie: "dateiname.p' 



Das Programm 'index' kann nur eine Druckdatei bearbeiten: 



gib kommando: 

index (*'dateiname ^p**) 



und erstelit die angeforderten Verzeichnisse in Dateien, die mit dem Zusatz 
'.i<nummer>' gekennzeichnet werden. 

Beispiele: "dateiname.i1", "dateiname.i2'* etc. 



'outline' erstelit ebenfalls eine neue Datei. 



gib kommando: 
outline ("date 1 name**) 



fuhrt zu dem Ergebnis: "dateiname.outline" 
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5.1.3. Vorzeitiger Abbruch und 
Fehlermeldungen 



Sie k6nnen alle Textkosmetik - Programme vorzeitig abbrecher). Eventuelle 
Fehlermeldungen werden Ihnen in einem Fenster angezei0. 



Durch die ESC -Taste Oder die | SV j -Taste und das Supervisor - Kommando 'halt' 
kdnnen Sie die Textkosmetik - Programme jederzeit vorzeitig abbrechen. Die Eingabe- 
datei steht Ihnen bann unverSndert zur Verfugung. Ein vorzeitiger Abbruch kann 
notwendig sein, wenn Sie ein Programm mit einer falschen Datei aufgerufen haben 
Oder zu viele Fehler gemeldet wurden. 

Alle Textkosmetik - Programme melden Fehler, wenn Sie Anweisungen falsch be- 
nutzen. Die Fehlermeldungen werden auf dem Bildschirm angezeigt. Bei Beendigung 
eines Programms wird - falls Fehler entdeckt wurden - automatisch der Fenster - 
Editor aufgerufen, wotDei die Fehlermeldungen im unteren Fenster (das ist das Notiz- 
buch) angezeigt werden. w^hrend Ihnen im ot)eren Fenster die Eingabedatei zur 
Korrektur angeboten wird. 
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IZeile 1 



#cornerl ( "-5 , 0" )##on( "i" ) # 

Sie kdnnen alle Textkosmetik-Prograimne vorzeitig abbrechen. 
Eventuelle Fehlermeldungen werden Ihnen in einem Fenster ange- 
zeigt . 

ftbox3( T" , " 2 " , " 1 1 5 . 0" ) ##of f ( "i )ff 



IZeiXe 1 f§ 

FEHLER Zeile 1: Unbekannte Anweisung (ignoriert): cornerl("-5, 

>>> Bitte Korrigieren 
FEHLER Zeile 5: Unbekannte Anweisung (ignoriert): 
box3("r*,»*2**, "115,0") 
»> Bitte Korrigieren 



0") 



Um von de r Eingabedatei zum Notizbuch - und umgekehrt 
Sie I esc irw". 



zu wechseln. betdtigen 
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5.2. Li nef orm/Autof orm 



Die Programme 'lineform' Oder 'autoform' formatieren einen Text zeilenweise (ggf. 
mil Silbentrennung) unter Berucksichtigung von Schrifttyp und Zeilenbreite. 



Zur Zeilenformatlerung werden Ihnen zwei Programme (Kommandos) angeboten, die 
sich nur in ihrem interaktiven Charakter unterscheiden (Behandlung von Silben- 
trennungen): 

autofonn: 

Zeilenformatierung mit automatischer Silbentrennung. Sie sollten 'autoform' 
nur be! Texten einsetzen, in denen einige wenlge Trennfehler nicht von 
groBer Bedeutung sind, z.B. bei Probedrucken. 

lineform: 

Zeilenformatierung mit Silbentrennung "per Hand", wobei (nach deutschen 
Trennregein) ein sinnvoller Trennvorschlag gemacht wird. Die Trennstelle 
kann interaktiv soweit verschoben werden, wie das zu trennende Wort noch 
auf die Zeile padt. 

'lineform'/'autoform' hat im wesentlichen vier Aufgaben: 

Auffiillen von Zeilen: 

'lineform'/'autoform' kann besonders gut nach Korrekturen eingesetzt wer- 
den, bei denen - nach Einfugungen Oder LCschungen - nicht vollstSndige 
Oder zu lange Zeilen in der Datei stehenbleiben k6nnen. 

Erstellen von Zeilen mit unterschiedllchen Schrifttypen: 

Werden in einer Datei mehrere Schriftarten (#type# - Anweisung) verwendet, 
berechnet 'lineform'/'autoform' nach der eingesteilten Zeilenbreite die Anzahl 
der Zeichen, die auf eine Zeile passen. 
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Bearbeitung unterschiedlicher Zeilenbreiten: 

Manchmal ist es notwendig, die Zeilenbreite zu verSndern (#limit#- 
Anweisung). Dies wird von 'autoformV'lineform' berucksichtigt. 

— ' — Silbentrennung: 

Automatische ('autoform') und interaktive Silbentrennung ('lineform'). 



'lineformV'autoform' akzeptiert als Eingabe eine Date! und verAndert diese. Dafur wird 
eine (interne) Zwischendatei bendtlgt. Deshalb mussen Sie darauf achten, daB noch 
ausreichend Platz auf dem System ist, der jedoch nur zwischenzeitlich fur den Forma- 
tierungsschritt bendtigt wird. 

'lineform' und auch 'pageform' sind auf den ersten Schrifttyp der Fonttabelle, auf eine 
Zeilenbreite von 16.0 und eine Seitenh6he von 25.0 initialisiert. Sind die ersten An- 
weisungen, die das verAndern kftnnten, fehlerhaft, so bleiben diese Werte (wie auch 
sonst bei ignorierten Anweisungen) erhalten. 

' lineform '/'autoform'fragt nach dem Kommando an, mit welchem Schrifttyp und mit 
weicher Zeilenbreite die Datei formatiert werden soil. Dabei erscheinen zuerst die 
voreingestellten Anweisungen. Beispiel: 



LINEFORM {fur ... 2eilen): datelname 

Bitte Schrifttyp: micro 
Zeilenbreite (in cm); 16.0 



Diese Anweisungen kOnnen Sie jetzt durch Ihre gewunschten Anweisungen ersetzen. 
Diese Informationen werden von 'autoformV lineform' in Form von #limit#- und 
#type# - Anweisungen in der Datei vermerkt. so daB die Anfragen bei weiteren 
Datei - Bearbeitungen entfallen. 
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Bei Zeilen, die Icinger als die angegebene Zeilenbreite sind, werden diejenigen Worte, 
die iiber die Zeilenbreite hinausgehen, in die ndchste Zeile umgebrochen. Kurzere 
Zeilen werden aus der nachfolgenden Zeile bis zur Zeilenbreite aufgefullt. Worte 
werden jedoch nicht uber Absatzgrenzen hinweg verschoben. Deshalb soliten Sie vor 
Anwendung von 'lineformVautoform' darauf achten, da6 Abs^tze richtig markiert 



wurden. Fehlende Markierungen soliten Sie nachtrdglich einfugen ( [ CR | am Ende 
einer Zeile), andernfalls werden Zeilen uber Absatzgrenzen zusammengezogen. Dies 
ist besonders bei Tabellenzeilen unangenehm. 

EinrCickungen (Leerzeichen am Anfang einer Zeile) werden von 'lineformVautoform' 
ebenfalls bei der Formatierung von Zeilen eingehalten. 
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5.2.1. Zeilenweise formatieren 



5.2.1.1. Interaktive Silbentrennung 



'lineform' trennt Silben interaktiv, d.h., es warden Ihnen von 'lineform' Trennungs- 
vorschl&ge gemacht, die Sie best^tigen Oder ablehnen kdnnen. 



PaBt ein Wort nicht mehr ganz auf eine Zeile, dann wird es zur interaktiven Tren- 
nung angeboten. Bei der Trennung werden Anweisungen innerhalb des Wortes ent- 
sprechend berucksichtigt. Die Umgebung dieses Wortes wird zur Erieichterung des 
Trennvorgangs mit angezeigt. Das Trennzeichen erscheint an einer sinnvollen Stelle 
im zu trennenden Wort. 



Text vor dem Trennwort; das 

HHgfWiBrt steht mit dieseflfi Text in dieser 2eile 



Der Tail des zu trennenden Wortes, der noch auf die Zeile passen wurde, wird mar- 
kiert angezeigt. Sie kdnnen das Trennzeichen mit Hilfe der Position ierungstasten 
innerhalb des Trennbereichs verschieben. An der gewunschten Trennposition (der 
Wortteil, der noch auf die Zeile kommen soil, steht links vom Trennstrich) kann die 

zeigt dem Programm 'lineform' an, daB an dieser 
'lineform' fugt an den ersten Teil des Wortes das 



CR 



-Taste betatigt werden. 



CR 



Stelle die Trennung erfolgen soil. 
" - " -Zeichen an und schreibt den abgetrennten Wortteil in die nSchste Zeile. 



5-16 



QMD 



Teil 5: Textkosmetik und Druck 



Es stehen folgende Operationen bei der interaktiven Trennung zur Verfugung: 



Taste 



CR 



Bedeutung 

Trennen. 



Trennzeichen urn ein Zeichen nach links verschieben. 



Trennstelle um ein Zeichen nach rechts verschieben. 



HOP 



Trennstelle vor das Wort setzen (das Wort wird an 
dieser Position nicht getrennt). 



Trennstelle an das Ende der Markierung setzen. 



BLANK 



Trennzeichen wird von auf " " umgeschaltet. 
Dies kann verwendet werden, um Worte, die nicht 
zusammengeschrieben werden sollen, beim Trenn- 
vorgang in zwei Worte aufzuspalten. 



Schaltet das Trennzeichen von Leerzelchen (" ") 
wieder auf den Trennstrich (" - ") um. 



ESC 



Abbruch von 'ilneformV'autoform'. Die zu bearbeitende 
Datei steht unverftndert zur Verfugung. 
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Zwei Besonderheiten sind bei der interaktiven Trennung noch zu beachten: 

- Bei Worten mit Bindestrich wird die Trennstelle hinter dem Bindestrich als Leer- 
zeichen angezeigt. 

- Bei einer Trennposition zwischen den Zeichen "ck" wird das Zeichen "c" in ein 
"k" umgewandelt. 

Beispiel: Druk-ker 

Sofern es fur die Zeiienformatierung notwendig ist, macht die Prozedur 'lineform' 
bereits erfolgte Trennungen ruckgdngig (das Trennzeichen wird entfernt und die 
Wortteile werden wieder zusammengefugt), wenn sich das getrennte Wort (etwa durch 
Korrekturen oder VerSnderungen der Zeilenbreite) nicht mehr am Zeilenende befinden 
soilte. 

Wenn Sie nicht Ihren Gesamttext mit 'lineform' bearbeiten mdchten, haben Sle die 
Mdgllchkeit, 'lineform' auf einen T extausschnitt anzuwenden. Hierfur markieren Sie 



den gewunschten Bereich, drucken | ESC 1 1 ESC | und geben im Editor das Kommando 
'lineform'. (siehe S. 9) 




Wenn Sie nicht Ihreii Gesamttext mit Minefnrm' hrnr ( cn^^H^H 
mbctiten/brauchen , hcit^M^ Sic die Mncj H c fil^ fM 1 ^^^^^^^^B^^^^^^^B 
Mifiefurm' fijr e ] ner^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^B 

f extaussctin i t t. an/uwenden. Hierfiir iiid i k i e icn Sie defi cjewui is( 1 1 1 c-i ij 
Bei^eich, druekert 'liSC'' '(SC' m i7iBm|H||^BJ^B^^mmiH| 
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5.2.1.2. Automatische Silbentrennung mit 
'autoform' 



'autoform' arbeltet wie 'lineform', nur werden die Silbentrennungen automatisch 
vorgenommen. 



1st eine Silbentrennung bei der Formatierung notwendig, ubernimmt 'autoform* diese 
automatisch. Die Trennungen werden in das Notizbuch eingetragen. Nach Beendigung 
der Formatierung wird die bearbeitete Datei und das Notizbuch zur Kontrolle der 
Silbentrennungen angezeigt. Die automatische Silbentrennung arbeitet mit einer hohen 
Trenngute; allerdings nur fur deutsche Texte. Trotzdem kann es vorkommen, daB 
einige Trennungen, inst)esondere bei zusammengesetzten Worten, falsch vorgenom- 
men werden. In einem solchen Fall mussen Sie diese nachtraglich mit dem Editor 
korrigieren. (vgl. Sie dazu auch 5.8.4.) 
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5.2.2. Unterschiediiche Schriften 



Unterschiedliche Schrifttypen (Schriftarten) kdnnen Sie mit der 0type ("schrift- 
name")^ - Anweisung anfordem. 



Sie haben die MOglichkeit, mit 'lineform' verschiedenartige Schrifttypen (kurz Typen 
genannt) verarbeiten zu lassen. Jede Type hat eine bestimmte HOhe und jedes Zei- 
chen hat eine bestimmte Breite. Alie Typen werden auf einer Qrundlinie gedruckt. 

Es gibt zwei Aden von Schriften: 

bei fiquidistanten Schriften sind alle Zeichen gleich breit (wie bei einer Schreib- 
maschine). Proportionalschnft findet man in gedruckten Buchern. Hier haben unter- 
schiedliche Zeichen auch unterschiedliche Breiten. Die Zeichen "i", "I" sind z.B. 
schmaler als die Zeichen "w", "o", "m" usw. 

Mit der Anweisung: 



#type (''schriftf>affie**)« 



kann auf einen anderen Schrifttyp umgeschaltet werden (auch mehrmals innerhalb 
einer Zeile). Diese Type gilt solange, bis wieder eine neue #type ("schriftname'')#- 
Anweisung gegeben wird. 
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#type { "micro** )#Jetzt schreiben wir mil einem 
Schrifttyp, der 'micro* heiBt. Und jetzt 
*type (**modernl5'*)#schalt©n wir auf eine an- 
dere Schriftart urn. Nun #type (''moderniZ**)* 
mochten wir mit einer groBeren Type schrei- 
ben. Um wieder zu unserera gewohnten Schrift- 
typ zu gelangen, schalten wir auf #type 
(**trium8*')# zuriick. j| 



Druckbild (ohne *lineform*): 

Jetzt schreiben wir irit einem 
Schrifttyp, der 'micro' hei3t. Und jetzt 

schalten wir auf eine an- 
dere Schriftart um. Nun 

mochten wir mit einer groQeren Type schrei- 
ben. Um wieder zu unserem gewohnten Schrift- 
typ zu gelangen, schalten wir auf 

#type Ctrium8")# zuruck. 

Welche Schriftarten Ihnen zur Verftigung stehen, hftngt naturlich von dem verfugbaren 
Drucker ab. Sie kOnnen die vorhandenen Schrlfttypen mit dem Kommando 'list fonts' 
erfragen. 

Schrifttypen kOnnen modifiziert, d.h. verAndert, gedruckt warden (vergl. Sie dazu den 
ndchsten Abschnitt). Durch die Angabe einer #type ("schriftname")#~Anweisung 
werden alle Modifikationen ausgeschaltet. 
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5.2.3. Veranderung des Schrifttyps 



Mit der ^on ("..,"0- und 0off (''..."}0-Anweisung kdnnen Sie einen Schrifttyp in 
seinem Aussehen ver^ndem. Die Sclirift wird zwar nicht gewechselt, aber ver- 
^ndert gedruckl Zur Zeit ist untersthchen, fett, kursiv und der Druck von weiB auf 
schwarz mdglich (abhdngig vom eingesetzten Drucker). 



Die #on#/#off# - Anweisung wirkt wie ein Schalter, der die gewunschte Schrifttyp - 
Modifikation ein- bzw. ausschaltet. Die Anweisung #on# schaltet die Mcxjifikation ein, 
#off# schaltet sie aus. 



Das 


EUMEL-Systeflfi ermoglicht es Ihnen, 


#on 
#on 


("italic" )#kursiv^)foff ("italic'')^ 
(♦'i**)# #off ('*i*0# 


und 




#on 
#on 


(**underline**)#unterstrichen#of f (**underline**)# 


und 




#on 
#6n 


( "bold'' )/»f ett#of f ( "bold" )it 
("b")# #off ("b")# 


und 




#on 
ffan 


( "reverse" )#invers (wciB atif schwa r2)#off ( "reverse •*)# 


z u ■ sch-r e i ben . . . ■ 
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Druckbild: 

Das EUMEL- System ermdglicht es Ihnen, 

kursiv 

und 

unterstrichen 

und 

fett 

und 



zu schreiben. 



Dabei sollten Sie folgendes beachten: 

a) Ein #type#- Anweisung schaltet immer eine vorausgehende Modifikation aus, d.h. 
ein Schrlfttypwechsel macht eventuelle #off ("b")#-, #off ("□")#-, #off ("!")#- 
und #off ("r")#-AnweisungGn uberflussig. 

b) 'lineformV'autoform' erzeugt eine Warnung, falls Sie vergessen haben, eine Modi- 
fikation auszuschalten. 

0) Nicht alle Drucker k6nnen die hier angegebenen Modifikationen auch drucken. 
Welche Modifikationen gleichzeitig eingeschaltet werden k6nnen, ist ebenfalls 
druckerabhdngig. 
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5.2.4. Gesperrt schreiben 



Die Silbentrennung an einem Leerzeichen verhindert man durch Verwendung des 
geschutzten Leerzeichens 'ESC und 'Leertaste'. 



M6chten Sie ein Wort gesperrt schreiben, muB naturlich verhindert werden, daB 
dieses Wort beim Formatieren getrennt wird. Andere Worte, wie z.B. In Formeln, 
soilten ebenfalls zusammen auf eine Zeile geschrieben werden (z.B. 'sin (x)'). Dies 
k6nnen Sie erreichen. indem Sie nicht das Leerzeichen zwischen die Zeichen schrei- 
ben, denn das Leerzeichen bedeute t fur 'autoformViine form* immer das Ende eines 
Wortes. Stattdessen verwenden Sie 



ESC 



Leertaste 



Das geschutzte Leerzeichen 
erscheint auf dem Bildschirm zur besseren Identifizierung invers dargestelit bzw. ais 
ein anderes Zeichen (abhdngig von Ihrem Qerdt). Beim Drucl<en wird jedoch wieder 
ein Leerzeichen produziert. 




Druckbild: 

gesperrt 
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5.2.5. Zeiienbreite einstellen 



Mit der 0hmit0 - Anweisung kdnnen Sie die Zeiienbreite einstellen. 



Die #iimit#-Anweisung gibt in cm an, wie breit die Zeile sein soil. Beachten Sie, daB 
diese Anweisung nichts mit dem Editor - Kommando 'limit' zu tun hat. Dieses gibt an, 
wie viele Zeichen eine Bildschirmzeile lang sein soil. 

Die Zeiienbreite wird zusammen mit dem Schrifttyp beim erstmaligen Aufruf von 
'autoformV'lineform' interaktiv erfragt und als #limit# - Anweisung (zusammeri mit der 
#type# - Anweisung) in die erste Zeile der Datei eingetragen. Sie kann in einer Datei 
mehrmals verftndert werden. 

Die neue Zeiienbreite gilt immer ab der ndchsten Zeile, die der #limit#- Anweisung 
folgt. Beachten Sie, daB Sie als Parameter in der #limit#- Anweisung eine Zahl mit 
Dezimalpunkt und Nachkommastelle angeben mussen. 







Mit der #limit#-Anweisung konnen Sie Para- 




graphen in einem anderen Format leicht gestal- 




ten. Die rechte Schreibgrenze wird dtirqh die 




#limit^r- Anweisung eingestellt, wobei Sie den 




linken Hand durch eine ef>tsprechende Eln- 




ruckung gestalten kbnnef>. 


1 


#limit(ll,0)# 





GMD 



5-25 



EUMEL - Benutzerhandbuch 



Druckbild (mit 'lineform' bearbeitet): 

Mit der #|jmit#- Anweisung kdnnen Sie Paragraphen in einem 
anderen Format leicht gestalten. Die rechte Schreibgrenze 
wird durch die #limit#- Anweisung eingesteilt, wobei Sie den 
linken Rand durch eine entsprechende Einriickung gestalten 
kdnnen. 



Die folgende Tabelle gibt sinnvolle 'limit' - Einstellungen fur die am h^ufigsten ver- 
wendeten PapiergrdBen an: 



Format 'limit' Verbleibender 



(Z^ilenbreitB) 



Rand 



DIN A4 



16.0 cm 



je 2.50 cm 



DIN AS 



12.0 cm 



je 1 .42 cm 



DIN A4 quer 



25.0 cm 



je 2.35 cm 
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5.2.6. Einfache Tabellen und Aufzahlungen 
schreiben 



Aufzahlungen und einfache Tabellen werden automatisch richtig formatiert und 
gedruckt, wenn Sie sich an einige einfache Regein halten. 



Verwenden Sle eine Proportionalschrift beim Tabellenschreiben, so sind die Spalten In 
der Regel unterschiedlich brelt, selbst wenn Sie eine gieiche Anzahi Zeichen in jeder 
Spalte schreiben. Dies kOnnen Sle durch das Schreiben von einem "Doppelblank" 
("Mehrfachbiank") vermekjen; fur kompllziertere Tabellen gibt es spezielle Tabellen- 
anweisungen. (siehe auch S. 5-31) 



iiii 


ooooo 


1 


mrnfnin 


Hill 


1 



Druckblld: 



iiii ooooo 
mmmm lllit 

Erste und zwelte Spalte stehen nicht untereinander. 
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Aber mit Doppelbianks: 



iiii 


ooooo 


1 


fiunmni 


11111 


1 



Druckbild: 



iiii ooooo 
mmmm lilli 



Erste und zweite Spalte stehen jetzt untereinander. 



Das Doppelbiank dient 'lineformV'autoform' und dem Drucker als Zeichen, daB die 
Positioner! speziell berechnet und beim Druck beruckslchtigt werden mussen. Das gilt 
nur nach einer Absatzzeile. In seltenen Fdllen (insbesondere beim Einsatz von Schrift- 
typen, die in der GrOBe stark voneinander abweichen) kann es vorkommen, daB diese 
Tabellenautomatik nicht funktionlert und Spalten ubereinander gedruckt werden. In 
solchen Fallen mussen Sie die Anzahl der trennenden Doppelbianks erhOhen. 



Praktischer Tip: 

Beachten Sie, daB es fur das Funktionieren der "Tabellenautomatik" erforderlich ist, 
daB jede Tabellenzeile eine Absatzzeile ist. Man sollte diese Zeilen vor dem Druck 
daraufhin uberprufen Oder durch 'lineformV'autoform' die Datei bearbeiten lassen. 
Sollten durch die zeilenweise Formatierung einmal wegen fehlender Absatzkennzeich- 
nung zwei Zeilen zusammeng ezoqen sein. kOn n en Si e di ese Jeicht mit de m Editor 
wieder "auseinanderbrechen" ( 



HOP 



msm 



CR] und [HOP|[ RUftr^l ). 



Ahnliches gilt bei Aufzdhlungen. 



1) 


Das 1st die erste Auf2ahlung. 






Dieser Satz wirct (junelig gedruckt- ^ 




2) 


Hler auctt, 





5-28 



GMD 



Teil 5: Textkosmetik und Druck 



Druckbild: 



1) Das ist die erste Aufz^hlung. 
Dieser Satz wird bundig gedruckt. 

2) Hier auch. 



Auch in solchen Fallen wird der gedruckte Text In der Regel richtig eingeruckt. Die 
Tabellenautomatik wirkt nur nach einem Absatz. Hier aber ein Beispiel fur eine 
typische Fehlersituation: 



#type( "normal" )/^^ 

1. Aufzahlung 

2. Aufzahlung 

3. Aufzahlung 

#type("fett")#Ml. Aufzahlung 



Die Einruckbreite wird durch den Schrifttyp bestimmt, der vor der Zeile herrscht, und 
den ganzen Absatz uber beibehalten. 



Druckbild: 



1. Aufzahlung 

2. Aufzahlung 

3. Aufzahlung 

MIAufzahlung 
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Das Blank zwischen 'ML' und 'AufzAhlung' reicht nicht aus, urn eine Uberschreibung 
zu verhindern. Diesen Fehler k6nnen Sie umgehen, indem Sie die #type# - Anweisung 
in eine gesonderte Zeile steilen. Richtig wdre folgendes (gewunschter Schrifttyp vor 
die Zeile!): 



#type("trium8")# 

1. Aufzahlung 

2. Aufzahlung 
3« Aufzahlung 

#type(**triumbl4'*)# 
Ml, Aufzahlung 



Druckbiid: 



1. Aufzahlung 

2. Aufzahlung 

3. Aufzahlung 



M1. Aufzahlung 



Die genauen Regein sind etwas kompliziert, so daB sie hier nicht einzein aufgefuhrt 
werden (siehe S. 5-89 unter der Anweisung #block#). Treffen Sie auf einen der 
seltenen Faile, wo die label lenautomatik nicht funktioniert, kOnnen Sie immer noch 
Tabellen - Anweisungen verwenden. 
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5.2.6.1. Tabellenanweisungen 



Mit den Tabellenanweisungen der Textkosmetik kdnnen Sie auf einfache Art Tabel- 
len auch mit Porportionalschriften gestalten. 



Es ist sehr einfach, eine Tabelle in einer Aquidistanten Schrift zu schreiben, denn 
hierbei stimmt das Schriftbild auf dem Terminal weitgehend mit dem spateren Druck 
uberein. Bei einer dquidistanten Schrift ist jedes Zeichen gleich breit - Sie k6nnen 
also "sehen", an welcher Zeilenposition eine neue Spalte beginnt. 

Etwas schwieriger sind Tabellen mit Proportionalschriften, da hier jedes Zeichen eine 
unterschiedliche Breite hat. Sie kOnnen somit einer Spaltenbreite nicht direkt "an- 
sehen", wie breit sie beim Druck wirklich wird. "Einfache" Tabellen kOnnen Sie mit 
dem Mehrfachblank gestalten (siehe S. 5-27). Bei kompiizierteren Tabellen mussen 
Sie die foigenden Tabellenanweisungen benutzen. 

Um eine Tabelle zu gestalten, gehen Sie folgendermaBen vor: 

- Definieren Sie die Spaltenpositionen der Tabelle mit den foigenden Anweisungen. 
Fur die Punkte bei den Anweisungen mussen Sie entsprechende Parameter 
einsetzen. 



#1 pos (. 






(* 


linksbundig *) 


#r pos ( . 






(* 


rechtsbiindig *) 


#c pos ( . 


.)# 




(♦ 


zentrierend ♦) 


#d pos ( . 




..)# 


(• 


zentrierend um eine Zeichenkette 


#b pos (. 






(• 


Blocksatz in einer Spalte *) 


#f illchar 


(... 


)# 


(• 


Fullzeichen zwischen Spalten ♦) 



Die Zentrierung um eine Zeichenkette ist wie folgt zu verstehen: Die Spalte wird 
bis zum Anfang der angegebenen Zeichenkette rechtsbundig und ab der Zeichen- 
kette linksbundig geschrieben. 
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- Schreiben Sie dann die Tabelle. Sie muB von den Anweisungen 



#table end* 



eingefaSt werden. Die Spalten in der Tabelle mussen Sie durch mindestens zwei 
Leerzeichen voneinander trennen. Es mussen alle Spalten in einer Tabelle vor- 
handen sein. Soli einmal eine Spalte leer bleiben, mussen Sie fur diese Spalte ein 
geschtitztes Leerzeichen verwenden. 

- Da die Spaltenpositionen erhalten bleiben (auch uber die Anweisung #table end# 
hinweg), sollten Sie direkt hinter dem Tabellenende die #clear pos# - Anweisung 
geben. 

- Dann kOnnen Sie 'lineformV'autoform' vornehmen. 



PT pos {2.2)1*^0 pos (3.8)##1 
#table# 

erste Spalte zweite Spalte 
rechtsbiindig zentriert 
1234 1234 
12345 12345 
123456 123456 
#table end# #clear pQS# 



pos (5.8)##d pos (8,8, '';")^ 

dritte Spalte vierte Spalte 

linksbundlg dezi.roal 

1234 12.34 

12345 123*45 

123456 1234,56 
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Druckbild : 



erste Spalte 
rechtsbundig 
1234 
12345 
123456 



zweite Spalte 
zentriert 
1234 
12345 
123456 



dritte Spalte 

linksbundig 

1234 

12345 

123456 



vierte. Spalte 
dezi.mal 
12.34 
123.46 
1234.56 



Solche Tabellen kOnnen Sie in #head#, #bottom# cxJer innerhalb von FuBnoten schrei- 
ben. Es ist jedoch nicht mOglich, eine FuBnote Innerhalb dieser Tabelle zu definleren. 
Ausweg: Tabelle um die FuBnote aufspalten. 
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5.2.6.2. Einstellen der Tabellenpositionen 



Mit den ^pos0 - Anweisungen kdnnen Sie eine bestimmte Position innerhalb der 
Tabelle einstelien, zugleich aber auch bestimmen, wie die Spalte gedruckt werden 
SOIL 



#1 pos (5.0)##r pos (10.0)##d pos (15.0, 



Die Anweisung oben stellt die erste Spaite der Tabelle auf 5 cm vom Rand ein (iinks- 
biindig). Die zweite Spalte endet 10 cm vom Rand, wobel diese Spalte rechtsbundig 
geschrieben werden soil. Die dritte wird an die Position 15, zentriert urn den Dezimal- 
punkt, gedruckt''). 

Beachten Sie, daB ein "Uberlappen" von Spalten erfolgen kann (in unserem Beispiel 
kann die erste Spalte in die zweite hineinschreiben). 'iineform' bzw. 'autoform' meldet 
bei Spalten - Uberschreibungen einen entsprechenden Fehler. 

Fiir jede Spaltenposition nehmen Sie ein Element einer Zeile. Die Elemente mussen 
Sie beim Schreiben im Editor durch mindestens zwei Leerzeichen voneinander tren- 
nen. Auf die erste Spaltenposition wird das erste Element gedruckt, auf die zweite 
Position das zweite Element usw. Fiir das Drucken der Spalten wird der eingeschal- 
tete Schrifttyp mit mOglicherweise einer f^odifikation genommen. Der Schrifttyp und 
die f\/1odifikation kdnnen innerhalb der Tabelle geSndert werden^). 

Beachten Sie, daB die Tabellenpositionen so lange erhalten bleiben, bis sie explizit 
geldscht werden (#clear pos# - Anweisung, siehe S. 5-38). 



1) Spaltenposition < 0.0 und Spaltenposition > 'eingestelltes limit' sind nicht 

eriaubt. 

2) Die ZwischenrSume zwischen den Spalten werden nicht modifizlert (also z.B. 
nicht unterstrichen). 
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5.2.6.3. Blocksatz innerhalb einer Spalte 



Fur Blocksatz innerhalb einer Spalte verwenden Sie die pos (...)0-Anweisung, 



#1 pos (0.0)##b pos d*0)##l pos (9*0)# | 

^table# I 

1. Spalte Die mittlere Spalte wird bis zur Druck- 3. Spalte § 

1, Spalte position *8»0* in Blocksatz gedruckt. Urn 3, Spalte j| 

1. Spalte in dieser Spalte einen Absatz zu bekom- 3. Spalte J| 

1. Spalte men, muB ein geschiitztes Leerzeichen am 3» Spalte B 

1. Spalte £nde der Spalte stehen. B 3* Spalte | 

stable end# ^clear pos^ i 



Druckbild: 

1. Spalte Die mittlere Spalte wird bis zur Druck- 3. Spalte 

1. Spalte position '8.0' in Blocksatz gedruckt. Urn 3. Spalte 

1. Spalte in dieser Spalte einen Absatz zu bekom- 3. Spalte 

1. Spalte men, muB ein geschiitztes Leerzeichen am 3. Spalte 

1. Spalte Ende der Spalte stehen. 3. Spalte 
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5.2.6.4. Tabellenspalten auffullen (Fullzeichen) 



Mit der 0fHlchar0 - Anweisung kOnnen Sie SpaltenzwischenrAume fallen. 



Angenommen, Sie mdchten eine Rechnung erstellen. Die Warenposten sollen links- 
biindig an der Druckposition '0.0' und die Betrdge rechtsbundig an der Position '9.0' 
gedruckt werden. Zwischen einem Warenposten und dem dazugeh6rigen Betrag solien 
entsprechend viele Punkte ('.') gedruckt werden. Das folgende DruckbiKJ: 

30 Benutzerhandbucher 460, - DM 

10 System handbiicher 150, - DM 



# table end^#cledr posr 



erreicht. Mit der Anweisung #fillchar# stellen Sie das/die Fullzeichen ein. Somit wer- 
den entsprechend viele Fullzeichen (anstatt der Leerzeichen) von dem Textende einer 
Spalte bis zu dem Textanfang der n&chsten Spalte gedruckt. Die Fullzeichen bleiben 
so lange eingestellt, bis erneut die Anweisung #fiilchar# gegeben wird. Insbesondere 
bleibt das Fullzeichen - genauso wie auch die eingestellten Spaltenpositionen - 
uber das Tabellenende erhalten. Die Anweisung #clear pos# lOscht - zusdtzlich zu 
den Tabellenpositionen - auch das eingestellte Fullzeichen (setzt das Zeichen auf ' ' 
zuruck). 



wird mit 



#1 pos (0.0)##r pos (9.0)mUlchar(",'0# 
#table# 



30 Benutzerhandbucher 430, -DM 

10 Systerohandbiicher 150, -DM 



I 

I 
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Beachten Sie, daB die Fullzeichen direkt gedruckt werden (also ohne Leerzeichen 
zwischen dem Spaltentext und den Fullzeichen). MOchten Sie einen Zwischenraum 
zwischen dem Spaltentext und den Fullzeichen haben, dann fugen Sie ein geschutz- 
tes Leerzeichen an den Spaltentext an Oder setzen eins vor die nachfolgende Spalte. 

Die Anweisung #fillchar# gilt fur Zwischenrdume zwischen alien Spalten. Soil nur ein 
Spaltenzwischenraum ausgefullt werden, mussen Sie die #fillchar#- Anweisung in der 
Tabelle entsprechend geben. 



#1 pos (1.0)##r pos (5.0)*#r pos (10,0)# 
#tablef 

l#fillchar('*.**)# 3#fillchar{* A 
2^^fillcnar{''.")ir illcharC 6 

#table end# 



Eingeschaltete Modifikationen gelten in diesem Fall auch fur die Spaltenzwischen- 
r^ume. 



Druckbild: 



2 



..3 
17 



4 
6 
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5.2.6.5. Tabellenpositionen Idschen 



Mit der ^clear pos0 - Anweisung Idschen Sie alle eingestellten Positionen. 



Sollen gdnzlich neue Positionen eingestellt werden, benutzen Sie die Anweisung 



#clear pos# 



ohne Parameter. Sie lOscht alle eingestellten Tabellenpositionen. Beachten Sie. daB 
#clear pos# auch das Fullzeichen fur die #fillchar#- Anweisung lOscht (es wird wieder 
ein ' ' voreingestellt). Eine einzelne Tabellenposition k6nnen Sie z.B. mit 



#Glear pos (10.0)^^ 



I6schen. 
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5.2.7. Indizes und Exponenten 



Mit den Anweisungen #ti#, und #e# kdnnen Sie Exponenten und Indizes 
schreiben. 



Die Anweisung #u# (steht fur 'up') schaltet auf eine Exponenten - Schreibweise urn 
und zwar so lange, bis die Anweisung #e# (steht fur 'end') angetroffen wird. Dabei 
wird automatisch auf den nSchst kleineren Schrifttyp umgeschaltet (sofern vorhanden). 



Druck bi id: 

Die #d# - Anweisung ('d' steht fur 'down') ist fur Indizes gedacht und arbeitet analog 
zur #u# - Anweisung. 



a#d#i,k^e# 



Druckbild: 

ai.k 
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Die automatische Umschaltung auf den ndchst kleineren Schrifttyp erfolgt nur, wenn 
in der Fonttabelle ein n^chst kleinerer Schrifttyp angegeben ist. Sonst wird der ein- 
gestellte Schrifttyp fur den Exponenten beibehalten. 

Nach der #e#- Anweisung wird automatisch wieder der Schrifttyp eingestelit, der vor 
der zugehOrigen #u#-Anweisung gait. Die #u#- und #e# - Anweisungen biiden also 
Klammern. Innerhalb einer Anweisung kann jede beliebige, sinnvolle Textkosmetik - 
Anweisung stehen. Beachten Sie. daB Anweisungen innerhalb einer Klammer die 
Zeilenhdhe nicht verdndern soilen. Wenn Sie beispielsweise eine #type# - Anweisung 
in eine Klammer schreiben, wird zwar der Index/Exponent in diesem Schrifttyp ge- 
druckt, aber der Drucker geht davon aus, daB die ZeilenhOhe nicht uberschritten wird. 
Deshalb ist es angeraten. nur einen kleineren Schrifttyp innerhalb eines Index/Expo 
nenten zu verwenden. Wie bereits erwdhnt, wird auch in diesem Beispiel nach dem 
Klammerende auf den vorher eingestellten Schrifttyp zuruckgestellt. 

Die Index/Exponenten - Klammern kdnnen auch geschachtelt werden. 



a^u^um 1 hoch#u#noch 1 hoch^e^um 1 zuruck^e^ Grundlir^le 



Druckbiid: 

aum 1 hoch"^^ ^ ^ochyp^ 1 zuruck Grundlinie 



Es gelten folgende Einschrftnkungen: 

1. Ein Exponent (Index) wird so positioniert, daB es in der Regel keine Uberschrei- 
bung mit der vorhergehenden (nachfolgenden) Zeile gibt. 

2. Bei mehrfachen Exponenten Oder Indizes Oder bei Umschaltung auf einen anderen 
Schrifttyp innerhalb eines Exponenten (Index) Oder wenn nicht auf einen kleineren 
Schrifttyp umgeschaltet werden kann, besteht die Maglichkeit, daB der Exponent 
Oder Index uber die "normale" Zeile hinausragt. In diesem Fall kann es Uber- 
schreibungen geben, die Sie mit der #linefeed# - Anweisung ausgleichen kOnnen. 

3. Eine Exponenten- Oder Index - Klammer muB als Ganzes auf einer Zeile stehen. 
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4. Gleichzeitige Exponenten- und Index - Ausdrucke, die ubereinander stehen 
solien, sind zur Zeit mit den #u#/#d# - Anweisungen nicht m6giich. Jedoch funk- 
tioniert folgendes: 



a#u#Exponent#d#Index des Expanenten#e##e# 



Druckbild: 

gExponentindex des Exponenten 



5. Doppelblanks spielen innerhalb einer solchen Klammer keine Rolle, wirken also 
wie zwei "normale" Leerzeichen und nicht als implizite Positionierung. Innerhalb 
einer solchen Klammer werden Blanks, sofern die Anweisung #block# gegeben 
wurde, nicht verbreitert. 

6. Indizes Oder Exponenten soliten nicht mit den Modifikationen #underline# und/oder 
#reverse# zusammen verwendet werden, da z.B. ein Unterstreichen von Indizes 
und Exponenten innerhalb einer unterstrichenen Zeile zu einem solchen Ergebnis 
fuhrt: 



Druckbild: 

Indizes und Exponenten aik alA soliten nicht unterstrichen werden! 
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5.3. 



Pageform 



5.3.1. 



Seitenweise formatieren 



'pageform'/'autopageform' formatiert eine Datei seitenweise und eriedigt Routine- j 
artxiten wie die Plazierung von FuBnoten, Seitennumeherung usw. i 



Das Programm 'pageform' k6nnen Sie mit dem Kommando 



gib kommando: 
pageform ("dateiname**) 



aufrufen. 'pageform' erzeugt aus der Eingabedatei (z.B.: "datei name") eine Druck- 
datei, deren Name durch ein angehdngtes '.p' gebildet wird (z.B.: "dateiname.p"). 

Die von 'pageform' erzeugte Druckdatei besteht aus der Eingabedatei mit ggf. neu 
eingefugten Zeilen. Die eingesetzten Zeilen stammen aus #head#-, #bottom#- Oder 
#foot# - Anweisungen. Dadurch erh6ht sich die Zeilenanzahl der Datei. 

Sie kOnnen in Kopf- Oder FuBzeilen Seitennummern aufnehmen. Diese Selten- 
nummern werden von 'pageform'/'autopageform* bei Seitenwechsein automatisch 
erhttht und an eine von Ihnen gekennzeichnete Stelle eingesetzt. FuBnoten kOnnen 
auch durch Nummern gekennzeichnet werden. Querverweise sind ebenfalls mOglich. 
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Nachdem 'pageform' eventuelle Kopf-, FuB- und FuBnotenzeilen eingefugt hat, 
berechnet es die Anzaht von Zeilen, die auf eine Seite passen. aus den Angaben fur 
Seitenl^nge und Zeilenvorschub und aus der HOhe der eingestellten Schrifttypen 
(#type# - Anweisung). Dann zeigt 'pageform' das errechnete Seitenende auf dem Bild- 
schirm an. Das Seitenende kann interaktiv verschoben werden, urn es an eine ge- 
wunschte Stelle zu piazieren und es kOnnen Leerzeilen eingefugt/gel6scht werden, urn 
Seiten gleich lang zu machen. Zusdtzlich kdnnen Sie Seiten in Spalten ("Zeitungs- 
druck") aufteilen und diese interaktiv formatieren. 

Bei mehreren Schrifttypen innerhaib einer Zeile wird als Zeilenhdhe automatisch die 
des grdSten Schrifttyps genommen. Dabei miissen Sie bedenken, daS zu Beginn der 
Zeile immer der Schrifttyp der vorherigen Zeile eingeschaltet ist. 
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5.3.1.1. Automatische Seitenformatierung 



'autopageform' arbeitet wie 'pageform', jedoch werden die Seitenenden automa- 
tisch plaziert. 



'autopageform' sucht zuerst das rechnerlsche Seitenende. 1st dort ein Absatz vor- 
handen, wird die Seite an dieser Stelle beendet. Falls nicht, sucht 'autopageform' 
nach oben in den ndchsten vier Zeilen nach einem Absatz. Wird keiner gefunden, 
wird die Seite am rechnerischen Seitenende beendet. 

1st die #pageblock#-Anweisung gegeben, wird zuerst nach oben in den vier ietzten 
Zeilen nach einem Absatz gesucht. urn dort die Seite zu beenden. 1st dort keirter 
vorhanden, wird auch uber das rechnerische Seitenende hinweg versucht, die Seiten- 
lange zu plazieren (4 Zeilen). 'autopageform' beachtet in einem soichen Fall die 
'pagelength' - Anweisung, indem der Zeilenabstand gestaucht wird. 
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5.3.1.2. Seitenende interaktiv verschieben 



I 

In diesem Abschnitt wird beschrieben, welche interaktiven Mdglichkeiten Ihnen I 
'pageform' bietet, Seiten zu gestalten. ! 



Auf dem Bildschirm wird das von 'pageform' errechnete jeweilige Seitenende unter 
Angabe der aktuelien Seitennummer angezeigt. Das Seitenende erscheint ungefdhr in 
der Mitte des Bildschirmes und wird durch eine von 'pageform' erzeugte Zeiie ge- 
kennzeichnet, die auch - nach erfolgter Seitenformatierung - in der Druckdatei zu 
sehen ist. Der EUMEL-Drucker druckt diese Zeile nicht. 



Mehrere FufBnoten innerhalb einer Seite werden von *pageformV- 
*autopagef orm' in der Reihenfolge ihres Auftretens gesajwnelt und 
am Ende der Seite plaziert. Fiir eine entsprechende Trennung der 
FuGnoten voneinander (z.B« durch Leerzeilen) miissen Sie selbst 
sorgen. 



^[).ujf'/y// - - - - I fuJr Sc 1 t r ? I 'j 



Unter Umstanden paflt die FuOnote nicht mehr auf die aktuelle 
Seite und muB deshalb von *pagef orm V autopagef orin' auf die nach- 
ste Seite gebracht werden. 'pageform Vautopageform' geht davon 
aus, daB die Kennzeichnung der Fuftnote in der Zeile uninittelbar 
vor der FuGnote steht und bringt diese Zeile ebenfalls auf die 
neue Seite. 



Uber der Markierung erscheinen die letzten Zeilen der bereits verarbeiteten Seite, 
darunter die ersten Zeilen der ndchsten Seite. Sie k6nnen nun mit Hilfe der Positio- 
nierungstasten die Markierung und damit das Seitenende nach oben verschieben. 
Damit vermeiden Sie, da6 ein logisch zusammengehdriger Text auseinandergerissen 
wird und sogenannte "Waisenkinder" entstehen (letzte Zeile eines Abschnittes kommt 
auf die neue Seite). 
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Bei der interaktiven Formatierung k6nnen Sie die Markierung nicht uber das errech- 
nete Ende einer Seite nach unten Oder uber das vorherige. bereits verarbeitete Seiten- 
ende nach oben verschieben. 

Haben Sie jedoch zu Beginn die #pageblock# - Anweisung (siehe S. 5-91) gegeben, 
ist es eriaubt, die Seitenende- Markierung auch ein ige Ze ilen uber das rechnerische 



Seitenende hinaus zu bewegen. Betatigen Sie dann | CR | , wird der Drucker (sofern 
m6glich) den Zeilenabstand auf dieser Seite stauchen. In diesem Fall sollten Sie 
darauf achten, daB das Seitenende bei einem Absatz immer vor eventuell vorhan- 
dene Leerzeilen plaziert wird. Andernfalls werden die Leerzeilen am Ende der Seite 
als Textzeile mitgezdhlt und es bleibt entsprechender Platz frei! 

Innerhalb einer FuBnote kann die Markierung nicht verschoben werden. In diesem Fall 
wird interaktiv angefragt, ob die FuBnote auf der ndchsten Seite fortgesetzt werden 
soli. Verneinen Sie die Anfrage, positioniert 'pageform' vor die FuBnote. Von dieser 
Steile aus k()nnen Sie das Seitenende wie gewohnt verschieben. 

Bejahen Sie dagegen die Anfrage nach dem FuBnotenumbruch, plaziert 'pageform' 
das Seitende an dieser Stelle innerhalb der FuBnote. Der restliche Teil der FuBnote 
kommt auf die nAchste Seite mit einer Anmerkung ('Forts, von letzter Seite')^). 

Entstehen bei der Seitenformatierung am Anfang einer Seite Leerzeilen (z.B. durch 
Plazierung des Seitenendes zwischen zwei AbScltzen), so werden diese von 'page- 
form' automatisch aus der Druckdatei entfernt. M6chten Sie Leerzeilen am Anfang 
einer Seite, dann sollten Sie die #f ree# - Anweisung in Verbindung mit der #page#- 
Anweisung verwenden. 

Zusdtziich k6nnen Sie Leerzeilen in eine Seite der Druckdatei einfugen und/oder 
beliebige Zeilen I6schen (vergl. b). 



1) Bei fremdsprachlichen Texten sollten Sie nach 'pageform' diese Anmerkungen 
in der '.p'-Datei andern. 
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Folgende Operationen stehen Ihnen bei der interaktiven Seitenformatierung zur Ver- 
fugung: 

a) Seitsnende verschieben: 

•pageform' berechnet das "rechnerische" Seitenende und zeigt dieses auf dem Bild- 
schirm durch die Markierung an. Die Markierung kann interaktiv verschoben werden: 



on 



Bedeutung 

Seitenende an diese Steiie plazieren. 



Seitenende eine Zeile nach oben verschieben. 



Seitenende eine Zeile nach unten verschieben (wenn 
vorher nach oben verschoben bzw. wenn #pageblock#- 
Anweisung gegeben ist). 



HOP T 



Seitenende urn einen Bildschirm nach oben verschieben. 



HOP U 



Seitenende urn einen Bildschirm nach unten verschieben. 



ESC 



Abbruch der Seitenformatierung. 



b) Leerzeilen einfOgen und/oder Zeiien Mtechen 

Ist nach den Berechnungen von 'pageform' der Text ungunstig auf der Seite plaziert, 
k6nnen Sie in die Seite (der Druckdateil) Leerzeilen einfugen und/oder Zeiien I6schen. 
Dies kann beispielsweise sinnvoll sein, wenn durch die Ldschung einer Zeile ein 
Absatz noch auf die Seite passen wurde Oder durch die Einfugung von Leerzeilen ein 
Absatz auf der letzten Zeile der Seite endet. Oft ist es auch sinnvoll. daB alle Seiten 
gleich lang sind. In diesem Fall sollten vor Kapitein und Abs^tzen Leerzeilen eingeftigt 
Oder gel6scht werden. 



GMD 
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Um Leerzeilen einzufugen und/oder Zeilen zu lOschen, mussen Sie die Markierung 
wie unter a) beschrieben an die Stelle piazieren, an der die Anderung vorgenommen 
werden soil. 



Taste 



Bedeutung 



HOP 



RUBIN 



HOP RUBOUT 



Leerzeilen einfiigen. Anst att der Markierung kdnnen 
^^^^^ (u .U. mehrmaliges) I OR I Leerzeilen eingefugt 
werden. | HOP | [ RUBIN | beendet den Vorgang (wie 
Zeileneinfugen im Editor). 



Zeile lOschen. Die Zeiie 
Markierung wird gelOscht. 



unmittelbar oberhalb der 



AnschlieBend berechnet 'pageform' die Seite erneut. 



c) #page#-Anweisung bestfltigefVltechen 

Wird von der Prozedur 'pageform' eine #page# - Anweisung angetroffen, so wird das 
gewunschte Seitenende auf Ihrem Bildschirm angezeigt. Die #page# - Anweisung 
kOnnen Sie entweder best^tigen Oder lOschen. 



Taste 



Bedeutung 



CR 



RUBOUT 



Seitenende best^tigen. 

#page# - Anweisung ignorieren. Die Prozedur 'pageform' 
bearbeitet in diesem Fall die Datei weiter, ais ob keine 
#page# - Anweisung angetroffen wurde. 



ESC 



Abbfuch der Seitenformatierung. 
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5.3.2. Seitenlange einstellen 



'pageform'/'autopageform' ist auf ein Schreibfeld von 25.0 cm eingestellt (ent- 
spricht einem DIN A4 - Schreibfeld). Wunschen Sie eine andere SeitenlAnge, 
mussen Sie die ^pagelength^ - Anweisung in den Text einfugen. 



#pagelength (20.0)# 



stent die SeitenlAnge auf 20 cm ein. 
Beachten Sie, daB 

1. die neu eingestellte Seitenldnge immer erst ab der ndchsten Seite gilt (die bislang 
eingestellte Seitenlange gilt noch fur die aktuelle Seite). 

2. die eingestellte Seitenldnge am Anfang der Datei (also vor der ersten Textzeile) fur 
die erste Seite gilt. 

3. der Dezimalpunkt bei der Seitenldnge mit angegeben werden muB. 

Die folgende Tabelle gibt die Seitenldnge fur die am h^ufigsten gewdhlten Papier- 



L_ 



grdBen an: 



Format 



Seitenlange 
(in cm) 



oberer und 
unterer Rand 



DIN A4 



25.0 



je 2.35 cm 



DIN A5 



18.0 



je 2.15 cm 



DIN A4 quer 



16.0 



je 2.50 cm 
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5.3.3. Zeilenabstand emstellen 



Mit der ^linefeed^ - Anweisung stellen Sie einen Zeilenvorschub relativ zu der 
Schrifthdhe des eingestellten Schrifttyps ein. 



'pageformV'autopageform' berechnet die Anzahl der Zeilen pro Seite immer in Ab- 
h^ngigkeit von dem eingestellten Schrifttyp. Haben Sie z.B. eine Schrift gewfihlt. die 
doppelt so hoch wie eine Schreibmaschinenschrift ist, bekommen Sie auch entspre- 
chend weniger Zeilen auf eine Seite. Urn diesen Berechnungsvorgang brauchen Sie 
sich in der Regel nicht zu kummern. 

Anders verh&lt es sich. wenn ein anderer Zeilenabstand als der "normale" Abstand 
zwischen Zeilen eingestellt werden soil. In diesem Fall wird die #linefeed#- 
Anweisung eingesetzt. Der Parameter gibt an, urn welchen Faktor eine ZeilenhOhe ab 
der n&chsten druckbaren Zaiie erh6ht Oder verringert werden soli. 



^linefeed (2.0)^ 



druckt die folgenden Zeilen mit doppeltem Zeilenabstand. Nach Antreffen dieser An- 
weisung wird die Zeilenh6he durch 2 * eingestellte Schrifttypgr6Be errechnet. Es wird 
also der Zeilenabstand zwischen den Zeilen entsprechend vergr6Bert. da die Schrift- 
grOBe gleich bleibt. Dies entspricht dem zweizeiligen Schreiben bei einer Schreib- 
maschine (wenn man davon absieht, daB auch hier unterschiedliche SchrifthOhen 
m6glich sind). Ein 1 1/2 zeiliges Schreiben wdre mit 



#linefeed (1*5)# 



einzustellen. 
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#linefeed (0.5)# 



stent die Zejienh6he » 1/2 * eingestellte Schrifthdhe ein. so daB die Zeilen teilweise 
ineinander gedruckt warden (was bei manchen Druckern zu nicht lesbaren Resultaten 
fCihrt). Bei ^linefeed (0.0)# werden Zeilen ubereinander gedruckt (druckerabhdngig). 

Beachten Sie. daB die Angabe in der #linefeed#- Anweisung reiativ erfolgt. Bei alien 
anderen Anweisungen der Textkosmetik werden Angaben in Zentimetern verlangt. Die 
#linefeed#- Anweisung bildet somit eine Ausnahme. 
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5.3.4. Platz freihaiten 



i 
I 

Mit der ^ree^ - Anweisung kdnnen Sie einen zusammenhSngenden Teil auf einer 
i Seite freihaiten. 



Die #free#- Anweisung setzen Sie an solchen Stellen im Text ein, an denen - nach 
dem Druck - Zeichnungen, Tabellen und Shnliches eingeklebt werden sollen. Sie 
konnen sie auch zwischen Absdtzen, Kapitein usw. einsetzen, wenn der Abstand nicht 
gleich dem Vielfachen der Zeilenh6he ist. Es wird der in der #free# - Anweisung 
angegebene Platz freigehalten. 



h^lt zwei Zentimeter frei. PaBt der angeforderte Platz nicht mehr auf die Seite, so wird 
er auf der nachsten Seite reserviert ('pageformV'autopageform' plaziert das Seiten- 
ende vor die #free# - Anweisung). 



Praktischer Tip: 

Sie soliten eine #free#- Anweisung allein auf eine Zeile schreiben, damit Sie sie u.U. 
durch 'pageform' interaktiv entfernen kGnnen, wenn die #free# - Anweisung ungunstig 
an den Seitenanfang cxjer das Seitenende kommt. 
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5.3.5. Neue Seite beginnen 



An einigen Stellen im Text, z.B. zu Beginn eines neuen Kapitels, mdchten Sie 
unbedingt eine neue Seite anfangen. Dies erreichen Sie mit der ^page^- 
Anweisung. 



'pageform' meldet in diesem Fall, nach wie vie len Ze ntimetern auf der Seite die An- 
welsung angetrotfen wurde. Sie kOnnen nun mit 



CR 



das Seitenende bestStigen xler 
die Anweisung (in der Druckdatei) lOschen. Im letzteren Fall t>erechnet 'pageform' dit 
Seite neu, als ob die #page# - Anweisung nicht dagewesen w^re. 



Gleichzeitig k6nnen Sie mit Hilfe der #page# - Anweisung eine neue Seitennummer 
fur die neue Seite einstellen (vergl. Sie dazu die ndchsten Abschnitte). 



GMD 
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5.3.6. Kopf- und FuBzeilen 




ivill Utffi WfiGaufr — UflU nUUllUliiW MlfWci9UiiySfi nUnfWii O/ef ^SnGfl aiTt MfUafly UfnJ 

Ende jeder Seite einfugen. 




Sie schreiben Zeilen am Anfang ("Kopfzeilen") und Ende ("FuBzeilen") jeder Seite nur 
einmal und kennzeichnen sie mit Anweisungen. Diese Zeilen fugt 'pageformV- 
'autopageform' dann an den entsprechenden Stellen ein. 


Unser EUMEL-Benutzerhandbuch | 

1 

#end# 1 




Diese Zeile (also die zwischen den #head#- und #end# - Anweisungen eingeschlos- 
sene Zeile) wird von 'pageformV'autopageform' an den Anfang jeder Seite in die 
Druckdatei plaziert. 




Entsprechendes gilt fur FuBzeilen, die zwischen #bottom# und #end# eingeschlossen 
werden miissen: 


#bottom# ;^-..:V::'-::^:- 
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Praktischer Tip: 

Fugen Sie mindestens eine Leerzelle am Ende eines #head# bzw. am Anfang eines 
#bottom# ein, um den eigentllchen Text von den Kopf- bzw. FuBzeilen abzuheben. 



•pageformV'autopageform' zAhIt die Seiten, beginnend mit der Seitennummer 'V. (Wie 
man Seitennummern in die Kopf- und FuBzeilen bekommt, erfahren Sle Im ndchsten 
Abschnitt). Sie kdnnen nun getrennte Kopf- und FuBzeilen fur gerade und ungerade 
Seiten gestalten (wie in diesem Benutzerhandbuch). Dies erfolgt mit den Anweisungen 
#headeven# und #headodd# fur Seiten mit geraden und ungeraden Seitennummern; 
ebenso #bottomeven# und #bottomodd#. Diese Anweisungen mussen ebenfalls jeweils 
mit einer #end# - Anweisung beendet werden. 

Sie haben die M6glicfikeit, Kopf- und FuBzeilen mehrmals innerhalb einer Datei zu 
wechsein, um unterschiedliche Beschriftungen zu erhalten (z.B. kapitelweise). Dies ist 
jedoch nur sinnvoli, wenn es auf einer neuen Seite erfolgt, also unmittelbar nach einer 
#page# - Anweisung. 



Kopf- und FuBzeilen sollen uberall gleiches Aussehen haben. unabhdngig davon. 
welche Anweisungen im restlichen Text gegeben werden. Darum werden die bei der 
Definition einer Kopf- und FuBzeile aktuetlen Werte fur 



bei dem Einsetzen der Zeilen berucksichtigt. Fur Kopf- Oder FuBzeilen kdnnen Sie 
einen anderen Schrifttyp als im restlichen Text verwenden, indem Sie die #type#- 
Anweisung innerhalb eines #head# - Oder #bottom# - Bereiches geben. Beachten Sie, 
daB nach #head#-, #bottom# und auch #foot# - Bereichen die oben genannten An- 
weisungen nicht automatisch zuruckgestellt werden. Darum sollten Sie vor der 
#end# - Anweisung wieder auf die im ubrigen Text verwendeten Werte zurQckstellen. 



#page/r 
#head/!^ 



I 
I 
I 
t 



Meuer Seitenkopf 



#end# 



limit 
type 

linefeed 
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#bottom>y 

#type <**klein**)# 

Autor: I. Listig 



#type {"normal'*)# 
#end# 



(Schrifttyp 
zuruckstellen) : 
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5.3.7. Seiten numerieren 



In den Kopf- und FuBzeilen steht das '%'-Zeichen fur die aktuelle Seiten- 
nummer. 



Erscheint das '%'-Zeichen innerhalb eines Kopf- Oder FuBbereiches, wird von 
'pageformV'autopageform' beim Einsetzen dieser Zeilen auf jeder Seite die aktuelle 



Seitennummer eingesetzt (sind mehrere 


/o'-Zeichen vorhanden, wird die Seiten- 


nummer mehrmals eingesetzt). 




#head^ 


1 


Seite: - % - 


1 




1 


#end/ir 


1 



Wenn Sie die Seitenzahl in der Zellenmitte Oder am rechten Rand plazieren mOchten, 
kdnnen Sie die Anweisungen #center# (siehe S. 5-93) Oder #right# (siehe S. 5-94) 
verwenden. 

Durch das Einrichten eines FuBbereiches kOnnen Sie die Seitennummern auch am 
unteren Ende einer Seite erzeugen. Beachten Sie, daB sich bei mehrsteiligen Seiten- 
nummern die Zeilenldnge durch das Einsetzen vergrdBert. 

Um zum Beispiel das Vorhandensein einer Folgeseite in einem FuBbereich zu kenn- 
zeichnen, mussen Sie das '%'-Zeichen zweimal direkt hintereinander schreiben. 
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#bottoin# 


1 




1 


#rxght# %% 


1 


#end# 


1 



In dem Beispiel oben wird die Seitenzahi rechtsbCindig gedruckt. 



Manchmal ist es notwendig und sinnvoll, einen Text in mehreren Dateien zu halten. 
Bei einer Folgedatei mussen Sie die Seitennummer dann neu setzen. Das erfolgt mit 
der #pagenr#- Oder der #page#- Anweisung. 



bewirkt eine neue Seite. Die Seitennummer der neuen Seite ist '4'. 



Bei einigen Spezialanwendungen benOtigen Sie unter Umstdnden mehr ais eine 
Seitennummer. Beispielsweise soil ein Text nicht nur absolut, sondern auch jede Seite 
in jedem Kapitei separat durchgezdhit werden. 



#page (4711)^ 






#pagenr i)# 






#head» 




1 


Mein Buch 


Seite: % Kapitelselte; $ 


1 






I 


#end# 




1 
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Die Anweisung #pagenr (''$'M)# veranlaBt, daB ab der nSchsten Seite eine neue 
Numerierung durchgefuhrt wird. Dabei steht '$' stellvertretend fur die neue Zahl. Die 
'V bedeutet, daB bei der Numerierung mit '1' begonnen wird. 'pageformV- 
'autopageform' erhdht bei jeder neuen Seite das Zeichen urn 'V und setzt es ggf. in 
die Kopf- und FuBzeilen. Es sind zwei zus^tzliche Seitenzeichen (neben dem '%') 
m6glich. 

Beachten Sie, daB die neuen Seitennummern immer erst ab der ndchsten Seite gel- 
ten. Geben Sie die #page (...)#- Oder die #pagenr ( )#- Anweisung am Anfang 

der Datei (also vor der ersten Textzeile), gelten die neuen Seitennummern fur die 
erste Seite. 
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5.3.8. FuBnoten schreiben 



FuBnoten werden direkt im Text durch die Anweisungen 0iooW und 0end^ 
gekennzeichnet. Die FuBnoten plaziert 'pageform'/'autopageform' an das Ende 
einer Seite. 



FuBnoten schreiben Sie direkt in den Text, am besten an der Steile. an der spdter die 
FuBnote aufgerufen werden soil. Die FuBnote wird von 'pageformV'autopageform' an 
das Ende einer Seite, ggf. vor die FuBzeilen, plaziert. Fur die Kennzeichnung von 
FuBnoten und die entsprechende Markierung im Text sind Sie selbst zustcLndig. Aller- 
dings werden von 'pageform'/'autopageform' bei dem Einsetzen einer FuBnote am 
Ende einer Seite Unterstriche vor die FuBnoten eingefugt, damit FuBnoten vom lau- 
fenden Text abgehoben werden. 



.#f QOt# 

*) pas ist die erste Anmerkunig auf dieser Seitev- ^^^^^^^^^^ p^^^ 
#end# • •■ 



Druckbild: 



*) Das ist die erste Anmerkung auf dieser Seite. 



Mehrere FuBnoten innerhalb einer Seite werden von 'pageform'/'autopagefomi' in der 
Reihenfolge ihres Auftretens gesammett und am Ende der Seite plaziert. Fur eine 
entsprechende Trennung der FuBnoten voneinander (z.B. durch Leerzeilen) mussen 
Sie selbst sorgen. 
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Unter Umst£lnden paBt die FuBnote nicht mehr auf die aktuelle Seite und muB deshalb 
von 'pageformV'autopageform' auf die nAchste Seite gebracht werden. 'pagefcxmV- 
'autopageform' geht davon aus, daB die Kennzeichnung der FuBnote in der Zeile 
unmitteibar vor der FuBnote steht und bringt diese Zeile ebenfalls auf die neue Seite. 



Es ist auch mdglich, eine FuBnote innerhalb eines Abschnitts zu 
schreiben, wie z.B. in dieser 2eile#u#*)*e#.#foot# 
#u#*)<!fe# FuGnote in einem Abschnittl | 
/trends | 
Sie fahren anschlieOend ohne Unterbrechung mit dew $chreit>en 
Ihres Textes fort. 1 



Druckbiid (nach lineform): 

Es ist auch mOgiich, eine FuBnote innerhalb eines Abschnitts zu schreiben, wie z.B. 
in dieser Zeile*). Sie fahren anschlieBend ohne Unterbrechung mit dem Schreiben 
Ihres Textes fort. 



In diesem Fall ist es wunschenswert, daB 'lineform' die Zeile, die #foot# vorausgeht, 
mit der Zeile. die #end# folgt. auffullt. Dies geschieht unter folgenden Bedingungen: 

1. Hinter #foot# darf nichts mehr stehen, also auch kein Absatzzeichen. 

2. Es werden so lange Worte von der Zeile nach #end# vor die #foot# - Anweisung 
plaziert, bis die Zeile gefullt Oder die Zeile nach #end# leerger^lumt ist. 

3. Beachten Sie. daB Textkosmetik - Anweisungen ebenfalls mit uber die FuBnote 
genommen werden. Handelt es sich beispielsweise um eine #type# - Anweisung, 
kann sich das Aussehen der FuBnote verdndern! Darum ist es angeraten, even- 
tuelle Anweisungen, die die FuBnote ver^^ndern sollen, innerhalb der FuBnote zu 
plazieren. 



*) FuBnote in einem Abschnitt! 
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Sie sollten vermeiden, umfangreiche Texte in FuBnoten zu schreiben (beispielsweise 
l^ngere Zitate). Aus program mtechnischen Grunden begrenzt 'pageformV'autopage- 
form' die maximale LSnge von FuBnoten auf einer Seite auf 85% des effektiven 
Schreibfeldes (effektives Schreibfeld: Seitenldnge minus Ldnge von #head#- bzw. 
#bottom#-Zeilen). Nimmt eine FuBnote einen grdBeren Raum ein, bricht 'pageformV 
'autopageform' die Seitenformatierung mit einer Fehlermeidung ab. 
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5.3.8.1. FuBnoten numerieren 



Gleichartige Textteile wie Lehrsatze, Beispiele, FuBnoten usw. werden i. allg. 
durchnumeriert. Da Sie bei der Abfassung eines l&ngeren Textes ihre genaue 
Anzahl meist nicht vorausplanen kdnnen, ubernimmt 'pageformV'autopageform' die 
ZAhiung. 



Durch die #count# - Anweisung wird 'pageformV'autopageform' veranlaBt, einen 
internen Zcthler (beginnend bei dem Wert 0) zu erh6hen und diesen Wert statt der 
#count#-Anweisungen in den Text einzusetzen. 



#count# 



setzt den Wert 1 statt der Anweisung ein. Jede weitere #count# - Anweisung erhOht 
den Internen Zdhler und der Zdhlerwert wird wiederum eingesetzt: 



#cqunt# 



setzt den Wert 2 ein usw. Dadurch ist es mOglich, beliebige Textteile (Kapitel. 
mathematische Sdtze u.a.m.) fortlaufend zu numerieren, ohne auf die Nunfierierung 
beim Schreiben und Andern des Textes zu achten. 

Anmerkung: 

Trifft 'lineform' auf eine #count# - Anweisung, so wird die Zeile berechnet, als ob drei 
Ziffern anstatt der Anweisung im Text st&nden. 
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Mit der #value# - Anweisung konnen Sie den letzten erreichten count - Wert nochmals 
einsetzen. Das ist insbesondere fur FuBnoten sinnvoll einsetzbar. 





.. (#count#) 


#foot# 




(#value#) 


Text der FuBnote 


#end^ 




Text 





Das Resultat s^he folgendermaBen aus: 

Text (3) 

Text 



(3) Text der FuBnote 

Beachten Sie. daB in diesem Fall die #value# - Anweisung der #count# - Anweisung 
folgen muB, ohne daB eine weitere #count# - Anweisung dazwischen steht. Das liegt 
- wie bereits oben erw^hnt - daran, daB die #vaiue# - Anweisung immer den letzten 
#count# - Wert einsetzt. 

Das k6nnen Sie umgehen. indem Sie die #count#- und #value# - Anweisungen mit 
einem TEXT - Parameter versehen, der als Kennzeichnung dient. 



#count (''Merkr)# arbeitet ebenso wie #count# ohne Parameter und setzt fur unser 
Kapitel hier den Wert 4 ein. Zusdtzlich zu dem fortlaufend gez£thlten Wert (fortlau- 
fende Numerierung der FuBnoten) vermerkt 'pageformV'autopageform' einen Wert, der 
bei Bedarf an irgendeiner anderen Stelle im Text durch #value (''Merkl'')# wieder 
aufgerufen werden kann, zum Beispiei, wenn Sie auf eine andere FuBnote verweisen 
mOchten. 
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#countf#count# 
#valueC*Merki")# 



Die ersten zwei #count# - Anweisungen produzteren - in unserem Kapitel - die 
Werte 5 bzw. 6. Die #value# - Anweisung dagegen setzt den vernrierkten Wert 4 ein. 

Dies ist insbesondere sinnvoll. wenn Sie im Text auf eine FuBnote verweisen mdch- 
ten. 

Beispiel: 

Sie schreiben einen mehrseitigen Prospekt uber ein neues Produkt. Auf Seite 5 mOch- 
ten Sie auf eine FuBnote verweisen. die auf einer anderen Seite steht. Dann fugen Sie 
'siehe auch Anmerkung (#value Cliefertermin'')#) in Ihren Text ein und fahren mit dem 
Schreiben fort. 'pageformV'autopageform' setzt sp^ter die entsprechende Zahl fur den 
Verweis ein. 

Auf der Seite. auf die Sie Bezug nehnr)en, sleht das ganze folgendermaBen aus: 



Der Textverarbeitungskurs ist ein Lernprogramm fur Anf^rtg^^^ 

count ) ( "Lief ertermiri" )#) 
#foot# 

(^(value) ( "Liefertermin")^) 

Der T ex t ye rar be i t ungskurs wird ab August er halt 1 ich seift. ; 
.^^nd# ; 

Das Prograimtt 1st auf den heuesten £rkenntnisseh der Lehr-- 
fo r schung aufgebaut ; Der Kure umfisi0t tebrbuch, Arbeitsi4H*cfr u 
sechs; Kassetten * ;■. ■. 
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Soli die Zahl fur den Verweis bzw. fur die FuBnote hochgestellt werden, fugen Sie die 
Anweisungen #u# und #e# hinzu. 



i: ( #value( '♦LieferteTmin'*)#)#e# 



Im gedruckten Prospekt sdhe es (nach 'lineform') wie folgt aus: 

Der Textverarbeitungskurs ist ein Lernprogramm fur AnfAnger^). 

Das Programm ist auf den neuesten Erkenntnissen der Lehrforschung aufgebaut. Der 

Kurs umfaSt Lehrbuch, Arbeitsbuch und sechs Kassetten. 

Manchmai ist es notwendig (ebenso wie bei der Seitennummer), den internen Z&hler 
neu zu setzen. 



#setcount (13)^r#cDunt# 



produziert den Wert 13. 



Textverarbeitungskurs wird ab August erfidltlicfi sein. 
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5.3.9. Querverweise 



Mit den Anweisungen ^topage^ und ^goalpage^ sind Querverweise mdglich, die 
von 'pageform'/'autopageform' in die Druckdatei eingefugt werden. 



Mit Hilfe von Querverweisen soil auf andere Stellen im Text verwiesen werden, was 
nur bei Icingeren Texten ubiich ist. Urn dem Leser die muhselige Suche nach der 
Textstelle zu ersparen, gibt man in der Regel die Seitennummer an. Normalerweise 
steht die Seitennummer vor der Fertigstellung des Textes noch nicht test. Auch in 
diesem Fall kann 'pageform'/'autopageform' helfen. Die #topage#- Anweisung ver- 
weist auf eine andere Seite im Text, an der sich eine Anweisung #goalpage# befinden 
muB. Statt der Anweisung #topage# wird die Seitennummer der Seite eingesetzt, auf 
der sich #goalpage# t)efindet. Damit jedes #topage# auch sein entsprechendes #goal- 
page# findet, geben Sle bei beiden Anweisungen einen TEXT - Parameter an. 



... siehe auch auf Seitej*topage('*funktionstasten'*)# 



Auf einer anderen Seite befindet sich 



#g oa 1 page { ** F u nk t i ons t as ten ** } # 



Nach 'Seite' wird die entsprechende Seitennummer eingesetzt. 
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Es ist mdgiich, mehrmals auf die gleiche (Ziel-)Seite zu verweisen. Sie mussen nur 
darauf achten, daB Sie immer das gleiche Merkmal (TEXT - Parameter) verwenden. 
Beachten Sie auch, daB die #goalpage# - Anweisungen sich in den Zeilen befinden 
mussen, die tatsdchlich gedruckt werden. Setzen Sie sie nicht in die ersten Zeilen 
einer Seite Oder eines Textes, die Anweisungen fur das Layout enthalten. 

Die Zahi der Querverweise darf 300 nicht ubersteigen. 
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5.3.10. Kombination von Tabellen, FuBnoten 
und Kopf- bzw. FuBzeilen 



In FuBnoten, 0head0- Oder ^bottom^ - Bereichen kdnnen Tabelfen untergebracht 
werden. 



^^Ipos (0 . 0 )##cpos(5 . 0>##rpQs ( 11 . 0 )# 
#table# 

Korrekturen ELtt*l€L-6Bnut2erhandbuc)i S*007 

stable end# 
#end^ 



Die obigen Eingaben schreiben an jeden Seitenanfang folgenden Text: 

Korrekturen EUMEL- Benutzerhandbuch S.007 

Die Tabelle soilte also vollstoindig in den oben erw£ihnten Bereichen enthalten sein. 
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5.3.11. Formatierung von Spalten 



Mit der ^columns^ - Anweisung ist es mdglich, einen Text in Spalten zu formatie- 
ren ("Zeitungsdruck"). 



Durch die Angabe der #columns# - Anweisung wird 'pageformV'autopageform' auf- 
gefordert. den Text in Spalten zu formatieren. Die Spaltenbreite mussen Sie mit der 
#limit#- Anweisung einstellen. 



#lirolt (18. 0)^^ 

^columns (2, 2.0)^ 
#limit (B,0)# 



Anfangs schreiben Sie mit einer Zeiienbreite von 18 cm. Dann fordern Sie mit der 
#columns# - Anweisung zweispaltigen Druck an (zwischen den Spalten sollen 2 cm 
Abstand sein). Somit muB die #limit# - Anweisung (sie gilt fur beide Spalten) auf 8 cm 
eingestellt werden. 

Die interaktive Spaltenformatierung wird von 'pageform' wie gewohnt vorgenommen. 
Auf dem Bildschirm erscheint nun das Spaltenende, wobei die Nummer der Spalte 
angezeigt wird. FuBnoten werden spaltenweise eingeordnet und mussen somit die 
gleiche Zeiienbreite haben wie die restlichen Spalten. 

'pageformV'autopageform' erzeugt in der Druckdatei die Spalten hintereinander. Das 
folgende Beispiel zeigt einen Ausschnitt aus der Druckdatei mit Kopf- und FuBzeilen 
bei einem zweispaltigen Druck: 
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head-Zeilen 










XX 










XX 










XX 










bottom-Zeilen 










TT ^ Gl ^ W rr IT 


Ends 


Seite 


1 


Soalte 1 - # 


XX 










XX 










XX 










#page## 


Ende 


Seite 


1 


Spalte 2 # 



Die zweite Spalte erscheint also ohne Kopf- und FuBzeilen, die jedoch bei der 
Berechnung berucksichtigt werden. Beachten Sie, daB die Kopf- und FuBzeilen uber 
die Spalten gehen kOnnen. Dies erreichen Sie durch geeignete #limit# - Anweisungen 
in den genannten Bereichen. 

Die meisten Drucker plazieren die zweite Spalte Im Druckbiki neben die erste. Bei 
einigen wenigen Druckern mussen Sie die Spalten nebeneinander kleben. 

Alle Anweisungen funktionieren beim spaltenweisen Formatieren wie ubiich. Die 
#f ree# - Anweisung z.B. hdit entsprechenden Platz in einer Spalte frei. Eine Aus- 
nahme bildet die #page# - Anweisung. Sie vollzieht hier ein Spaltenende. Die 
#page# - Anweisung mit einem Parameter (welcher die Seitennummer der ndchsten 
Seite angibt) vollzieht dagegen ein Seitenende. 

Die #columns end# - Anweisung beendet die spaltenweise Formatierung. Sie wirkt wie 
eine #page# - Anweisung. 



GMD 



5-71 



EUMEL- Benutzerhandbuch 



Uberschriften (bzw. Textbldcke) uber mehrere Spalten hinweg sind nur auf der ersten 
Seite direkt hinter der #columns# - Anweisung mdgiich. 



#page# 

^limit (10.0)# 

Uberschriften (bzw. Textblocke) iiber mehrere Spalten hinweg 
sind nur auf der ersten Seite direkt hinter der #caiuiiHi5^#- 
Anweisung moglichv 



#CQlumns (2v2> 0)# 

■•#li.mit <4.0;)r-' 

Pie erste Spalte soil nur wenige Zeilen beinhalten. 08» vor- 
zeit ige Beendlgen der Spalte erreicht man mit dei^ #page#^ 

: ■ Anweisung;; ■/;v;;^ 

:,'.i»p-age#- . 

In der z we it en Spalte kann dann mit dem SqhreiJixen de^? Textes 
f or tgef ahren werden . ■ 



# columns end* 
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Druckbild (mit 'lineform' bearbeltet): 



Uberschriften (bzw. Textbldcke) uber mehrere Spalten hinweg sind nur auf 
der ersten Seite direkt hinter der #coiumns# - Anweisung mOglich. 



Die erste Spalte soli nur 
wenige Zeilen beinhalten. 
Das vorzeitige Beendigen 
der Spalte erreicht man mit 
der #page# - Anwelsung. 



In der zweiten Spalte kann 
dann mit dem Schreiben 
des Textes fortgefahren 
warden. 
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Die Zeilen fur die zweispaltige Uberschrift werden berucksichtigt. Dies gilt jedoch nur 
unmittelbar hinter der #columns# - Anweisung. MOchten Sie diesen Effekt nochmais 
erzeugen, beenden Sie mit #columns end#, schreiben die breite Uberschrift und 
schalten die #coiumns# - Anweisung wieder ein (jeweils unter richtiger Setzung von 
#limit#). 
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5.4. 



Index 



5.4.1. 



Stichwort- und/oder 
Inhaltsverzeichnisse erstellen 



Mit dem Programm 'index' kdnnen Sie Stichwort- und Inhaltsverzeichnisse er- 
stellen. Stichwortverzeichnisse kOnnen sortiert werden. Mehrere Stichwortverzeich- 
nisse kdnnen Sie durch 'index merge' zusammenfuhren. 



Durch den Aufruf von: 



gib kommando: 

i ndex ( "dateiname* p** > 



werden durch Indexanweisungen gekennzeichnete Worte in Dateien, den sogenannten 
Indexdateien, gespeichert. 

Die Worte, die in einen Index ubernommen werden sollen, mussen Sie in der Druck- 
datei fur 'index' durch Anweisungen kennzeichnen. Soiche indexanweisungen werden 
von den anderen Textbe- und - verarbeitungs - Programmen ('lineform', 'pageform', 
EUMEL-Drucker) ignoriert. Sie kdnnen also bei dem Schreiben mit dem Editor 
gleich festlegen, welche Worte in einen Index aufgenommen werden sollen. 

Soiche Verzeichnisse von Worten werden im EUMEL- System allgemein als Index 
bezeichnet. 'index' kann ebenfalls benutzt werden, um ein Inhaltsverzeichnis und/oder 
ein Verzeichnis aller Abbildungen zu erstellen Oder Literaturhinweise zu uberprufen. 
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Nachdem eine Oder mehrere Indexdateien aus einer Druckdatei ersteiit sind, werden 
die Indexdateien auf Anfrage alphabetisch sortiert, Bel einem Inhaltsverzeichnis soliten 
Sie die Sortierung naturlich ablehnen. Nach der Sortierung werden gleiche Eintrage 
automatised zusammengefaBt und die entsprechenden Seitennummern nacheinander 
aufgefuhrt. 



Praktischer Tip: 

Mdchten Sie nur eine Sortierung, aber keine Zusammenfassung von Eintr^gen, dann 
lehnen Sie die Sortieranfrage ab. AnschlieBend k6nnen Sie die Indexdatei mit 'lex sort 
("indexdateiname")* sortieren. Hierbei bleiben gleiche EintrSge erhalten. 



Das Programm 



gib kommando: 

index merge ("dateinanie. il" , "dateinaflie, 12'^) 



eriaubt es Ihnen, zwei durch 'index' erzeugte Verzeichnisse zusammenzufuhren und 
- nach Anfrage - wieder zu sortieren. 
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5.4.1.1. Worte fur 'index' kennzeichnen 



Wo/te, die in einen Index ubemommen werden sollen, kennzeictinen Sie mit 0ib0 
und #/e#. 



Da in einem Index - neben dem eigentlichen Worteintrag - die Seitennummer 
enthalten sein soli, arbeitet das Programm 'index' nur mit einer Druckdatei, d.h. einer 
Ausgabedatei von 'pageformV'autopageform'. Die Indexworte werden in Indexdateien 
gesammelt. Die Indexdateien erhalten den Namen der bearbeiteten Datei, an den ".i" 
und die Nummer des Index angefugt wird. 



Hier wird eine Eigenschaft des #ib(l>^EUMEL- 
SystefDs#ie{l)# beschrieben. . 



Die durch die Anweisungen #ib# und #ie# gekennzeichneten Worte werden mit der 
dazugeh6rigen Seitennummer in die erste Indexdatei geschrieben. 

Die Eintrdge in einer Indexdatei werden von den Seitennummern durch mindestens 
drei Punkte getrennt. Werden diese nicht gewunscht, k6nnen Sie sie leicht mit dem 
Editor entfernen. 



Sie haben die MOglichkeit, bis zu neun unterschiedliche Indexdateien zu erstellen, 
z.B. gehen durch 
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gekennzeichnete Worte in die Indexdatei mit der Nummer 1, durch 



(9)# und #ie (9)# 



gekennzeichnete Worte gehen in die Indexdatei mit der Nummer 9. Wenn Sie nur 
einen Index erstellen mussen, diirfen die #ib#- und #ie# - Anweisungen ohne Para- 
meter benutzt werden, was gleichbedeutend ist mit #ib (1)# und #ie (1)#. 



Die durch #ib#- und #ie# - Anweisungen gekennzeichneten Worte k6nnen auch iiber 
Zeilengrenzen (mit SiltDentrennungen) gehen. 



, . . , #ib#viele Index- 
Anweisungen#ie# * ■4..- 



'index' zieht getrennte Worte zusammen (hier: 'viele Index- Anweisungen'). MOchten 
Sie einige Worte in verschiedenen Indexdateien haben, diirfen Sie die #ib#- und 
#ie# - Anweisungen auch "schachtein". Dies kOnnen Sie besonders bei Kapiteiuber- 
schriften nutzen. 



In diesem Beispiel wird das Inhaltsverzeichnis in die Indexdatei '9' gebracht. wdhrend 
der "allgemeine" Index in der Indexdatei '1' gesammelt wird. 
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5.4.1.2. Nebeneintrage erzeugen 



Sie haben die Mdglichkeit, an die Seitennummer eines Eintrags einen beliebigen 
Text anfugen zu lassen. 



Beispiel: 



EUMEL-System ... 27ff. 
Monitor 13(Def.) 



Dies wird durch eine weitere Form der #ib# - Anweisung ermOglicht: 



... der #i b( 1 , Kap . 4) •')#EUM£L-Ed itor#ie# is t gut 

, . ge e i g ne 1 1 .. Tex t^; ;-2u: • ^r-s teli:en. : 



erzeugt den folgenden Eintrag: 

Druckbild: 

EUMEL- Editor ... 1(Kap.4) 
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An einen Eintrag kttnnen Sie einen weiteren Text angefiigen, um etwa Untereintrage 
zu bilden: 

Druckbild: 

EUMEL -System 27 

EUMEL -System, komplexes 29 

Das wird ebenfalls durch eine andere Form der #ib# - Anweisung erm6glicht: 

... ist das #ib#EUMEL-System#ie(l,", benutzerf reundliches**)* 
wirklich ein benutzerfreundliches System . 



erzeugt den folgenden Eintrag: 
Druckbild: 

EUMEL -System, benutzerfreundliches 28 

Nach der Ersteliung einer Indexdatei kOnnen - nach interaktiver Anfrage - die 
EintrAge sortiert werden. Die Sortierung ertolgt alphabetisch nach DIN 5007, Abschnitt 
1 und 3.2 (Umlaute werden "richtig" eingeordnet). 
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Wie bereits erwcihnt, kOnnen Sie 'index' vielseitig einsetzen: 

a) Erstellung von Stichwortverzeichnissen: 
Wie bereits beschrieben. 

b) Erstellung von Inhaitsverzeichnissen: 

Kapiteliiberschrlften mit eigenen Indexanweisungen klammern und durch 'index' 
wie beschrieben verarbeiten. 



#ib{9)^6.1. Eine Datei drucken#ie(9)# 



Dann sind Sie sicher, daB das Inhaltsverzeichnis bezuglich Seitennumniern und 
Kapiteluberschriften korrekt ist. 

c) Erstellung von Abbildungsverzeichnissen: 

Abbildungsuberschriften - bzw. - unterschriften wie Kapiteluberschriften verarbei- 
ten. 

d) Uberprufung von Literaturhinweisen auf Vollstandigkeit: 

Sie klammern alle Literaturhinweise mit gesonderten Indexanweisungen. 



und uberprufen dann mit Hilfe dieser Indexdatei die Literaturverweise. So kdnnen 
Sie sichergehen. daB alle Literaturverweise im Text auch in der Literaturaufstellung 
stehen. 
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5.4.1.3. Indexdateien zusammenfuhren 



I 

Durch das Programm 'index merge' kdnnen Sie eine indexdatei in eine zweite \ 
"einmischen". \ 



Es ist somit mOglich. einen Index zu erstelien, der sich uber mehrere Dateien er- 
streckt, indem Sie 'index' die Druckdateien dieser Dateien bearbeiten und an- 
schlieBend die entstandenen indexdateien mit 'index merge' zusammenfassen lassen. 
Indexdateien kGnnen ggf. mit dem Editor bzw. 'lineform' und/oder 'pageformV- 
'autopageform' bearbeitet und anschlieBend gedruckt werden. 



gib k Qflima ndo : 

index merge ( "l.kapitel.iX^',/^'2 .kapitei. i & 



Hier wird die Indexdatei des 1. Kapitels in die Indexdatei des 2. Kapitels eingeordnet 
und auf Wunsch sortiert. 
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5.5. 



Outline 



5.5.1. 



Eine Strukturubersicht oder 
Zusammenfassung erstellen 



Das Programm 'outline' erstellt aus einem Text eine Zusammenfassung alter 
(Kapitel-) Uberschriften und Stichworte, sofern diese mit Index - Anweisungen 
gekennzeichnet sind. 



Manchmal sollen Stichworte Oder das Inhaltsverzeichnis aus einem Text herausgeholt 
werden, ohne vorher 'pageform' durchlaufen zu mussen. Das ist dann nutzlich, wenn 
Sie 

- Stichworte auf Korrektheit und VollstSindigkelt utDerprufen mbchten; 

- die Reihenfolge von Kapitein iiberprufen mussen; 

- eine Ubersicht durch Kapitel - Uberschriften und Stichworte anfertlgen mdchten; 

- einen Text auf logische Zusammenstellung ut)erprufen. 



In solchen Fallen hilft das Programm 'outline', das mit dem r^onitor - Kommando 



qib kommandot 

aut 1 i ne ( '^ifat einaine" ) 



aufgerufen wird. 'outline' art)eitet dhnlich wie 'index', indem es alle mit #ib# und #ie# 
markierten Textteile in eine Datel mit dem Zusatz 'outline' schreibt. Im Unterschied zu 
'index' muB die Eingabe - Datei keine Druckdatei ('.p' -Zusatz) sein. 
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Das Programm 'outline' fragt zuerst, mit welcher Indexnummer das Inhaltsverzeichnis 
versehen ist. Das ist notwendig, well die Kapiteluberschriften gegenuber Stichw6rtern 
in der 'outline' - Datei hervorgehot^en werden (Einruckungen). 

Eingabe-Datei ("datelname"): 



l^ib(9)#l. Kapitel#ie(9)# 

. . ,#ib/^^Stichwort l#ie# 
#ib#Stichwort 2#ie#.*. 

^rib(9)#ia. Kapiteli¥ie(9)# 

#ib#Stichwort 3#ie# 
usw, . , 



Druckbild der erzeugten Datei ("dateiname-outline"): 



1. Kapitel 
Stichwort 1 
Stichwort 2 
1.1. Kapitel 

Stichwort 3 



In diesem Beispiel werden alle Indizes mit Ausnahme der Kapiteluberschrlft jeweils in 
einer Zeile aufgefuhrt und gegenuber der Kapiteluberschrlft eingeruckt. Ein neues 
Kapitel, sofern es dezimal gekennzeichnet ist, wird gegenuber einem Kapitel mit 
hOherer Ordnung eingeruckt. 



6-84 



GMD 



Teil 5: Textkosmetik und Druck 



5.6. Print 



Der EUMEL - Drucker, der mit dem 'print' - Kommando angesprochen wird, ist 
eine Software - Schnittstelle zu einem angeschlossenen Drucker. tn diesem Kapitel 
wird erklArt, wie Sie mit dem EUMEL - Drucker eine Datei drucken kdnnen und 
welche speziellen Anwelsungen den Drucker steuern. 



Jeder Drucker erbringt "hardwarem^Big" unterschiedliche Leistungen (z.B. Typen urKl 
Modifikationen). Diese Leistungen werden durch Eingabe spezieller Zeichenfolgen 
veranlaBt. die herstellerspezifisch sind. 

Urn vom EUMEL -System unterschiedliche Drucker auf gleiche Weise ansprechen zu 
k6nnen, wurde eine Software - Schnittstelle geschaffen. die EUMEL -Drucker ge- 
nannt wird. Der EUMEL - Drucker akzeptiert eine Datei und veranlaBt, daB diese in 
geeigneter Weise gedruckt wird. Weiterhin beachtet der EUMEL -Drucker die An- 
welsungen der Textkosmetik. Die Form der Anweisungen der Textkosmetik und des 
EUMEL -Druckers sind identisch. 
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5.6.1. Eine Datei drucken 



Mit dem Kommando 'print' kdnnen Sie dem EUMEL - Drucker eine Date! zum 
Drucken ubergeben. 



gib kofnmando: 
print ("datei name") 



In der Regel ist im EUMEL- System (Multi-User) ein "Spooler" installiert, so daB Sie 
sofort mit der Arbeit fortfahren k6nnen. Der EUMEL -Drucker arbeitet in diesem Fall 
parallel zu Ihren anderen Arbeiten. 



5-86 



GMD 



Teil 5: Textkosmetik und Druck 



5.6.2. Anweisungen fur den EUMEL-Drucker 



Ein Text (eine Datei) kann vom Drucker auch ohne Anweisungen gedruckt werden, 
etwa fur Probedrucke. Fur diesen Fall hat der Drucker vernunftige Voreinstellungen. 
Fur einen " normalen " Text brauchen Sie keine speziellen Druckeranweisungen in den 
zu druckenden Text einzufugen, denn die Anweisungen fur die Textkosmetik reichen 
zur Druckersteuerung aus. Nur wenn besondere Leistungen verlangt werden, wie z.B. 
Blocksatz Oder den gedruckten Text an eine bestimmte Stelle zu plazieren, sind 
Druckeranweisungen notwendig. 

Werden vom Drucker Leistungen verlangt, die hardwaremdBig nicht vorhanden sind, 
so sorgt der EUMEL-Drucker dafiir, daB eine m6glichst dquivalente Leistung erbracht 
wird. Fordern Sie beispielsweise einen nicht vorhandenen Schrifttyp an, wird mit 
dem Standard - Schrifttyp der jeweiligen Installation gedruckt. Damit ist es Ihnen 
m6glich, einen Text, der eigentlich fur einen anderen Drucker bestimmt ist, auf einem 
Drucker zu drucken, der die geforderte Type nicht kennt. 

Wie bereits erwdhnt, beachtet der EUMEL-Drucker die gleichen Anweisungen wie 
die Textkosmetik - Programme, aber einige Anweisungen sind nur fur den Drucker 
impiementiert. Eine #type# - Anweisung beispielsweise, die einen bestlmmten Schrift- 
typ anfordert, wird vom EUMEL-Drucker als Befehlsfolge an den angeschiossenen 
Hardware - Drucker ubergeben, sofern der Schrifttyp auf dem Drucker vorhemden ist. 
Wie die Anweisungen geschrieben werden mussen, wurde in der Beschreibung der 
Textkosmetik geschildert. 

Anweisungen werden nicht gedruckt. Besteht eine Zeile nur aus Anweisungen, so wird 
diese Zeile vom EUMEL-Drucker nicht gedruckt. Im Gegensatz zu den Programmen 
der Textkosmetik werden unbekannte Oder fehlerhafte Anweisungen vom EUMEL- 
Drucker ohne Fehlermeldung "verschluckt". 

Neben den "normalen" Anweisungen, die nur in •*#"-Zeichen eingeschlossen wer- 
den, gibt es noch eine andere Form: 

Kommentar - Anweisungen: 

Werden in und " -Zeichen eingeschlossen. Solche Anweisungen wer- 

den ignoriert. 
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Text 



Kommentar-Anweisungen werden 

beim Drucken ignoriert. 

# Ende der Seite 1 r— # 



Die letze Zeile erscheint im gedruckten Text nicht. 
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5.6.3. 



Blocksatz 



5.6.3. 1 . 



Randausgieich 



Die Anweisung ^block0 bewirkt einen Blocksatz beim Druck. 



Ftigen Sie in den Text (meist am Anfang einer Datei) die Anweisung 



#block# 



ein, druckt der Drucker ab dieser Stelle aiie Zeilen, die nicht mit einem Absatzkenn- 
zeichen versehen sind, im Blocksatz. Das heiBt, daB durch Vergr6Bern der Wort- 
abst£inde aile Zeilen an der gleichen Position enden (rechter Randausgieich). Preis- 
werte Drucker kdnnen dies nur durch Einfugen ganzer Leerzeichen zwischen den 
Worten vornehmen, was sich oft beim Lesen st6rend bemerkbar macht. Bei quaiitativ 
hochwertigen Druckern wird dagegen der Blocksatz durch Einfugen kleinerer Abst&n- 
de zwischen den Worten erreicht. 

Der Text einer Zeile wird durch VergrdBern der Wortlucken auf die Zeilenldnge, die 
durch die #iimit# - Anweisung eingestellt ist, verbreitert. 



a) Es werden nicht verbreitert: 

- Absatzzeilen; 

- der Text bis zum ietzten Mehrfachblank; 

- fuhrende Leerzeichen (Einruckung); 

- ein Leerzeichen hinter einer Aufzdhlung (siehe dazu b): 

- geschutzte Blanks. 
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b) Aufz^hlungen gibt es nur nach einer Absatzzeile: 

- "Spiegelstrich" (Bindestrich und Leerzeichen am Anfang der Zeile); 

- Doppelpunkt als Ende des ersten Wortes (Position < 20); 

- schliessende Klammer Oder Punkt als Ende des ersten Wortes (Position < 7), 
z.B. 1) Oder 1. 
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5.6.3.2. Seitenausgleich 



Mit der ^pageblock^ - Anweisung wird der Drucker veranlaBt, einen Seiten- 
ausgleich (^hnlich wie bei der ^block^ - Anweisung fur den rechten Rand- 
ausgleich) vorzunehmen. 



Durch die automatische Oder interaktive Seitenformatierung oder durch einen FuB- 
notenumbruch von 'pageformV'autoform' bleiben oft am Ende einer Seite Zeilen leer. 
Dies k6nnen Sie durch die #pageblock#- Anweisung verhindern. Sie veranlaBt den 
Drucker, Zwischenro^ume (Fachbegriff: DurchschuB) zwischen den Zeilen einzufugen, 
so daB aile letzten Zeilen auf alien Seiten auf gleicher Hohe abschiieBen. Ebenso wie 
beim Randausgleich hangt die Gute des Druckergebnisses jedoch von den FAhig- 
keiten des angeschlossenen Druckers ab. 

Beachten Sie jedoch, daB manche Verlage so bearbeitete Seiten nicht wunschen, well 
bei Verwendung von zu dunnem Papier beim Druck Zeilen "durchscheinen" kOnnen, 
so daB das Lesen erschwert wird. 

1st die Anweisung #pageblock# gegeben. kOnnen Sie in 'pageform' die Seitengrenze 
auch uber das rechnerische Seitenende hinaus plazieren. In diesem Fall werden die 
Zeilen vom Drucker gestaucht. 



PAf.l f C)f?M i iii X /cilcf): (1.1 1 c i D.imc ^ (In t c i rinmc . [)| 



Scitcncndc vcrschiobon UP. DOWN / bcstaotigGn: RFiTURN / Abbrijch fSCj 
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5.6.4. Schreibfeld verschieben 



Durch die Anweisung 0start^ ist es Ihnen mdglich, das Schreibfeld beim Druck auf 
dem Papier an eine andere Stelie zu plazieren. 



Der EUMEL -Drucker plaziert das Schreibfeld auf einem Drucker automatisch derart, 
daB ein genugender Rand verbleibt. Die Wirkung dieser Voreinsteilung ist naturlich 
abhSingig vom Drucker und der Installation. Mit der #start# - Anweisung kOnnen Sie 
die automatische Einstellung verdndern. 



#start <I,0, 2.0)# 



legt die linke, obere Ecke des Schreibfeldes fest (vom linken Rand 1 cm. vom oberen 
Rand 2 cm). Die standardm^Bige Voreinsteilung ist fstart (2.54, 2.35)#. Die #start 
(...)#- Anweisung kOnnen Sie nur einmal pro Seite geben. 
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5.6.5. Zentriert drucken 



1 

Mit der ^center^ - Anweisung kdnnen Sie einen Text in der Mitte der Zeile drucken \ 
lassen. \ 



Die #center# - Anweisung zentriert den Text einer Absatzzeile. 



#center#Diese Zeile wird zentriert gedruckt. 



Druckbiid: 

Diese Zeile wird zentriert gedruckt. 
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5.6.6. Rechtsbundig drucken 




IVIll Uvf ^riyfllrr •-' MffW&lbUfiy nOflflvH 0/& fflii&fJ i&ll xfllivf MUi>«ilZZffll& r&CfHoUUflUly 

drucken. 




Die #right#-Anweisung veranlaBt, daB der nachfolgende Text rechtsbundig gedruckt 
wird. 


#head# | 
#center#Diese Zeile wird zentriert#right#?o | 

1 

#end# 1 


Hierbei wird die Seitenzahl rechtsbCindig gedruckt. 



Beachten Sie, daB die #center#- und die #right# - Anweisung zusammen verwendet 
werden kdnnen. Beide Anweisungen wirken jedoch nur, wenn sie in einer Absatzzeile 
stehen. 
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5.6.7. Ubereinander drucken 



Mit der 0b0 - Anweisung kdnnen Sie zwei Zeichen ubereinander drucken. 



Die #b#- Anweisung veranlaBt, daB zwei aufeinanderfolgende Zeichen, die durch die 
#b# - Anweisung verbunden sind. ubereinander gedruckt werden. 



Druckbild: 
0 



Das Zeichen 7' wird iiber das Zeichen '0' gedruckt. 'lineformVautoform' nimmt fur die 
Zeilenberechnung nur ein Zeichen. Beachten Sie, daB direkt vor Oder nach der 
#b# - Anweisung keine Anweisung cxler kein Blank stehen darf . 
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5.7. Textkosmetik - Makros 



I 

Makros verkurzen Ihren Arbeitsvorgang bei immer wiederkehrenden Textteifen i 
und/oder Anweisungen. 



Unter 'Makro' verstehen wir eine "groBe" Anweisung, die aus vielen kleinen besteht 
und die Sie mit Hilfe des Makronamens aufrufen konnen. 

Textkosmetik - Makros kommen zum Einsatz bei: 

- immer wiederkehrenden Textteilen; 

- immer wiederkehrenden Anweisungssequenzen; 

- bei der Erstellung von Manuskripten, deren endguitige Form Sie anfanglich noch 
nicht kennen Oder die Sie noch Andern mOchten; 

- Oder bei Folgen von direkten Drucker- Anweisungen, die bestimmte Leistungen 
erbringen. 

Die Definition von einem Oder mehreren Makros wird mit dem Editor vorgenommen. 
Diese Makro- Datei wird dann geladen. Von diesem Augenblick an "kennen" 'line- 
form Vautoform' und 'pageformV'autopageform' die Makros, d.h. die Textzeilen und/ 
Oder Anweisungen, die sich unter dem Makronamen "verbergen". 

'lineformV'autoform' beachtet die Anweisungen, die ggf. in den Makros enthalten sind. 
Sie erscheinen jedoch nicht in der Datei. Erst 'pageformV'autopageform' setzt diese in 
die Druckdatei ein. 
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5.7.1. Ein Makro - Beispiel 



! 

I Hier wird Ihnen ein einfaches Beispiel fur einen Briefkopf gezeigt. 



Angenommen, Sie schreiben mit dem EUMEL- System Ihre Geschfiftsbriefe. Sie 
haben einen Drucker zur Verfugung, mit dem Sie auch die Briefk6pfe erstellen kdn- 
nen. Fur den Briefkopf schreiben Sie ein Makro #kopf# in eine Datei "macro defini- 

tionen": 



#»kopf# 

#type("fett und gross" )#Firfnenname 
#type( "f ett" )#Sof twareprodukte 
#type("klein")#Strafie 
Stadt 

^type ("norinal")# 
#*macro end# 



Der Name des Makros ist #kopf#. Beachten Sie, daB eine Makro -Definition mit dem 
Namen des Makros beginnen muB. Der Makroname muB dabei mit einem * gekenn- 
zeichnet werden, um ihn von "normalen" Text - Anweisungen unterscheiden zu k6n- 
nen. Jedes Makro wird mit einer #^macro end#- Anweisung beendet. Sie durfen 
mehrere Makros hintereinander in die Datei schreitDen. 

Nun mussen Sie das so deflnierte Makro 'laden': 



gib kommando: 

load macros ("macro def Initionen*^) 
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Zur Kontrolle kdnnen Sie sich die geladenen Makros in das Notizbuch ausgeben 
lassen: 



gib kommando; 
list macros 



Nun haben Sie von jetzt an eine neue Anweisung (mit dem Namen #kopf#) zur Ver- 
fugung, mit der Sie einen Briefkopf in jeden Brief drucken kdnnen. Sie schreiben nun 
folgenden Brief: 



Sehr geehrter Herr 
usw. 



Beachten Sie hierbei, daB das Makro In Ihrem Text als Anweisung ohne ♦ steht. Der 
Aufruf eines Makros, welches z.B. in einer von Mineform' zu bearbeitenden Datei 
steht, unterscheidet sich also nicht von einer "normalen" Textanweisung. 

Nachdem Sie mit 'lineform' den Brief zeilenweise formatiert haben, kontrollieren Sie 
die formatierte Datei. Hier hat sich noch nichts verSndert. Die neue Anweisung #kopf# 
steht unver&ndert in der Datei. 'lineform' beachtet zwar alle Anweisungen und Text- 
zeilen eines Makros. setzt diese jedoch nicht in die Datei ein. Allerdings ist 'lineform' 
nicht in der Lage, die #type#- und #llmit# - Anweisungen eines Makros zu erkennen, 
wenn es an erster Stelle in einer Datei steht und in dessen Definition gleich zu 
Anfang diese Anweisungen korrekt aufgefuhrt sind. Stattdessen fragt 'lineform' an- 
fangs 'type' und 'limit' an. Das kOnnen Sie umgehen, indem Sie mittels 'CR' die 
Abfrage in 'lineform' ignorieren. 
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Nun formatieren Sie die Datei, die den Brief enthait, mit 'pageformV'autopageform'. In 
der Druckdatei ist nun die Anweisung #kopf# verschwunden. Dort stehen nun die 
Zeilen des Makrorumpfes. 'pageformV'autopageform' setzt die Zeilen des Makros in 
die Druckdatei ein: 



^typeCfett und gross" )^firiner\name 
#type("fett**)#$oftwareprodukte 
#type( "klein" )#StraBe 
Stadt 

#type ( "normal'* )# 



Sehr geehrter Herr . . . 
usw. 



Anmerkung: 

Makros, die den gleichen Namen haben, aber sich durch die Anzahl der Parameter 
unterscheiden, sind nicht eriaubt. Es ist auch nicht gestattet, Makros innerhalb einer 
Makro- Definition aufzurufen. 



Beachten Sie ferner, daB Makro-Texte so verwendet werden, wie sie mit 'load 
macros' geladen werden. 



#*textanfang# 

#limit(ll,0)# 

#block# 

#pageblock# 

#type(**triuma'*)# 

#*fnacro end^ 
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Betatigen Sie in der Makro-Datei nach jeder Zeile die | CR [ -Taste (Absatz), dann 
erhalten Sie nach jedem #...# einen Absatz, was zum Beispiel bei Kapiteluberschrlften 
wunschenswert ist, nicht jedcx:h bei kleineren Anweisungen, bei denen dann mitten im 
Satz ein Absatz erschiene. In solchen Anwendungen sollten Sie Makros ohne AbScltze 
speichern. Beachten Sie ferner, daB aus programmtechnischen Grunden eine #foot#- 
oder die abschlieBende #end#- Anweisung einer Fuflnote nicht in einem Makro ent- 
halten sein darf. 
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5.7.2. Ein Beispiel mit Makro - Parametern 



Makro- Parameter eriauben es Ihnen, immer wiederkehrende Textteile, die sich 
nur geringfugig voneinander unterscheiden, zu erzeugen. 



Ihnen failt nun auf, daB Sie Ihr Makro noch etwas verbessern kOnnen. Sie mOchten 
das Datum mit in den Briefkopf aufnehmen. Somit editieren Sie Ihre Makro -Datei 
folgendermaBen (beachten Sie die - Zeichen): 



#*kopf ($!)# 




#type( **gross" )#Firfnenname 




#type(*'fett'*)^Softwareprodukte 




# t y pe ( 1 e i n " ) #S t r afie 




Stadtname 




#type ('*normal")# 






Stadtname, den $1 | 


#*fnacro end^ 





Damit haben Sie dem #kopf#- Makro einen Parameter gegeben: '$1'; die Parameter 
werden numeriert. Ein zweiter Parameter wurde '$2' heiSen usw.. 

Bei der Erstellung eines Briefes mussen Sie die Anweisung #kopf# mit dem jeweiligen 
Datum in einen Brief schreiben: 



#kopf (♦'20.8.1986»*)# 
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'pageformV'autopageform' setzt nun das angegebene Datum direkt hinter 'Stadtname, 
den' in den Briefkopf ein (in der Druckdatei). Beachten Sie, daB alie Parameter einer 
Makro- Anweisung in Anfuhrungszeichen stehen mussen (auch Zahlen). 
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5.7.3. Makros fur Manuskripte 



Hier wird gezeigt, wie Sie mit Makros Anweisungen formulieren kdnnen, die 
aussagen, urn was es sich bei eineir) Text handelt, und nicht, in welchem Format 
er gedruckt wird. 



Bei Manuskripten fur Artikel. Bucher und Manuals wissen Sie oft vorher nicht, in 
welchem Format das Manuskript gedruckt werden wird. Zu diesem Zweck ist es 
ebenfalls nutzlich, r^akros zu verwenden. 



#*kapitelanfang ($1)^ 
#free (2.0)# 

fftype (''gross")#ffib {9)n%lffie (9)^^type (''normal")* 



#*fnacro end^ 



In diesem Beispiel wird ein Makro fiir den Anfang eines Kapitels definiert. Zwischen 
zwei Kapitein sollen hier zwei Zentimeter Zwischenraum bleiben, die Kapitel- 
Uberschrift (als Parameter) wird in einer gr6Beren Schrift gedruckt. Zus^tzlich wird die 
Uberschrift fiir ein Inhaltsverzeichnis in den 9. Index aufgenommen. Nach der Uber- 
schrift wird eine Leerzeile eingeschoben, bevor der eigentliche Text anfAngt. 



Der Anwender dieses Makros schreibt also z.B. folgende Anweisung: 



*kapiteXanfar>9 ("Ein Beispiel fuer Manuskripte")* 1 
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Beachten Sie, da3 die Kapitel - Uberschrift nicht linger als eine Textzeile sein darf. 
Das liegt daran, da0 'lineformVautoform* zwar die Zeile bearbeitet, aber nicht in den 
Text einsetzt. 'pageformV'autopageform' setzt also die unverdnderte - nicht umge- 
brochene - Textzeile ein. 

Sie k6nnen nun Makros fur die meisten Textstrukturen deflnleren. Schreibkratte 
brauchen dann in der Regel die meisten Text- Anweisungen nicht zu kennen, son- 
dern nur noch eine Anzahl von einfachen Makro- Anweisungen. 

Die Makro -Definitionen k6nnen jederzeit gec^ndert werden, urn wechseinden Bedurf- 
nissen angepaBt zu werden, z.B. wenn ein Verlag ein bestimmtes Schreibformat 
verbindiich vorschreibt. In diesem Fall brauchen nicht alle Text-Dateien geSndert zu 
werden, sondern nur die Makro -Definitionen. 

Ein weiterer Vorteil einer solchen Vorgehensweise ist, daB die Makro -Anweisungen in 
diesem Fall angeben, ivas eine bestimmte Text - Struktur ist, und nicht, wie die 
Struktur behandelt werden soil. 

Anmerkung; 

In eine Makro -Definition sollten Sie ggf. #limit#-, #type#- und #linefeed#- 
Angaben einsetzen, um die Makros unabhangig von der Aufrufstelle zu machen. Ggf. 
sollten Sie auch die Datei vorher mit 'lineform' bearbeiten, um Trennungen vorzu- 
nehmen. 
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5.8. Textkosmetik fur Spezialisten 



In diesem Abschnitt werden Ihnen Kommandos und Anweisungen vorgestellt die 
in der Regel nur fur Spezialfdile bendtigt werden. 



5.8.1. Schalter - Anweisungen fur 
Kopf- und FuDbereiche 

Mit den Textkosmetik - Anweisungen 



#head off# 
^bottom offff 



k6nnen Sie die Erzeugung von Kopf - Oder FuBzeilen abschalten. Mit 



#head on# 
#bottaffl on* 
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kdnnen Sie diese wieder erzeugen. Beachten Sie, daB diese Anweisungen an der 
Stelle beachtet werden. an der sie im Text stehen, d.h. diese Anweisungen gelten 
bereits fur die Seite, auf der sie sich bei der 'pageform' - Bearbeitung befinden. M6ch- 
ten Sie die Kopfzeilen fur eine Seite abschalten, dann sollten Sie an dieser Stelle die 
#head off# - Anweisung geben. Urn die Kopfzeilen fur die ndchste Seite wieder einzu- 
schalten, sollten Sie die #head on# - Anweisung an einer Stelle piazieren, von der Sie 
sicher sind, daB sie auf die folgende Seite geiangt (im Zweifelsfail nach einer 
#page# - Anweisung). 
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5.8.1.1. Kopf- und FuBbereiche abstellen 



Mit 'first head' bzw. 'last bottom' k6nnen Sie Kopf- Oder FuBbereiche auf der 
ersten (letzten) Seite ab- Oder wieder anschalten. 



Manchmal ist es notwendig, die Erzeugung von 'head' -Zeilen auf der ersten Seite 
(z.B. weil dort ein Briefkopf erscheint) und/oder 'bottom' -Zeilen auf der letzten Seite 
(weil keine Folgeseite existiert) zu verhindern. fVlit dem f\/Ionitor-Kommando 



gib kofnmando; 
first head (FALSE) 



kOnnen Sie bei 'pageform' die Erzeugung von 'head' -Zeilen auf der ersten Seite 
jeder Druckdatei abschalten. Die Erzeugung bleibt so lange abgeschaltet, bis sie 
wieder durch 



gib kommando: 
first head (TRUE) 



angeschaltet wird. Das gleiche gilt analog fur 'bottom' -Zeilen auf der letzten Seite: 
Ein- und Ausschalten durch 



gib kQfnmando: 

last bottom (FALSE) 
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bzw. 



gib kommando: 
last bottom (TRUE) 
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5.8.2. Textzeilen markieren 



Mit der Anweisung 



#mark(**inarkierungszeichen links** /*markierungszeichen rechts")# 



kdnnen Sie einen Textabschnitt an den Randern (auBerhalb des Schreibfeldes!) mit 
Texten markieren, wie z.B. im folgenden mit der Anweisung 



#mark (**> *• 



> Dabei gilt der erste Parameter fur den linken und der zweite fiir den rechten Rand. < 

> Beachten Sie, daB Sie einen genugenden Zwischenraum zwischen der Markierung < 

> und dem Rand mit angeben mussen. < 

> < 

> Die Markierung ist insbesondere fur Manuals interessant, wo Anderungen gegen- < 

> uber der letzten Version hervorgehoben werden. Das Markierungszeichen wird neben < 

> den linken und rechten Rand gedruckt (also auBerhalb des von #start# und #limit# < 

> begrenzten Textfeldes). Fiir das Drucken der Markierung wird der/die Schrlfttyp/ Modi- < 

> fikationen benutzt, die an der Stelle der #mark# - Anweisung eingeschaltet ist. Der < 

> eigentliche Text bleibt selbstverst^ndlich unberuhrt. < 
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Urn nur einen Rand zu markieren, kann auch ein leerer Parameter angegeben 
werden. 



#type V'piCB'*)^mQTk " p»)##type <"normal")# 



Mit der speziellen #mark#- Anweisung 



#mark 



wird die Markierung ausgeschaltet. 



Soil ein Kopf-, FuB-, FuBnoten- Oder Tabellenbereich markiert werden, sollten sich 
die Marklerungsein - und ausschalt - Anweisungen vollst^ndig in dem Bereich be- 
finden. 
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5.8.3. FuBnoten pro Seite zahlen 



Manchmal wird gewunscht, daB die FuBnoten fur jede Seite separat - also fur jede 
Seite von 1 ab - gezShlt werden. Das kOnnen Sle mit der Textkosmetik- An welsung 



#count per page# 



erreichen. Sie schaltet von einer fortiaufenden Z&hlung auf eine seitenweise Zdhlung 
urn. Diese An welsung sollte am Dateianfang stehen. Sie kann fur die betreffende 
Datei nicht mehr abgeschaltet werden. 
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5.8.4. Behandlung falscher Silbentrennungen: 
Ausnahmelexikon 



In das Ausnahmelexikon kdnnen fehlerhaft getrennte Worte aufgenommen j 

werden. \ 

I 



Es kann vorkommen, daB das Silbentrenn -Programm der Textkosmetik einige Worte 
immer wieder falsch trennt. Um dies zu vermeiden, k6nnen Sie diese Worte in ein 
Ausnahmelexikon speichern. Die Worte des Ausnahme - Lexikons werden be! einer 
Silbentrennung zuerst durchsucht. Wird ein Wort im Lexikon gefunden. dann wird das 
eigentliche Silbentrenn - Programm nicht mehr ausgefuhrt. 

Die Ausnahmen mussen Sie - wie unten beschrieben > in einer Datei notieren und 
mit dem Monitor -Kommando 



gib kommando: 

lade ausnahmen ("dateiname**) 



in das Lexikon laden. Die Ausnahmen mussen Sie folgendermaBen in die Datei 
schreiben: 



Sprech-stun-de 




ins-be-son-de-re 




Raum 




Bei-spiel 
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Sie kdnnen jederzeit neue Ausnahmen in das Lexikon hinzuladen (wiederum mit 'lade 
ausnahmen'). In diesem Fall wird angefragt, ob das Lexikon uberschrieben werden 
soil. 



Urn zu kontrollieren, welche Oder wie viele Ausnahmen sich im Lexikon befinden, 
kdnnen Sie 



gib komniando: 

entlade ausnahmen Cdateinaroe") 



geben. Das Lexikon wird dann in "dateiname" geschrieben. Auch hier kdnnen Sie 
weitere Ausnahmen hinzufugen und diese neu laden (aber diesmal uberschreiben). 
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5.8.5. Voreinstellungen andern: 

Einige Monitor -Kommandos 



5.8.5.1. Wenige Oder viele Silbentrennungen: 
Trennpunkt einstellen 



Mit dem Kommando 'hyphenation width' kOnnen Sie bestimmen, an weichem 
Punkt Worte zur Trennung angeboten werden. Die Trennbreite k&nnen Sie j 
zwischen 4 und 20 Prozent der Zeilenbreite einstellen. 



Viele Silbentrennungen in einem Text erschweren das Lesen. Nehmen Sie keine 
Silbentrennungen vor, wird der rechte Rand stark "ausgefranst" cxier belm Blocksatz 
("rechter Randausgleich") mussen viele Zwischenraume zwischen den Worten eln- 
gefugt werden. Durch das Monitor - Kommando 



gib kommando: 

hyphenation width (prozentuale angabe) 



unmittelbar vor dem Aufruf von 'autoform' Oder 'lineform' kdnnen Sie den Punkt, an 
dem die Silbentrennung einsetzen soli, einstellen. Die Klammern enthaiten eine ganze 
Zahl, die fur Prozent der Zeilenbreite steht. Minimum sind 4, Maximum 20 Prozent. 
Beispielsweise stellt 'hyphenation width (5)' den Trennpunkt auf 5% der Zeilenbreite 
ein (voreingestellt ist 7). Bei einer Angabe von 20 werden somit sehr wenige Worte 
zur Silbentrennung angeboten, d.h. je grOBer die Prozentangabe, desto weniger Worte 
werden zur Trennung angeboten. Die Einstellung des Trennpunktes bestimmt also, ab 
wann ein Wort zur Silbentrennung untersucht wird. Andererseits bestimmt die Ein- 
stellung auch, wieviel Zwischenraum zwischen Worten eingefugt werden muB, urn 
einen rechten Randausgleich zu erzielen. 



5 - 114 



GMD 



Teil 5: Textkosmetik und Druck 



5.8.5.2. Anzahi Leerzeilen vor FuBnoten 
einstellen 



'number empty lines before foot' stellt die Anzahi der Leerzeilen vor FuBnoten ein. 



Die Anzahi der Leerzeilen vor FuBnoten (voreingestellt ist eine Leerzeile) kOnnen Sie 
durch das Monitor -Kommando 'numt)er empty lines before foot' einstellen. 



gib kommando: 

number empty lines before foot (3) 



stellt drei Leerzeilen vor dem FuBnotenblock ein. Beachten Sie, da6 diese Einstellung 
so lange gilt, bis Sie das Monitor - Kommando erneut geben. 



GMD 



5 - 115 



EUMEL - Benutzerhandbuch 



5.9. Ubersicht uber die Anweisungen und 
Kommandos der EUMEL - Textkosmetik 



Zuerst werden die am h^ufigsten benutzten Kommandos/Anweisungen beschhe- 
ben. Danach sind (durch einen Strict) getrennt) Kommandos/Anweisungen auf- 
gefuhrt, die seltener benOtigt werden. 



Kommandos 



Kommandos werden im Monitor gegeben ('gib kommando :'). 



Kommando 



Bedeutung 



lineform ("x") 
autoform ("x") 
pageform ("x**) 

autopageform ("x") 

print ("x") 
print ("x.p") 



Formatieren von Zeilen mit interaktiver Silben- 
trennung. 

Wie lineform, jedoch werden Silbentrennungen 

automatisch vorgenommen. 

Interaktives Formatieren von Seiten, mit Behand- 

lung von FuBnoten, Kopf - und Fuftzeilen, Seiten- 

numerierung, Seitenquerverweisen usw. Erzeugt 

eine Druckdatei (Zusatz '.p'). 

Wie pageform, jedoch werden die Seitengrenzen 

automatisch plaziert. 

Datei drucken. 

Eine mit 'pageform' bearbeitete Datei drucken. 
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index ("x.p") 

index merge ('•a.i1'',"b.i1'') 
outline ("x") 

hyphenation width (int) 
load macros ("x") 
list macros 

lade ausnahmen ("x") 

entlade ausnahmen ("x") 

first head (false) 

first head (true) 

last bottom (false) 

last bottom (true) 

number empty lines before foot 

before foot 



Erstellt aus einer Druckdatei ein Stichwort- 

und/oder inhaltsverzeichnis. 

Fuhrt Indexdateien zusammen. 

Erstellt eine Ubersicht aus Kapiteluberschriften 

und Stichworten. 

Stent die Trennbreite fur die Silbentrennung ein. 

Liidt Makros. 

Zeigt geladene Makros. 

LAdt W6rter, die von der Trennhilfe nicht korrekt 
getrennt werden, in einen Ausnahme - Speicher. 
Entlddt die Worte aus dem Ausnahme - Speicher 
in die angegebene Datei. 
Schaltet Kopfzeilen auf erster Seite aus. 
Schaltet Kopfzeilen auf erster Seite wieder ein. 
Schaltet FuBzeilen auf ietzter Seite aus. 
Schaltet FuBzeilen auf Ietzter Seite wieder ein. 
Stent die Anzahl der Leerzeilen vor einer FuBnote 
ein. 
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Anweisungen 



Anweisungen werden in die Datei geschrieben. Jede Anweisung muB in Anwei- 
sungszeichen eingesctilossen werden. Als Parameter (diese werden in Klammern 
eingeschlossen) l(ommen in Frage: 



'inV bedeutet eine game Zahf: 17, 1, 31 1; 

'rear bedeutet eine Zahl mit Dezimalpunkt (meist cm-Angabe): 0.5, 1.25; 

I 'text' bedeutet eine Zeichen - Angabe. MuB in Anfutirungszeictien eingeschlos- 

I sen werden: "meine datei". 



Anweisung Bedeutung 

type (text) Schrifttyp einstellen: #type("trium8'')#. 

limit (real) Zeilenbreite einstellen: #limit (16.0)#. 

on (text) Modlflkatlon einschalten: #on("bolcl'')#. Erlaubt 

sind: b(bold), r(everse), i(tallc), u(nderline) 
off (text) Modifikation ausschalten (siehe 'on'), 

block Blocksatz (Randausgieich) einschalten. 

head Kopfzeilen (fur Seiten mit geraden/ungeraden 

(bzw. headeven/headodd) Seitennummern) deflnieren. 

Platzhalter fur Seitenzahl 
end Kopfzeilen - Ende (pageform) 

bottom Wie oben, jedoch fur FuBzeilen. 

(bzw. 

bottomeven/bottomodd) 

end Fuflzeilen - Ende 

pagenr (text, int) Seitennummer einstellen bzw. zus^tzliches Sei- 

enzeichen ab ndchster Seite einfuhren: 
#pagenr ("o/o", 17)#. 

foot FuBnoten - Anfang 

end FuBnoten - Ende 

free (real) Platz freihalten (in cm): #free (1.27)#. 

page Neue Seite: #page# 
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page (int) 
linefeed (real) 

pagelength (real) 

center 
right 
u ... e 
d ... e 

start (real, real) 



b 

bottom off 
bottom on 
bpos (real, real) 

clearpos 
clearpos (real) 
columns (int, real) 



columnsend 
count 

count (text) 

count per page 
epos (real) 
dpos (real, text) 



fillchar (text) 



goalpage (text) 

head off 
head on 



Neue Seite mit Seitennummer 17: #page (17)# 
2eilenh6he relativ zum eingeschalteten Schrifttyp 
verSndern: #llnefeed (1.26)#. 
Seitenl^nge einstellen (ab n&chster Seite in cm): 
#pagelength (24.0)#. 

Nachfolgenden Zeilentext zentriert drucken. 
Nachfolgenden Zeilentext rechtsbundig drucken. 
(steht fur up) Exponent schreiben: #u#123#e#. 
(steht fur down) Index schreiben. 
Schriftfeld (linke obere Ecke) einstellen: #start 
(1.0, 2.0)#. 



Zwei Zeichen ubereinander drucken. 
Schaltet FuBzeilen aus. 
Schaltet FuBzeilen ein. 

Der Text zwischen den angegebenen Tabellen- 
positlonen wird im Blocksatz gedruckt. 
Ldscht alle Tabellenpositionen. 
Ldscht die angegebene Tabellenposition. 
Formatieren von Spalten mit Zwischenraum: 
#columns (3, 1.0)#, 3 Spalten mit 1 cm Zwischen- 
raum. 

Beendigung der Spaltenformatierung 
Interner ZAhler fur FuBnoten wird eingesetzt 
(pageform). 

Wie oben, aber der Wert des internen ZShlers 
wird vermerkt: #count ("neue Zahr)#. 
Interner ZAhler beginnt bei jeder Seite mit 1. 
Zentrierende Tabellenposition 
Um den angegebenen Text zentrierende Tabel- 
lenposition, meist Dezimalzeichen: 
#dpos (13.0, 2.")# 

Zwischenr^ume zwischen Tabellenpositionen wer- 
den mit dem angegebenen Text beim Drucken 
ausgefullt. Beachten Sie. daB das Ausschalten der 
Fullzeichen durch 'nlltext' ertolgt. 
Stelle, auf die obige Anweisung verweist: #goal- 
page C1.Kapiter)#. 
Schaltet Kopfzeile(n) aus. 
Schaltet Kopfzeile(n) ein. 
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ib 

ib (int) 

ib (int. text) 



ie 

ie (int) 

ie (int, text) 

Ipos (real) 
mark (text, text) 

pageblock 



rpos (real) 
setcount (int) 
table 



Anfang eines Stichworts Oder einer Kapitel- 
uberschrift kennzeichnen (Ablegen in Indexdatei 
mit Zusatz '.i1'): #ib#ein Stichwort Oder eine 
Kapiteluberschrift#ie# 

Wie oben, jedoch wird Stichwort in angegebener 
Indexdatei abgelegt. 

Wie oben, jedoch erh&lt Eintrag in der Indexdatei 
den angegebenen Text an die Seiten- 
nummer angefugt. 

Beendigung der Stichwortmarkierung. 

Wie oben (int - Angabe muB der in der ib - An- 

weisung entsprechen). 

Wie oben, jedoch wird die Textangabe hinter das 

markierte Stichwort angefugt. 

Linksbundige Tabellenposition. 

Markierung rechts und links neben der Schreib- 

fidche ein-/ausschalten. 

Einschalten des vertikalen Blocksatzes. Falls ein- 

geschaltet, kann mit 'pageform' auch uber das 

(rechnerische) Seitenende formatiert werden. 

Rechtsbundige Tabellenposition. 

zahlerwert setzen: #setcount (17)# 

Anfang einer Tabelle. 



table end 
topage (text) 



value 

value (text) 



Ende einer Tabelle. 

Seitenverweis (die Seitennummer, auf die verwie- 

sen wird, wird eingesetzt): 

#topage ("l.Kapitel")# 

Letzter Zdhlerwert wird eingesetzt. 

Wie oben. jedoch wird ein vermerkter Zdhlerwert 

eingesetzt: #value ("Vermerk")* 
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5.10. Fehlersituationen und Abhilfe 



Was kOnnen Sie machen, wenn 



bestimmte Anweisungen. die den Gesamttext betreffen, erst ab der zweiten 
Seite wirksam werden? 



Textkosmetik - Anweisungen. die ab der ersten Seite fur den ganzen Text gelten 
solien, mussen Sie als erstes, d.h. in die erste Zeiie einer Datei, schreiben. Dies 
bezieht sich u.a. auf 'pagelength', 'start', 'block', 'pageblock' etc., die noch vor 
#head# - Oder #bottonri# - Anweisungen gesetzt werden mOssen. 



sich der Cursor nicht mehr bewegen IdBt? 



Eine MOglichkeit besteht darin, daB Sie versehentlich die 'STOP' -Taste 
( = 'CTRL a' gleichzeitig, d.h. Anhaiten der Bikjschirmausgabe) betdtigt haben. 
in diesem Fall drucken Sie die 'WEITER' -Taste ('CTRL c' gleichzeitig, d.h. 
Bikjschirniausgabe fortfuhren). Alle Tastenanschldge, die Sie in der Zwischen- 
zeit vollzogen haben, werden jetzt ausgefuhrt. 

Eine andere MOglichkeit wdre, daB Sie ihre Datei/Task nicht ordnungsgemAB 
verlassen haben. Versuchen Sie uber die 'SV- Taste und 'ESC h' wieder auf 
die Monitor - Ebene zu gelangen, so daB Sie dann auf die Aufforderung 'gib 
kommando' hin, wieder in Ihre Datei gelangen kOnnen. 
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Sie nur einen Dateiausschnitt I6schen. duplizieren Oder mit 'lineform' bearbeiten 
mdchten? 



Der betreffende Ausschnitt muB markiert werden. Zum L6schen benutzen Sie 
die Tasten 'ESC RUBOUT'. Der Ausschnitt ist hiermit aber noch nicht 'votl- 
st&ndig verschwunden'. sondern Sie kOnnen ihn mit 'ESC RUBIN' an gleicher 
Oder anderer Stelte wieder hervorbringen, so lange bis Sie die Tasten erneut 
benutzen. 

Das Duplizieren eines Textbereiches erfolgt nach dem Markieren durch das 
Betatigen der Tastenfolge 'ESC d'. Hierbei bleibt der Originaltext erhalten und 
kann beiiebig oft dupliziert werden. Den duplizierten Text holen Sie sich mit 
'ESC g' an die gewunschte Stelle in Ihrer Datei. 

MOchten Sie 'lineform' nur auf einen Ausschnitt anwenden, markieren Sie 
diesen und geben nach 'ESC ESC das Kommando 'lineform'. 



beim Drucken die letzte bzw. die letzten beiden Zeilen auf einer gesonderten 
Seite ausgedruckt werden? 



a) Sie mussen die Fonttabelle noch einrichten. 
Oder 

b) Sie setzen die #pageblock# - Anweisung zu Beginn des Textes und "stau- 
chen" um zwei Zeilen. 

Oder 

c) Sie wdhlen eine kleineren Schrifttyp. 
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in Ihrer Datei die Meldung 



FEHLER: FILE-Oberlauf 

gib kommando: 
edit ("datei name") 



erscheint und das Abschicken des Kommandos mittels der 'CR'- Taste aber nur 
zu einer identischen Meldung (siehe oben) fuhrt? 

Wenn Sie auf dem oben dargesteltten Weg nach mehrmaligem Versuchen nicht 
wieder in Ihre Datei gelangen, haben Sie die Mdgiichkeit, mit dem Kommando 



91 b kommando I 

r e or g a n i z e ( ^ da t e i name** ) 



Ihre Datei neu zu ' organ isieren', urn 'Lucken*. die durch Einfugen Oder LOschen 
entstanden sind, zu eliminieren. Die Datei beansprucht dann in der Regel auch 
weniger Speicherplatz. 

Sind Sie wieder in Ihrer Datei, empfiehit es sich, die groBe Datei in mehrere 
kleine aufzuteilen. Entweder Sie halbieren Oder (besser) Sie drittein ihre Text- 
datei und verteilen den Text auf zwei bis drei Dateien. Zukunftig sollten Sie es 
sich dann t)ei umfangreichen Texten zur Regel machen, nur ein logisch 
zusammenhdngendes Kapitel in einer Datei abzuiegen. Sie sollten Ihre Datei nur 
so groB halten, daS Ihnen noch genugend Raum zur Verfugung steht, Froze- 
duren wie z.B. 'pageform' durchzufuhren, durch die sich der Umfang einer Datei 
(z.T. wesentlich) vergr6Bert. 
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bei Ihrem Text einige Wbrter mit extrem groBem Zwischenraum gedruckt 
wurden? 



Sie haben in diesem Fall wahrschelnlich vergessen, die Absatzmarkierung zu 
setzen, so daB aufgrund der #block# - Anweisung ein rechter Randausglelch 
erfolgte, den Sie an dieser Stelle nicht wunschten. 



eine Uberschreibung erfolgt ist bzw. wenn 'lineform* eine Uberschrelbung 
meldet? 



Eine solche Uberschreibung kann auftreten, wenn Sie mit einer besonders 
groBen Type in Fettdruck (z.B. triumb14) schreiben (vgl. Sie hierzu auch Kapitei 
5.2.6.). Urn dies zu verhindern, k6nnen Sie zum einen die Anzahl der Blanks 
zwischen den einzelnen Gliedern erhdhen Oder zum anderen auch die 
#type# - Anweisung in die vorhergehende Zeile setzen (nicht direkt v o r den 
betreffenden Text). 



nach der erfolgten Prozedur Mineform' Ihre Tabellen durcheinander geraten 
sind? 



Wenn Sie Tabellen schreiben, mussen Sie nach jeder Zeile die Absatzmarke 
setzen. Sollen bei einigen Tabellenpositionen Spalten leer bleiben, mussen Sie 
fur diese Positionen ein geschutztes Blank einsetzen. 
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bei der Prozedur 'pageform' das Seitenende nicht interaktiv verschoben werden 
kann, obwohl am Anfang der Datei eine #pageblock# - Anweisung gegeben 
wurde? 



Eine #page#-Anweisung im Text bewirkt, daB Sie an dieser Stelle das Seiten- 
ende nur best^tigen, die Anweisung lOschen Oder als dritte MOglichkelt, die 
Seitenformatierung abbrechen k6nnen. Fur den Fall, daB die #page#- 
Anweisung nicht mehr zutrifft bzw. falsch gesetzt wurde, sollten Sie die Anwei- 
sung Idschen und das Seitenende interaktiv plazieren. 



Sie bei der Ersteilung eines Inhaltsverzeichnisses Oder eines Indexes keine 
Fullzeichen zwischen Text und Seitenangabe haben mdchten? 



In diesem Fall gehen Sie mit 'ESC ESC in den Kommandozustand und andern 
mit Hilfe von CA (Change Ail) die Fullzeichen in Leerzeichen urn. Verwenden 
Sie nicht nur einen Punkt. da sonst auch die Punkte zwischen den Ziffern der 
Kapitelnumerierung verschw&nden. Es kann bei einer ungeraden Anzahl von 
Fullzeichen notwendig sein. nachtrdglich noch einige Punkte entfernen zu 
mussen. 
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TEIL 6: Spezialitaten 



6.1. Notizbuch 



1 
I 

Das Notizbuch eriaubt es u.a., Fehlermefdungen zwischenzeitig zu speichem und | 
am Ende einer Verarbeitung die Fehlermefdungen zusammen mit dem bearbeiteten 
Text im Fenstereditor anzuzeigen. j 



Das Notizbuch wird von den Programmen 'lineform* und 'pageform' zum Sammein 
von Warnungen und Fehlermeldungen verwendet. Wenn das Fenster des Notizbuches 
an Biidschirm erOffnet ist. kdnnen Sie es handhaben wie das gewohnte Editorfenster. 

Falls Sie das Notizbuch selbst beim Editieren fur Notizen v erwenden m 6chten, druk- 
ken Sie statt 



ESC e fur den Fenstereditor die Tasten 



ESC II n | an beliebiger 



Stelle des Biidschirms. Durch dieses Kommando wird das Notizbuch statt einer Datei 
gezeigt. Sie sparen somit die Eingabe eines Dateinamens und kdnnen direkt mit alien 
vorgestellten Editorfunktionen im Notizbuch arbeiten. 
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Zeile 56 H 

#kap("6.2. EUM£L-Zeichensatz")# 
#free(1.0)# 

#cornerl(**-5.0")# 

Das EUMEL-System definiert einen Zeichensatz, der gewahr- 
auf alien Maschinen uberall gleich codiert werden, Dadurch ist 
Dateien und Programme ohne Konvertierungen zwischen EUMEL-Syst 
unterschiedlicher Hersteller zu ubertragen. Der #ib#EUM£L- 
dem ASCII-Zeichensatz (DIN 66 003) mit Erweiterungen. 
#box3("T"/'2","115.0")# 

FEHLER Zeile 55: Modifikation nicht angeschaltet bei off: b 
>>> Anweisung in angegebener Zeilennummer iiberprLifen 

WARNUNG Zeile 55: Umschaltung auf gleichen Schrifttyp: triumS 
>>> Schrifttyp wurde darura nicht verandert! 

WARNUNG Zeile 75: Gberschreibung nach >/i^ib(9)#6.2 . < Fehlende 
>>> Bitte fehlende Leerzeichen einfiigen 
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6.2. EUMEL - Zeichensatz 



Das EUMEL - System definiert einen Zeichensatz, der gewAhrleistet, daB Zeichen 
auf alien Ger&ten gieich codiert werden. Dadurch 1st es z.B. mdglich, Dateien and 
Programme ohne Konvertlerungen zwischen EUMEL - Systemen unterschiedllcher 
Hersteller zu ubertragen. Der EUMEL - Zeichensatz beruht auf dem ASCII- 
Zeichensatz (DIN 66 003) mit Erweiterungen. 



Die Darstellung der einzelnen Zeichen hdngt vom Endger^t ab. Die hier aufgefuhrten 
Zeichen sind i.A. auf alien GerAten vorhanden. Ein erweiterter Zeichensatz (mit ma- 
thematischen, diakritischen und griechischen Zeichen) ist nur auf Speziaigerdten 
verfugbar und wird deshaib hier nicht angeget)en. 
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Beispiele zum Lesen der Tabelle: 

code ") -> 32 
code C'm") -> 109 
10123456789 



SP ! " $ ?i & * 

()* + ,- / 0 1 

23456789 ; 
< = >?§ABCDE 
FGHIJKLMNO 
PQRSTUVWXY 
Z [ \ ] ^ _ ^ a b c 
defghijklm 
nopqrstuvw 



y z I 



A 0 G a o u 
SP 
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Anmerkungen: 

1) SP bedeutet Leerzeichen ("blank"). 



2) Die Zeichen 'k', und 'SP' mit den Ccxles 220, 221, 223 werden fur die Zwecke 
der Textkosmetik ben6tigt (Trenn-'k' bei der Umwandlung von 'ck' in 'kk'; Trenn- 
zeichen; geschutztes Leerzeichen). 

3) Das Zeichen '#' (Code 222) ist druckbar, wAhrend das Zeichen (Code 35) nicht 
druckbar ist (Einleitungszeichen fur Anweisungen der Textkosmetik und Drucker). 

4) Das Zeichen SP (Code 223) wird zur besseren Identifizierung invers Oder als 
Unterstreichungsstrich auf dem Terminal dargestellt. In einem Ausdruck erscheint 
es als ein Leerzeichen. 



Falls Sie Zeichen ausgeben m^chten, die nicht auf der Tastatur sind, mussen Sie den 
Code der gewunschten Zeichen zu Hilfe nehmen. 

Bewegen Sie den Cursor dazu an die Stell e der Datei, an die das Sonderzeichen 
geschrieben werden soli und geben Sie nach ESC ESC ein: 



2«ile 123 



TAB£LLE 1 



(] \ [) k oriinKjiuJo : 
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6.3. Sortier - Programme 



Es stehen zwei verschiedene Sortier - Programme zur Verfugung: 'sort' (Sortierung 
nach ASCII - Reihenfolge) und 'lex sort' (Sortierung nach deutschem Alphabet). 



Die Sortierprogramme sortieren eine Datei zeilenweise. 
Beispiel: 



Zeile 1 



Berta ist eine Frau, 
Adam ist ein Mann. 



gib kommando : 
sort ("dateiname") 
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Zeile 1 



Adam ist ein Mann. 
Berta ist eine Frau. 



Dabei werden die Zeilen - AnfSnge solange zeichenweise miteinander verglichen, bis 
ein Unterschied auftritt und dann ggf. umgeordnet. Werden zwei ungleich lange Zeilen 
(Anzahl Zeichen/Zeile) miteinander verglichen, dann kann man sich die kurzere Zeile 
mit Leerzeichen auf die LSnge der ISngeren Zeile veriangert denken. 

Die Reihenfolge, in der die Zeilen sortiert werden, erfolgt nach dem ASCII - 
Zeichensatz in aufsteigender Reihenfolge (vergl EUMEL-Zeichencode): 

das Leerzeichen 
einige Sonderzeichen 
die Ziffern 
einige Sonderzeichen 
groRe Buchstaben 
einige Sonderzeichen 
kleine Buchstaben 
einige Sonderzeichen 
die Umlaute und B 

Das bedeutet, daB z.B. folgendermaBen sortiert wird: 









Adam 




Ball 




Zuruf 




aber das ist ein Satz 




niemals 




Uberlauf 
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Urn zu erreichen, daB groBe und kleine Buchstaben gleichwertig behandelt werden, 
kann man das Kommando 



gib kommando : 

lex sort C^dateiname*') 



geben. 



In diesem Fall wurde die sortierte Datei folgendermaBen aussehen: 





■■■■■i Z e ll e 1 Hi 


aber das ist ein Satz 




Adam 




Ball 




niemals 




Uberlauf 




Zuruf 





Man beachte, daB der Umlaut '0' wie 'Ue' behandelt wird (fur die restlichen Umlaute 
gilt eine analoge Behandlung; ebenso wird 'B' wie 'ss' behandelt). Weiterhin werden 
alle Sonderzeichen bei der Sortierreihenfolge ignoriert. 
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6.4 Fonttabellen 



Eine Fonttabetle enth&lt Angaben zu den druckbaren Zeichen. i 

i 



Die Einstellung einer Fonttabelle^) erfolgt automatisch beim Einrlchten der Drucker- 
Task (siehe Anhang). Urn den Namen der in der Task eingesteliten Fonttabelle zu 
erhalten geben Sie ein: 



git) kommando: 
put(fonttable) 



Die Ausgabe liefert den Namen der in der Task eingesteliten Fonttabelle. 



gib kommando: 
put (fontt able) 
agf a 9 

gib kommando: 



1) Fonttabelle: Beschreibung der druckbaren Schrifttypen. 
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Um eine neue Oder andere Fonttabelle einzustellen, etwa weil verschiedene Drucker 
benutzt werden kOnnen, geben Sie das 'fonttable' Kommando mit dem Namen der 
gewunschten Fonttabelle als Parameter an: 



gib kommando: 

fonttable ("name der fonttabelle") 



Eine weitergehende Beschreibung der eingestellten Fonttabelle erhalten Sie durch das 
Kommando 'list fonts': 



gib kommando: 
list fonts 



Durch dieses Kommando erhalten Sie in das Notizbuch eine Aufstellung der Schrift- 
typen mit Angaben zu Namen der verfiigbaren Schrifttypen in der Fonttabelle, 
Gr6Benangaben zu den Schriftttypen etc. 
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1 notn 




F0NTTA8ELLE : "agfa9" 




X einheit = 160.0; 




y einheit = 160.0; 




FONT ; "micro", "e 


lanlist", "bulletin22"; 


einrueckbreite = 


20; 


durchschuss = 


7 . 

' f 


fonthoehe = 


n • 


fonttiefe = 


a • 

Of 


groesserer font = 


»>» . 

i 


kleinerer font = 


f*ff . 
f 


FONT : "triumlO"; 




einrueckbreite = 


31; 


durchschuss = 


6; 


fonthoehe = 


54; 


fonttiefe = 


15; 


groesserer font = 


"triumi2''; 


kleinerer font = 


"triumS"; 



Anmerkung: 

- Falls mehrere Namen fur einen Schrifttyp angegeben sind, kOnnen Sie 
einen beliebigen dieser Namen in der #type# - Anweisung benutzen. 

- Gr56enangaben sind in 'Mikroschritten'. d.h. den kleinstmdglichen 
Schritten des jeweiligen Druckers angegeben und nicht etwa in mm. 

- Weitere Informationen entnehmen Sie ggf. dem System handbuch. 
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6.5 Syntax der Kommandos 



COdl9 

TEXT PROC code (INT CONST zahl) 

Wandelt 'zahl' in ein Zeichen urn. Falls die Zahl Kleiner als 32 Oder gr6Ber als 254 
ist, (siehe Codetabelle) muB mit unerwarteten Ergebnissen gerechnet werden. 

type(code(92)) 

INT PROC code (TEXT CONST zeichen) 

Wandelt 'zeichen' in die zugehOrige EUMEL -Codierung urn. Falls mehr als ein 
Zeichen angegeben wird, ist das Resultat '-1'. 

put(code(92)) 



list fonts 

PROC list fonts 

Listet die Fonts der eingestellten Tabelle ins notebook. 
PROC list fonts (TEXT CONST fonttable name) 

Listet die Fonts der angegebenen Fonttabelle ins notebook. Die vorher eingestellte 
Fonttabelle bleibt jedoch weiter eingestellt. 

list fonts ("fonttab. alternative') 
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lex sort 

PROC lex sort (TEXT CONST datei) 

Zeilenweise Sortierung nach (deutscher) lexikographischer Reihenfoige nach DIN 
5007. 

lex sort ("telephonliste") 
PROC lex sort (TEXT CONST datei, INT CONST anfang) 
Wie 'lex sort', jedoch wird bei der Sortierung bei 'anfang' jeder Zeile begonnen. 

lex sort ("liste",20) 

sort 

PROC sort (TEXT CONST datei) 

Die Prozedur 'sort' sortiert die Datei 'datei' zeilenweise. Die Sortierung erfolgt 
nach der Ordnung, die der EUMEL-Zeichencode vorschreibt. Beispielsweise 
werden Zeilen ("Sdtze"), die mit Ziffern beginnen, vor Sdtzen, die mit Buchstaben 
anfangen, eingeordnet. S^tze. die mit groBen Buchstaben beginnen, werden vor 
Sdtzen mit kleinen Buchstaben einsortiert. Weiterhin werden die Umlaute und das 
"6" nach alien anderen Buchstaben eingeordnet. 

sort ("liste") 

PROC sort (TEXT CONST datei, INT CONST anfang) 

Sortiert eine Datei wie obige Prozedur, jedoch wird bei der Sortierung nicht der 
Anfang eines Satzes beachtet, sondern die Position 'anfang'. 

sort ("liste'MO) 
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type 

PBOC type (TEXT CONST zeichenkette) 

Fugt 'zeichenkette' in die aktuelle Position der editierten Datei ein. Besonders 
nutzlich in Verbindung mit der Prozedur 'code', urn nicht auf der Tastatur enthal- 
tene Zeichen in den Text zu bringen. 

type(code(200)) 
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Aufbau und Installation 



! Diese Instaflationsanleitung dient nur als Beispiel und soil nicht die Anieitung zu 
I dem von Ihnen benutzten GerAt ersetzen. Insbesondere die hier beschriebene 
I Mdglichkeit der Partitionierung ist kein Standard! 



Allgemeines uber das Betriebssystem EUMEL 

Zum besseren Verstdndnis des Installierungsvorganges sei hier kurz der Aufbau des 
Betriebssy stems EUMEL eriautert (Der EUMEL -Kenner mag diesen Abschnitt uber- 
springen) : 

Das System besteht Im wesentlichen aus den folgenden Komponenten : 

- SHard ( software - Hardware Interface) 

- Systemkern (EUMEL -0) 

- darauf aufbauende Systemteile 

Das SHaixl ist der hardwareabhangige Teil des Betriebssystems. Dieser Teil ist ver- 
antwortlich fur den InformationsfluB zwischen der virtuellen Maschine EUMEL -0 und 
den einzelnen Hardwarekomponenten (Tastatur, Diskettenlaufwerk, Schnlttstellen, 
usw.). 

Der Systemkern (auch mit EUMEL -0 Oder Uriader bezeichnet) ist der prozessorab- 
hangige Teil des Systems. Er bestimmt im wesentlichen die Leistung des Betriebssy- 
stems, da er als virtueller Prozessor den Befehlsumfang fur den ELAN - Compiler 
definiert. Dieser Befehlsumfang wird dann auf den tatsSchiichen Befehlsvorrat des 
hardwaremaBig vorhandenen Prozessors abgebildet. 

Die auf dem Kern (EUMEL -0) aufbauenden Systemteile sind hardware- und prozes- 
sorunabhangig . Sie beinhalten den ELAN - Compiler und alle Tasks, Texte, insertier- 
ten ELAN-Pakete, benannte und unbenannte Datenraume eines EUMEL -Systems. 
Diese Systemteile bilden zusammen mit dem Systemkern EUMEL -0 den EUMEL - 
Hintergrund, d.h. EUMEL -0 ist Teil des EUMEL- Hintergrundes. Momentan werden 
je nach Rechnertyp Diskette und Festplatte als Hintergrundspeichermedium fur 
EUMEL unterstutzt. 



GMD 



A - 1 



EUMEL- Benutzerhandbuch 



Der Begriff EUMEL- Hintergrund (HG) resultiert aus dem Konzept des virtuellen 
Speichers. Bei diesem Konzept wird der RAM - Speicherbereich der Hardware nur als 
Pufferbereich nach dem Demand - Paging - Verfahren benutzt, mit Ausnahme der 
residenten Systemteile (SHard und EUMEL -0). Das macht den Benutzer bezuglich 
seiner Programme und Daten unabhdngig von der eigentlichen GrOBe des RAM- 
Speichers. Diese bestimmt lediglich den Durchsatz (Performance) des Systems, d.h. je 
grdBer der RAM-Bereich Ihres Rechners ist, desto schneller arbeitet das EUMEL- 
System. 

EUMEL -0 befindet sich auf der ersten Hintergrunddiskette. Das Laden von 
EUMEL -0 und des restlichen EUMEL- Hintergrundes kann daher in einem Arbeits- 
gang geschehen. 

Der Auslieferungs- Hintergrund ist noch nicht konfigurlert und stellt ausschiieBlich die 
im Handbuch beschriebenen Leistungen des Betriebssystems zur Verfugung. Er 
besteht im wesentlichen aus insertierten ELAN-Paketen, die den Leistungsumfang 
des Systems bestimmen (Single- Oder Multiuser, mit Oder ohne Textverarbeitung). 
Steht dieser Hintergrund auf mehreren Disketten (Multiuser- Hintergrunde), dann sind 
diese fortlaufend numeriert. Die erste Hintergrunddiskette hat die Nummer 0, um 
daran zu erinnern, daQ sich auf dieser Diskette auch der Systemkern EUMEL -0 
befindet. 

Ein Hintergrund kann naturlich auch die Systemsicherung eines gr6Beren Systems mit 
z.B. mehreren Megabytes sein. Sollten Sie spAter einmal Ihr bestehendes System 
durch ein anderes ersetzen wollen (Hintergrund uberschreiben), so brechen Sie wfth- 
rend des Hochfahrens beim Speichertest das System durch Tastendruck ab und laden 
durch Anwahl von [2] 'neuen Hintergrund vom Archiv laden' im Startdialog das neue 
System. 

ACHTUNG: Dabei gehen alle Daten des alten Systems unwiederbringlich verloren! 
(Siehe dazu auch 'Laden eines EUMEL- Hintergrundes'.) 
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Zur besseren Verst^ndlichkeit sollen an dieser Stelle noch die Begriffe 'Systenristart' 
und 'Systemabschaltung' des EUMEL- Systems erlAutert werden : 

Systemstart : 

Wenn ein EUMEL -System gestartet wird (auch 'Hochfahren' genannt), und dies gilt 
auch fur kleinere Diskettensysteme wie den 'Generierungseumel' (siehe Seite 4), 
wird zunAchst das SHard geladen; dazu erscheint auf dem Bildschirm eine entspre- 
chende Meldung. Das SHard versucht nun den Systemkern vom Archivmedium (in der 
Regel Diskette) zu laden. 1st keine entsprechende Diskette eingelegt, so wird ver- 
sucht, EUMEL -0 vom Hintergrundmedium (Festplatte) zu laden. 

Danach wird EUMEL -0 aktiv; auf dem Bildschirm erscheinen Angaben zu verfugba- 
ren KanAlen, RAM- und Hintergrundspeicher-GrdBe. Dann fuhrt EUMEL -0 einen 
Speichertest durch, was daran zu erkennen ist, daB eine Folge von Sternchen (*) auf 
den Schirm geschrieben wird. Wird w^lhrenddessen eine beliebige Taste gedruckt, 
dann gelangt man nach dem Speichertest in den 'Startdialog'. 

Nach dem Speichertest bzw. nach Wahl von [Tj 'Systemstart' im Startdialog wird der 
Hintergrund aktiviert, was je nach GrOfle des Systems und Art des Hintergrundmedi- 
ums unterschiedlich lange dauert. 

Systemabschaitung : 

Bevor man den Rechner ausschaltet, sollte jedes EUMEL -System ordnungsgem^B 
abgeschaltet werden. Das geschieht durch den Befehl 'shutup', den man in der Multi- 
user-Version von EUMEL im privilegierten Zweig des Taskbaumes erteilen muB. Nur 
dann ist gewdhrleistet, daB der aktuelle Zustand Ihres Systems gesichert ist. 

Andernfalls gilt das System als abgebrochen, was daran zu erkennen ist. daB sich das 
System beim n^chsten Systemstart mit 'RERUN' meldet. Dann kann nur am letzten 
Fixpunkt wieder aufgesetzt werden, und Ihre in letzter Zeit (normalerweise ca. 15 
Minuten) gesammelten Daten kdnnen verloren sein. 
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Installation des EUMEL- Systems 



A: Erforderliche Disketten 



- EUMEL -Archivdisketten 

- EUMEL -Archivdiskette 

- MS -DOS -Diskette 



- EUMEL -Systemdiskette 

- EUMEL - Hintergrunddisketten 



"Generierungseumel XY"'') 
"HGO" ... "HGn" 
"std..." 

"XY" (TypabhAngig) 
"EUMELstart" 



Die Diskette "Generierungseumel XY" ist ein kleines, jedoch vollstdndlges EUMEL - 
System. Auf diesem System laufen nach dem Hcx:hfahren Programme ab, die im 
Dialog mit dem Benutzer die Generierung einer Oder mehrerer EUMEL -Partitionen 
ermdglichen, diese Bereiche bezuglich schlechter Spuren untersuchen und das SHard 
auf der jeweiligen Partition installieren. Bei der Generierung darf diese Diskette nicht 
schreibgeschutzt sein ! 

Die Hintergrunddisketten "HGO" ... "HGn" beinhalten das eigentliche Betriebssystem 
EUMEL. Es sind dies der Systemkern EUMEL -0 und die darauf aufbauenden Sy- 
stemteile (siehe Seite 1). 

Die Standardarchivdisketten "std..." beinhalten ELAN - Program mpakete und Fontta- 
bellen, die Sie nach erfolgter Installation des Betriebssytems z.B. zum Zwecke einer 
Druckerinstallation Oder erweiterter Rechenfunktionen benOtigen werden. Sie finden 
dazu detailllerte Informationen in Ihrem Benutzer- und System handbuch. 

Die Archivdiskette "XY" beinhaltet ELAN - Programmpakete, die Funktionen, die nicht 
zu den Standardleistungen von EUMEL bzw. der vorliegenden SHard - Version z^hlen. 



1) XY steht fur die Typbezeichnung eines Rechners wie: XT, AT, M24 usw. 

Die Anzahl der ausgelieferten Disketten ist auch typabhdngig, da z.B. 
'EUMELstart' nur benOtigt wird, falls tatsdchllch eine Partition ierung m6glich ist. 
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Die Diskette "EUMELstart" ist eine MS-DOS Diskette und beinhaitet Kommando- 
Dateien. Falls Sie auch eine MS-DOS Partition eingerichtet haben, dann gewfthrlei- 
sten diese das Aktivieren einer EUMEL Partition mit gleichzeitigem Systemstart von 
MS-DOS aus. 



B: Partitionieren der Festplatte / Installation des SHard 



Wenn Sie bereits ein Betriebssystem auf Ihrer Festplatte installiert haben, mussen Sie 
darauf achten, dafl noch ausreichend Platz fiir ein EUMEL -System ubrig ist. Da z.B. 
MS-DOS standardm^Big die gesamte Festplatte belegt, muB dieses System gesi- 
chert, mit dem MS - DOS - Kommando 'fdisk' geldscht und entsprechend kleiner neu 
eingerichtet werden. Sie kdnnen auch bei der EUMEL- Installation alle bereits beste- 
henden Systeme lOschen; dazu bietet ihnen der Generierungseumel die Option 
Ldschen der gesamten Partitionstabelle an. Dabei gehen jedoch alle bestehenden 
Daten verloren. Achten Sie also darauf, daB sie alle Daten vorher gesichert haben ! 

Hinweis: Bei Festplatten mit einer Kapazitdt iiber 32 Megabyte kann die Installa- 
tion des SHard zu Problemen fuhren (Fehlermeldung Platte kann nicht 
gelesen werden bei der Suche nach schlechten Spuren). Richten Sie 
daher Ihre EUMEL - Partition(en) auf den ersten 32 Megabyte ein. 

Um nun die Partition ierung fiir Ihr EUMEL -System vorzunehmen. legen Sie die 
Diskette 'Generierungseumel' in das Boot- Laufwerk. Sollte die Diskette mit einer 
Schreibschutzmarke versehen sein, dann mussen Sie diese vorher entfernen. 



Schalten Sie nun den Rechner ein bzw. betatigen Si e den Tastatur - RESE T, wenn Ihr 
Gerat bereits eingeschaltet Ist, indem Sie die Tasten CTRL ALT \\ DCt gleichzeitig 
betatigen. 
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Der Generierungseumel meldet sich zun^chst mit folgender SHard - Meldung: 



Setup - SHard fur EUMEL auf XY und Kompatiblen V x.x 

Copyright (C) 1985,86 

EUMEL wird vom Hintergrund geleden 



Danach erscheinen die EUMEL -0 Meldungen zu HG-, RAM- und Pufferkapazitat, 
bezogen auf den Diskettenhintergrundes des Generierungseumel. 

ACHTUNG: Der Generierungseumel soil w^hrend des Speichertests (Sternchen) 
nicht unterbrochen werden. Geschieht dies versehentlich doch, dann 
fahren Sie fort, indem Sie im Startdialog die Taste [T] fur Systemstart 
betdtlgen. Dann wird normal mit der Installation fortgefahren. W^hlen 
Sie keinesfalls [2] 'neuen Hintergrund vom Archive laden', solange sich 
die Diskette 'Generierungseumel' im Archivlaufwerk befindet. 

Nach dem Hochfahren des 'Generierungseumel' wird Ihnen eine Tatwlle angezeigt, 
der Sie entnehmen kdnnen, ob bereits Partitionen auf der Festplatte eingerichtet und 
wie diese spezifiziert sind. 

Angezeigt werden neben GrOBe, Start- und Endspur der einzelnen Partitionen auch 
eine Typ-Nr.; fur EUMEL -Partitionen werden in aufsteigender Reihenfolge die 
Typ-Nummern 69 bis 72, fur MS-DOS je nach Gr6Be der eingerichteten Partition 
die Nummer 1 Oder 4 vergeben. Die Typ-Nummern der eingerichteten Partitionen 
sollten Sie sich merken, da diese Angaben sp&ter von Bedeutung sind, wenn das 
Gesamtsystem fur Partitionswechsel vorbereitet wird. Richten Sie mehrere EUMEL - 
Partitionen ein, dann k6nnen Sie diese ausschlieBlich uber die Typ-Nummern identi- 
fizieren ! 

AuBerdem wird die gerade aktive Partition durch einen entsprechenden Eintrag in der 
Tabelle kenntiich gemacht 'Aktiv' ist die Partition, die nach dem nAchstan Einschal- 
ten des Rechners bzw. nach dem nOchsten Tastatur- RESET gebooiBt wOrde. 
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Sie kOnnen nun eine der folgenden Funktionen auswAhlen : 



- Generieren einer EUMEL - Partition 

- Aktivieren einer Partition 

- L6schen einer EUMEL -Partition 

- L6schen der gesamten Partitionstat)elle 

- Generierung beenden 



Beim Generieren einer EUMEL -Partition werden lediglich Angaben zu GrOBe und 
Startzylinder abgefr agt. Dafur werden Vorgaben gemacht. die Sie bestdtigen kdnnen, 



indem Sie die 



CR 



Taste betdtigen. 



Beim Neueinrichten orientiert sich die Vorgabe fur die Partitionsgr6Be an dem grOBten 
zusamnnenhangenden Freiraum auf Ihrer Platte, die Vorgabe fiir den Startzylinder 
orientiert sich dann an dem kleinsten zusammenh&ngenden Freiraum, auf dem eine 
Partition der gewdhlten GrbBe eingerichtet werden kann. 

ACHTUNG: Soli eine EUMEL -Version installiert werden, die nur 16 Megabyte 
verwalten kann (1.7.3 bzw. 1.8.0), dann darf die Partition nicht grdBer 
eingerichtet werden. Es kann hier keine generelle Aussage uber die 
Anzahl der zu reservierenden Spuren gemacht werden, da sehr ver- 
schiedene Plattenaufteilungen angeboten werden. Entnehmen Sie die 
entsprechenden Angaben bitte dem Festplatten - Handbuch Ihres Hard- 
warehersteliers. 



Das L6schen einer EUMEL - Partition geschieht nur logisch, nicht physisch, das heiBt 
es wird nur der Eintrag in der Partitlonstabelie gelOscht. Sollten Sie spelter an gleicher 
Stelle eine neue Partition einrichten und vorher diesen Bereich physisch nicht uber- 
schrieben haben, dann wurde nach dem Hochfahren des Rechners das alte System 
wieder gestartet. Die Meldung 'kein EUMEL -System gefunden'(siehe unten) erscheint 
dann nicht. 
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Haben Sie ihre EUMEL -Panjtion(en) eingerichtet, dann achten Sie darauf, daB Sie 
Ihren Qenerierungseumel ordnungsgem^B wieder verlassen, da es sich hier, wie 
bereits erw^hnt, um ein vollstSndiges EUMEL -System mit Fixpoint/Rerun - Logik 
handelt. Das 'shutup' wird automatisch ausgefCihrt, wenn Sie die Funktion '0. Gene- 
rierung beenden' wShlen. 

Wenn die Meidung 'ENDE' auf ihrem Bildschirm erscheint, ist dieser Schritt der 
Installation beendet. Sie haben nun eine (Oder mehrere) EUMEL -Partitionen einge- 
richtet und das SHard installiert. Bitte entfernen Sie jetzt die Diskette 'Generierungs- 
eumer aus dem Diskettenlaufwerk. 



Laden eines EUMEL- Hintergrundes 



Im ndchsten Schritt wird auf Ihrer Festplatte das EUMEL -System installiert, d.h. es 
wird ein Hintergrund auf der Festplatte erzeugt. 

Dazu mussen Sie nach dem ordnungsgemdBen Beenden des Qenerierungseumel und 
Entfernen der Diskette aus dem Laufwerk den Tastatur - RE SET betfltigen. Dies 



DEL 



geschieht entweder durch gleichzeitiges BetAtigen der Tasten [ CNTL |[ AtT 
auf der Tastatur Oder durch AUS- und wieder EIN-Schalten des Rechners (Bitte 
warten Sie einen Augenblick zwischen dem AUS - und EIN - Schalten). 

Das System meldet sich nach kurzer Zeit mit foigender SHard - Meidung: 



SHard fur EUMEL auf XY, V x. 
Copyright (C) 1985,86 
kein EUttEL-System gefunden 



Sie legen nun die Hintergrunddiskette HGO in das Boot - Laufwerk und betfltigen eine 
Taste. 
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Der Systemkern wird nun geladen und es erscheinen die bereits oben erwdhnten 
Angaben zu HG-, RAM- und Pufferkapazitat, sowie zu den angeschlossenen 
Kan^len, diesmal jedoch bezogen auf die eingerichtete Festplatten- Partition. Wdh- 
rend des Speichertests drucken Sie bitte erneut eine Taste, urn in den Startdialog zu 
gelangen und damit zu verhindern, daS EUMEL-0 versucht, das System zu starten. 
Sollten Sie dies versolumen, so erscheint die Meldung 'HG ungultig'. Sie haben dann 
erneut die M6giichkeit, durch Bet^tigen einer Taste in den Startdialog zu gelangen. 

Hier wShlen Sie den Menupunkt[2] 'neuen Hintergrund vom Archiv laden* und besta- 
tigen die Frage 'Alten Hintergrund uberschreiben' mitQJfur 'ja'. 

Es erscheint ein Zdhler auf dem Bildschirm, der die gelesenen BI6cke anzeigt. Verteilt 
sich Ihr Hintergrund auf mehrere Disketten, dann mussen Sie bei bei der Frage 
'Neues HG- Archiv eingelegt' die n^chste Diskette einlegen und mit [j] quittieren. 
Bitte beachten Sie dabei genau die Numerierung der HG - Disketten ! 

Es k6nnen bei besch^digten Disketten Lesefehler auftreten; dann gibt das System 
eine der Meldungen 'Harter Lesefehler' bzw. 'Softerror' aus. Bei letzterem konnte der 
entsprechende Sektor nach mehrmaligem Versuch noch gelesen werden. Bei einem 
harten Lesefehler kdnnen Sie die Diskette nicht verwenden. 

Wenn alle Disketten eingelesen sind, mussen Sie ein letztes mal den Tastatur- 
RESET betatigen, urn das System zu starten. Vergessen Sie nicht, vorher die Hinter- 
grunddiskette aus dem Diskettenlaufwerk zu entfernen. 

Wenn Sie jetzt wShrend des Hochfahrens keine Taste drucken, dann startet der Lader 
durch und das EUMEL- System meldet sich mit 'System aufgebaut'. Dies dauert 
beim Auslieferungshintergrund wenige Sekunden. kann jedoch bei grOBeren Systemsi- 
cherungen auch mehrere Minuten in Anspruch nehmen; verlieren Sie dann bitte nicht 
allzu schnell die Geduld. 

Da der Auslieferungs- Hintergrund unkonfiguriert ist, gelangt das System beim ersten 
Hochfahren nach der Installation sofort in den 'configurator'. Sie mussen jetzt den 
Kanal 1 entsprechend der vorhandenen Tastatur als "PC.german" Oder "PC.ascii" 
konfigurieren. Sollten Sie eine EUMEL - Version 1.7.3 benutzen und diesen Konfigura- 
tionsdatenraum nicht zur Verfugung haben, dann konfigurieren Sie den Kanal 1 als 
"PC" und Terminal. NSheres dazu finden Sie im System handbuch (Tell 1). 
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Die einzelnen Schritte der Installation im Oberblick 

1. Die Diskette 'Generierungseumer in das Laufwerk stecken 



3. EUMEL - Partition einrichten 

4. Generierung beenden und auf 'ENDE' -Meldung warten 

5. Diskette 'Generierungseumel' entnehmen 

6. Tastatur- RESET 

7. Die Meldung 'Kein EUMEL -System gefunden' abwarten. Wenn die Meldung 
'EUMEL wird vom Hintergrund geladen' erscheint, dann weiter bel 9. 

8. Erste Hintergrunddiskette (HGO) einlegen und Taste drucken 

9. Beim Speichertest eine Taste betdtigen. urn in den Startdialog zu gelangen. 

10. Menupunkt [i] anwahlen : Neuen Hintergrund vom Archiv laden 

11. Eventuell weitere HG-Disketten nach entsprechender Aufforderung einlegen 



und mit yj quittieren 

12. Tastatur -RESET nach entsprechender Aufforderung 

13. Nach dem Hochfahren des Systems Konfiguration It. System handbuch 
vornehmen 

14. Ggf. in der Task 'SYSUR* ELAN-Pakete fur Partitionswechsel insertieren. 
Dazu - Falls eine EUMEL - Version 1.7.3 benutzt wird, zundchst das 



Kommando free global manager in der Task 'configurator' absetzen 

- Archivdiskette "XY" einlegen und anmekjen : archive ^("XY") 

- Datei "XY install" von Archivdiskette lesen : 
fetch ("XY install", archive) 

- Insertierung starten : run 



2. 



Rechner einschalten oder Tastatur- RESET mit CTRL j , | ALT || DEL 



A - 10 



GMD 



An hang 



Druckersoftware einrichten 

Urn mit ihrem EUMEL- System einen Drucker betreiben zu k6nnen. mussen Sie 
auBer dem AnschluB des Druckers mit einem passenden Kabel auch die passende 
Software fur diesen Drucker zur Verfugung stellen. Zu diesem Zweck dienen die 
Druckeranpassungen. 

Das Standardarchive "std. printer" enthdit Druckeranpassungen fur die Ansteuerung 
diverser gebr^uchlicher Druckertypen. Soli einer dieser Drucker an das EUMEL- 
System angeschlossen werden, so muB zuerst eine Task "PRINTER" als Sohntask 
von "SYSUR" mit dem Supervisorkommando 

begin ("PRINTER", "SYSUR") 

eingerichtet werden. In dieser Task mussen dann die folgenden Schritte vollzogen 
werden: 

- Archiv anmelden: 

archive ("std. printer") 

- Druckeranpassung vom Archiv holen: 

fetch ("printer .druckertyp", archive) 

- Zeilennummergenerierung bei der Insertierung abschalten: 

check off 

- Druckeranpassung insertieren: 

insert ("printer .druckertyp") 

Beispiel: 

archive ("std. printer") 

fetch ("printer .epson. fx" , archive); 

check off; 

insert ("printer .epson. fx") 
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Nach der Insertierung wird zuerst nach dem Druckerkanal gefragt. Dieser sollte mit 
der Gerdtetabelle 'transparent' konfiguriert sein. Dann werden ggf. druckerspezifische 
Fragen zur Papierbreite. Position ierungsart Oder ahnlichem gestellt, die mit Oder 'n* 
beantwortet werden mussen. Dabei werden alle Alternativantworten zu der jeweili- 
gen Frage hintereinander angeboten, bis eine Alternative mit 'j' beantwortet wird. 

Als letzter Schritt kommt die Aufforderung das Archiv mit der passenden Fonttabelie 
einzuiegen. Diese Fonttabelie, eine Beschreibung aller darsteiibaren Zeichen in alien 
druckbaren Schrifttypen, ist meistens auf derselben Diskette wie die Druckeranpas- 
sung. 

Wenn die Generierung beendet ist, muB im Multi-User Betrieb in alien bestehenden 
Tasks - insbesondere in der Task 'PUBLIC - die Fonttat)elle mit dem fonttable- 
Kommando eingestellt werden. 

Beispiel: 

f onttable("f onttab.epson.fx") 
Von jeder Task aus kann danach mit dem Kommando 

print ("dateiname") 
wird eine Datei ausgedruckt werden. 

Das Einstellene einer Fonttabelie ist insbesondere Voraussetzung fur 'lineform', 'page- 
form' etc. 

Befindet sich keine passende Druckeranpassung fur den anzuschlieBenden Drucker- 
typ auf dem Standardarchiv "std. printer", so sollte die Druckeranpassung " printer. std" 
benutzt werden. Diese Druckeranpassung ist eine universelle Druckeranpassung fur 
alle Drucker, die mit ASCII -Code 13 ein 'Carriage Return' (d.h. Bewegung des 
Druckkopfes an den iinken Rand) und mit ASCII -Code 10 eine Zeilenschaitung von 
1/6 Zoll vornehmen. Mit ihr kann dann in einem Schrifttyp (entweder 10 Oder 12 
Zeichen pro Zoll, je nachdem welche Fonttabelie eingestellt ist) gedruckt werden. So 
erhdit man wenigstens eine Minimalansteuerung des Druckers. 
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Druckersoftware im Single -User einrichten 

Die Installation der Druckersoftware im Single -User erfoigt dhnllch wie die im Mul- 
ti-User. Hier brauchen nur die Schritte durchgefuhrt zu werden, die im Multi-User 
in der Task "PRINTER" druchgefuhrt werden mussen. Eine Task "PRINTER" braucht 
nicht eingerichtet zu werden. 
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Seiten numerieren 

Seitennummer 

Seiten weise formatieren 

Setzen des Tabulators 

SHard 

SHIFT -Taste 
shutup 

Silbentrennung 

Silbentrennungen, Behandlung von falschen 
SOME 

Sonderzeichen 
sort 

Spaltenende 

Spaltenformatierung 

Sprung an das rechte Bildschirmende 

Sprung an den Bildschirmrand links 

Sprung auf die erste Zeile des Bildschirms 

Sprung auf die letzte Zeile des Bildschirms 

Stichwortverzeichnis 

storage info 

Strukturubersicht 

Suchen und Ersetzen 
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Supervisor 


1 -6 


SUPERVISOR -Taste im Menrbenutzer - Betrieb 


4-15 


e\/ 
oV 


O — 1 1 


Systemabschaltung 


A — 3 


Systemstart 


A O 

A — o 


1 


A AQ C-1 dA 

4 — 40, 01, 04 


TAD 

TAB 


A OO *>A 

4 — 32, 34 


Tabellenanweisungen 


0-31 


Tabelienautomatik 


5-28, 29 


Tabellen, einfache 


5-27 


Tabellenpositionen, Einstellen von 


5-34 


Tabellenpositionen I6schen 


5-38 


Tabellenspalten auffullen 


5-36 


Tabulator 


4-32 


Tabulatormarken 


4-32, 33 


TaDuiatortaste 


4-13 


task 


1 -4, 12 , 3-55 


task info 


2-2, 13 , 3-2, 55 


task password 


3-3, 42, 56 


task status 


3-2, 56 


Tastenbelegung 


4-5 


Tastenfeld 


4-5 


Texte markieren 


4-37 


Texte suchen 


4-52 


Textkosmetik 


5-2 


Textkosmetik - Makros 


5-96 


Textkosmetik - Programme 


5-1, 3 


Textkosmetik - Programme aktivieren 


5-9 


TEXT - Parameter 


5-8 


Textstelle anwothlen 


4-45 


Titelzeile 


4-3 


TO LINE 


4-48 


Trenngute 


5-19 


Trennpunkt einstellen 


5-114 


Trennungsvorschiage 


5-16 


type 


6-14 


type 


4-64 


U 


4-64 


U - Kommando 


4-49 


Ubereinander drucken 


5-95 


Uberschreiben 


4-25 
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Uberschreiben von Zeichen 


4 — 25 


Uberschriften in Spalten 


5-72 


Umlaute 


4 — 5 


Umschalttaste 


4-8 


Unterbrechen einer Ausgabe 


4—17 


Unterschiedliche Schrifttypen 


5-20 


Unterschied zwischen Kommando u.Text- Anweisung 


5 - 1 


Unterstreichung 


5-22 


1 ID 

Ur 


4 — 49 


VerSnderung des Schrifttyps 


5 — 22 


verstarkertastB 


4 — 9, 27 


VoreingestGllte Tabulatormarken 


4 — 


VorGinstGllungen eindern 


5 - 1 14 


Vorhandensein einer Folgeseite 


0-0/ 


vorzeitiger Abbruch 


5- 11 


WEITER- Taste 


4-17 


word wrap 


4-65 


word wrap (false) 


4-20 


word wrap (true) 


4-20 


Worte fur index kennzeichnen 


5-77 


Wortlucken, VergrOBern der 


5-89 


Wortumbruch 


4-19 


zanientaDeiien 


4-34 


Zeichen Ifischen 


4-25 


Zeichenweises Positionieren 


4 — 27 


Zeilenabstand 


5-50 


Zeilenabstand einstellen 


5-50 


Zeilenbreite 


5-14 


Zeilenbreite einstellen 


5-25 


Zeilenformatierung 


5-13 


zeiien loscnen 


5-47 


Zeilennummer 


4 — 24 


Zeilenvorschub 


5 — 50 


^eiienwecnsei 


A OO 

4 — ^ 


Zeilenweise formatieren 


5-16 


Zentriert drucken 


5-93 


Zusammenfassung 


5-83 


Zwischenspeicher 


4-38 


#block# - Anweisung 


5-89 


#bottom off# 


5-105 


#bottom on# 


6-106 
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4(^hnttnm# AnxA/oiciirin 

tTU\J\\\Ji I iTr ~ r^l 1 WC7ISUI lU 


^ — 

O — Q*T 


#h nnc — Anwpici inn 


5 — 31 


— An\A/PiQi inn 

TT L/7T 1 W w 1 OUI lU 


5 — 95 


#ppntpr# — AnwPiQi inn 


5 — 93 


#p|pf)r nnc# — AnvA/piciinn 


o — o^, oo 


Mf^f\\\ imnc pnHit An\A/oici inn 


O — f 1 


TTLiVJUlUTf — /MlWt^loUl ly 


0 — Do 


Mr* nnc AnuL/pici mn 


O — O 1 


ffo pos — Mnweisung 


O — O I 


Mr\M — An\A/oici mn 


O — 057 


TftrilUTr — Ml iWtylbUi ly 


0 — o*» 


#P4i^ An\A/PiQiinn 


5 — 39 


#Tiiicnar — Mnweisuny 


0 — 0 1 


Mfr^aM An\Aypici mn 

TrlHyCrr AM IWcidUl ly 


o — 


Tryucll|Jciyt;rr — rMlWUlbUiiy 


0 — Of 


TfilcdU OIlTf 


0 — lUO 


#ilt7ClU Ullff — MllWdbUliy 


0 — lUO 


#h6ad on# 


5—105 


i^HpoH r\ni^ AnvA/oicimn 
ffllcctU UIITT — Ml iWcloUliy 


c; in^ 


^hGad^ — AnwGisung 


O — 04 


TriDrr — Mnweisuny 


0 — f / 


WiGw — Mnweibuny 


O — / A 


i^i^limiti^'^ — AnwsisuDQ 


o — 


rf iirniiTf — Mnweisuny lur opaiisn 


0 — 


#lin0feGd^^^ — AnweisunQ 


O — 5U 


fr Mneieeaff — Mnweisuny 


0 — 


#1 pos — Anweisung 


0 — ol 


TrmarK# — Mnweisung 


O — 1 lU 


TfUllfr — MllWeioUliy 


0 — 


ffonrr — Mnweisung 


0 — 


Tf pageuiocKTr — Mnweisung 


0 — 40, y 1 


#pagelength# — Anweisung 


o — 4y 


ffpagenr 


C CO 

o — oy 


#page# — Anweisung 


C ylO CO 


#page# — Anweisung bestdtigen/idschen 


C AO 

5 — 48 


frpagerf — Mnweisung lur opaiienenae 


R 71 
0 — / 1 


#page# - Anweisung, mit neuer Seitenummer 


5-53 


#right# - Anweisung 


5-94 


#r pos - Anweisung 


5-31 


#start# - Anweisung 


5-92 


#table end# - Anweisung 


5-32 
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#table#- Anweisung 5-32 

#topage# - Anweisung 6-67 

#type# - Anweisung 5-87 

#u# - Anweisung 5-39 

% -Zeichen 5-57 



GMD 



I - 11 



